
Oblastní muzeum v Chomutově 
Miroslava Brůnová DiS. 



CÍL PROJEKTU 

• zpracování výročí 30 let od Sametové revoluce 
se zaměřením na region 

• vytvoření zážitkové části pro školy a veřejnost 

• vznik únikové hry 

• možnost zapůjčení únikové hry do dalších 
muzeí či jiných kulturních a vzdělávacích 
institucí 

 

 



CÍLOVÉ SKUPINY 

1. žáci II. stupně základních škol a studenti 
středních škol – únikovka 
 

2. rodiny s dětmi přiměřeného věku – únikovka 
 

3. pamětníci – soubor 110 fotografií z roku 1989 



AUTORSKÝ ZÁMĚR 

A) malý sál 

B) velký sál 

C) úzký sál 



AUTORSKÝ ZÁMĚR – členění výstavy 

1. kinosál 

2. a 4. výstava 

3. úniková hra 

 



AUTORSKÝ ZÁMĚR – prostorový koncept 

KINOSÁL – teoretická příprava 

VELKÝ SÁL – akce, úniková hra 

ÚZKÝ SÁL – závěr únikové hry, osvobození 

Vytvořená zákoutí paneláže jsou věnována jednotlivým tématům výstavy 

 



• ÚNIKOVKA – kinosál  

 



ÚNIKOVKA – velký sál  



ÚNIKOVKA - úzký sál 



ZÁVĚR 

• smyslem projektu je přitáhnout k tématům  
20.století mladou generaci 

• uplatnění vědomostí, dovedností,návyků a 
postojů 

• hledat  nové cesty k poznání a nacházení 
odpovědí 

• prožití pozitivních a motivujících zážitků 

• společný interaktivně strávený čas 

 



DĚKUJI ZA POZORNOST 


