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1 VZDELAVACi PROGRAM A JEHO POJETI

1.1 ZAKLADNi UDAIJE

Vyzva Budovani kapacit pro rozvoj skol Il

Nazev a reg. Cislo projektu ,Mit svét precteny aneb spolupréace knihoven a $kol ve vzdélavéni v Usteckém kraji“
€Z.02.3.68/0.0/0.0./16_032/0008225

Nazev programu P17 — Zpracovani mistniho tématu z historie, zemépisu, hospodafstvi regionu a uméni pro zaky

8.a 9. ro¢niku Z5 — Napoleonské vélky
Nazev vzdélavaci instituce Severoceska védecka knihovna v Usti nad Labem, pfispévkova organizace

Adresa vzdélavaci instituce a webova stranka https://www.svkul.cz

Kontaktni osoba Jifi Stary

Datum vzniku finalni verze programu 21.12.2021

Cislo povinné volitelné aktivity vyzvy KA 4

Forma programu prezenéni

Cilova skupina Zaci 8.a 9. ro¢niku Z8

Délka programu 16 vyucovacich hodin

Zaméreni programu Napoleonskeé valky, bitva u Chlumce 1813

(tematicka oblast, obor apod.) Poznavani tradic a kultur a uchovani si vztahu k vlastni identité, kulture, tradicim a jazyku a pod-

pora zajmu déti a mladeZe o specifika vlastniho regionu, véetné tradic a zvykl vétsinové spolec-
nosti i socidlnich, etnickych a kulturnich mensin, podpora vzdélavacich projektt zamérenych na
poznavani historie, tradic a kultury.

TvUrci programu Bc. Martina Pospisilova, Bc. Jakub Dolezel, Mgr. Andrea Schorova, Mgr. Jifi Preclik, Martin Novak,
Odborny garant programu Bc. Jakub DoleZel

Specificky program pro Zaky se SVP (ano x ne) ne

1.2 ANOTACE PROGRAMU

Program je urcen pro Zaky osmych ro¢nikd zakladnich skol jako ptiklad vyuZiti mistni historické udalosti v ramci vyuko-
vych program0. Zaci se b&hem programu nenésilnou formou seznami s historii svého mésta a jeho blizkého okoli v obdobi
napoleonskych vélek. Prostfednictvim nazorného a podrobného poznani konkrétni mistni uddlosti a souvisejicich osob-
nosti Zaci lépe pochopi obecné ucivo z obdobi napoleonskych vélek. Zkusenost s mistni historii také pom(ze ziskat lepsi
vztah k tomuto historickému ucivu. Programem jsou u ZakU rozvijeny zaroven déjepisné ale i regionalni znalosti, dllezité
pfi budovani kladného vztahu k vlastnimu méstu a regionu, regiondlni hrdosti. Program je déjepisného charakteru s pre-
sahem do znalosti geografie mésta i okoli a hospodarstvi regionu. v pribéhu programu se Zaci sezndmi s osobami zabyva-
jicimi se historii napoleonskych vélek z prostiedi odborného (historici muzea) i zazitkového (experimentalni historie). Pfi
poznavani historie a objevovani faktll Zaci pracuji s odbornou literaturou historického charakteru, vhodnou pro pfislusnou
vékovou skupinu. Také maji k dispozici obrazové materialy, internetové zdroje a komiksové pribéhy popisujici mistni uda-
losti. Dulezitym prvkem programu je spoluprace s mistnim muzeem a setkdni s historickymi exponaty z obdobi napo-
leonskych vélek. Program je koncipovan objevnou a zéZitkovou formou. Ugastnici absolvuiji vychazky do mist historickych
udalosti, exkurzi do méstského muzea, proiji si obdobi prostfednictvim vytvéieni Zivych obrazil ¢ scének. Zaci aktivné
reflektuji téma napoleonskych valek tvorbou vlastnich trvalych vystupl vytvarného i literarniho charakteru.

1.3 CiL PROGRAMU

Program ma za cil rozvijet védomostni kompetence v oblasti historickych regionalnich znalosti a jejich zarazeni do sou-
vislosti s obecné vyucovanymi déjinami. Jeho prostiednictvim bude u zak( podporovan kladny vztah k vlastnimu méstu,
regionu, k historii a tradici mista, kde sami Ziji. Program je koncipovan tak, aby rozvijel vlastni aktivitu zakl, podporoval
u nich vytvareni vlastnich nazord, usudka, zazitk( a zkusenosti. Cilem je tedy rozvoj kompetenci komunikativnich, ob-
canskych a socialnich. Vytvarenim rlznych situac¢nich modell budou u zaka rozvijeny kompetence k reseni probléma.
Zaci budou béhem programu kriticky pracovat se ziskanymi védomostmi, komunikovat a diskutovat s ostatnimi, samo-
statné objevovat a graficky zpracovavat vlastni ziskané védomosti v podobé trvalych hmotnych vystupa.
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14

KLICOVE KOMPETENCE A KONKRETNI ZPUSOB JEJICH ROZVOJE V PROGRAMU

Kompetence k uceni

Bé&hem zadané samostatné prace v hodinach Zak vybira a vyuZiva pro efektivni uc¢eni vhodné zplsoby, metody a strate-
gie, planuje, organizuje a fidi svou ¢innost. Vyhledava a tfidi informace o napoleonskych valkach a bitvé u Chlumce a na
zékladé jejich pochopeni, propojeni a systematizace je efektivné vyuziva pro tvorbu vlastnich vystupu, které prezentuje
ostatnim spoluzakdm.

PFi diskuzich Zak operuje s obecné uzivanymi historickymi terminy, znaky a symboly, uvadi ziskané informace do sou-
vislosti, propojuje do Sirsich celk(l poznatky o historii napoleonskych valek a bitvy u Chlumce s poznatky o geografické
poloze Chlumce, obyvatelstvu zasaZené oblasti a ekonomické situaci spojené s valkou, a na zakladé toho si vytvari kom-
plexnéjsi pohled na historii napoleonskych vélek a bitvy u Chlumce.

Prostfednictvim zabavné vzdélavacich aktivit v prabéhu projektu si Zak buduje pozitivni vztah k uceni. BEhem projek-
tové ¢innosti Zak posuzuje vlastni znalostni pokrok tématu napoleonskych valek, ma prostor pro kritické zhodnoceni
vysledkd svého uéeni a konstruktivni diskuzi.

Kompetence k feSeni probléma

Zak vnima nejriznéj$i problémové situace souvisejici s okolnostmi napoleonskych valek a bitvy u Chlumce, premysli
o jednotlivych historickych nesrovnalostech a pficinach jejich vzniku, vytvafi si vlastni Usudek o historickych nesrovna-
lostech, logicky jej obhajuje.

Bé&hem samostatné prace zak vyhledd informace vhodné k feSeni aktudlniho problému, nachazi jejich shodné, podobné
a odlisné znaky, vyuZziva vlastni historické védomosti a pracovni dovednosti k objevovani rliznych variant feseni pro-
blému, voli nejvhodnéjsi podobu feSeni, nenecha se odradit pfipadnym nezdarem. UZiva logické a empirické postupy.

PFi FfeSeni zadanych ukol( a béhem rozvedenych historickych diskuzi Zak kriticky mysli, ¢ini uvazliva rozhodnuti, voli
primérené postupy prace, je schopen je obhdjit, uvédomuje si zodpovédnost za sva rozhodnuti a vysledky svych ¢in(.
Kompetence komunikativni

Béhem diskuzi a fizeného rozhovoru o historii bitvy u Chlumce a napoleonskych valek zak formuluje a vyjadruje své
myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadfuje se vystizné a souvisle, svlij nazor logicky obhajuje. Nasloucha promluvam
druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguje, svou kritiku konstruktivné obhajuje, vhodné argumentuje.

Béhem prace s odbornou i krasnou literaturou o bitvé u Chlumce se Zak setkava s rlznymi typy text( a zaznaml, texty
Cte s porozuménim, pomaha si rozélenénim prace s obsahlejsim textem do jednotlivych odstavca.

Zak chape komunikaéni vyklad historickych obrazovych materiald.
74k b&hem prezentace svych vytvoFenych vystupl kultivované komunikuje v pisemném, obrazovém i Gstnim projevu.

PFi hfe Chlumecké aktivity Zak uZiva ke komunikaci obecné pouzivanych gest, symbol( a znak(, umi rozloZit sloZitéjsi
pojmy na jednotlivé ¢asti podle jejich typickych vlastnosti ¢i znak( tak, aby spoluzak na zékladé jejich opétovného pro-
pojeni definoval pojem.

Kompetence socialni a persondlini

V hodinach je vyuzivano kooperativni vyuky a diskuznich kruht. Zaci spolupracuji ve skupinach, jsou na sobé pozitivné za-
visli, spole¢né vytvaii zavéreény vystup. Zak se musi podilet na vytvareni pfijemné atmosféry v tymu, chovat se ohleduplné
a zaroven dokazat prosadit ¢i obhajit své nazory a védomosti tak, aby se plnohodnotné podilel na kvalité tymové prace.
Diky spolupraci Zak vnima, co si druzi mysli, fikaji a délaji, Cerpa zkuSenosti a pouceni, vytvati si predstavy o sobé samém.

Kompetence obcanské

Prostfednictvim pfibéhd z obdobi bitvy u Chlumce se 74k vciti do situaci zasazenych lidi, chdpe a odmita valku, nasili
a hrubé zachazeni, uvédomuje si povinnost postarat se o zemfrelé.
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Navstévou pamatnikl bitvy se Zak uci respektovat, ocenit a chranit kulturni i historické dédictvi nasi zemé, uvédomuje
si nutnost jeho udrzovani pro dalsi generace.

Kompetence pracovni

Béhem samostatnych tvlrcich ¢innosti se Zak uci pouZivat bezpecné a Ucinné materialy, nastroje a vybaveni, dodrZovat
vymezena pravidla, plnit povinnosti a zavazky. PFi praci v muzejnim ateliéru se adaptuje na nové pracovni podminky,
vyuZziva pfi tom pfedchozich zkuSenosti s obdobnou ¢innosti.

PFi zazitkové strelbé a béhem vyletu za pomniky bitvy u Chlumce se zak chova s ohledem na ochranu svého zdravi i zdra-
vi druhych, ochranu Zivotniho prostredi i ochranu kulturnich a spolecenskych hodnot.

Kompetence digitalni

Béhem samostatnych ¢innosti pfi pInéni zadanych uUkoll Zak ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluz-
by; vyuZiva je pro ziskani potfebnych informaci o napoleonskych valkach a bitvé u Chlumce. Ziskava, vyhledava, kriticky
posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplUsoby a prostfedky, které odpovidaji
konkrétni situaci a ucelu.

PFi tvorbé prezentace pomnikl zak vytvari a upravuje digitalni obsah v pfipravené Sabloné sdileného dokumentu.

1.5 FORMA

Program je realizovan prezencné ve formé nékolika tematickych celk(. Ty jsou tvoreny prednaskami, didaktickymi hra-
mi, exkurzemi, diskuzemi, Ukoly, které se zaméruji na rozvijeni tvorivosti, prezentaci.

1.6 HODINOVA DOTACE

Rozsah programu je nastaven na Sestndct vyucovacich hodin (1 vyucovaci hodina = 45 minut).

1.7 PREDPOKLADANY POCET UCASTNIKU A UPRESNENI CILOVE SKUPINY

Maximalni pocet Ucastnikl je v tomto programu nastaven na 30 zakd osmého rocniku zakladni Skoly. IdedIni je aktivity
programu realizovat s tfidou o velikosti 25 Zakd.

1.8 METODY A ZPUSOBY REALIZACE

Metody diskusni

Vyukova metoda diskuse je takova forma interakce lektord a Zakd, pfi niZ si Ucastnici navzajem vyménuji nazory na dané
téma, na zakladé svych znalosti pro sva tvrzeni uvadéji argumenty, a tim spolecné nachazeji reSeni daného problému.
Diskuse se osvédcuje v situacich a v pfipadech, kdy Ize mit na jevy ¢i fakta rlizné nazory, kdy jde o to, seznamit se s no-
vymi poznatky nebo zkuSenostmi, tyka-li se téma hodnotovych postojd, pfi vytvareni vlastnich nazord a jejich obhajo-
bé. Diskusni metody v tomto pfipadé slouzi k rozvoji klicovych kompetenci komunikace v materském jazyce a socidini
a obcanské schopnosti. Tyto metody budou pouzivany v Gvodnich a shrnujicich ¢astech jednotlivych vyukovych hodin
Ci blok( nebo narazové béhem programu pf¥i feseni aktualniho problému. PoslouZi k ziskani prehledu o znalostech zaku
i 0 jejich vztahu k vyucovanému tématu, k moZnostem vyjadreni novych poznatkd, vliastniho ndzoru a k popisu a sdileni
prozitkd a pocitd.

Metody inscenacni

Podstatou inscenacnich metod je uc¢eni v modelovych situacich, v nichZ jsou Ucastnici edukacniho procesu sami aktéry
predvadénych situaci. Jde o simulaci néjaké udalosti, v niz se kombinuje hrani roli a feSeni problému, a to bud’ pred-
vadénim urcitych lidskych typu, nebo zobrazovanim realnych Zivotnich situaci ¢i kombinaci obou postupt. Pro zaky
inscenace znamend moznost ziskat nové prozitky, osvojit si adekvatni zplsoby chovani a jednani, seznamit se s for-
mami vystupovani typickymi pro budouci profesi apod. Inscenacni metody rozvijeji klicové kompetence komunikace
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v materském jazyce a kulturni povédomi a vyjadreni. Konkrétné se tato metoda prace bude aplikovat zejména béhem
vystupl jednotlivych general( bitvy u Chlumce, déle bude tato metoda uplatnéna pfi dramatizaci komiksovych pribéha
popisujicich mistni udalosti.

Metody objevné

Objevna vyuka, uvadéna téz jako heuristickd metoda, je dlleZitou vyucovaci metodou podporujici vlastni aktivitu zZaku
pfi vzdélavani. Diky aktivizaci Zaka dochdzi ke zlepSeni procesu ukladdani ziskanych informaci, k vytvareni vlastnich my-
Slenkovych schémat, podpofre kritického mysleni a k dlouhodobéjSimu ulozeni ziskanych informaci. Jedna se o takovy
postup poznavani, kdy pedagog Zakiim poznatky pfimo sam nesdéluje, ale vede je k tomu, aby si je sami osvojovali,
pfiéemz jim, zejména na zacatku pomah3, radi a jejich objevovani usmérnuje a fidi. Rozvijeny jsou kompetence k uceni,
kompetence k rfeseni problémd i komunikativni kompetence. v pribéhu programu budou pro Zaky pfipraveny Cinnosti
k samostatnému objevovani tak, Ze jim budou k dispozici nazorné pomducky, videa, odborna literatura a dalsi zdroje
pozndavani. Dale bude Zaklim poskytnutd srozumitelna osnova vlastniho poznavani, rozepsana do jednotlivych kroki
v podobé pracovnich listl tak, aby umoznila aplikovat heuristickou metodu u zake 2. stupné ZS.

ProtoZe tento typ vyuky mizZe u déti vést i k mylnym zédvérim, bude provedeno spole¢né shrnuti a diskuse nad vypra-
covanymi listy vedené pedagogem.

Objektova vyuka

Objektové uceni je zplsob predavani védomosti a duchovnich hodnot, které je specifické pro muzea. Je zakladem kazdé
edukacni ¢innosti muzea, protoze je zalozeno na préci s exponatem. Muzealie jako objektu uceni je vyuZivano nejen
ve vystavach, ale i ve vyukovych programech probihajicich mimo vystavni prostory.

Objektové uceni vychazi z konkrétnich predmétl-objektl, se kterymi se Zak seznamuje pomoci poskytnutych informaci
nebo interaktivnimi ¢innostmi. Metoda se opira o konstruktivistickou pedagogiku, setkdni s objektem méni koncepty,
které zak ve své mysli buduje, eliminuje vytvareni mylnych predstav, podporuje kritické mysleni, schopnost pozorovat,
klast otazky a vytvaret vlastni Usudky. To vSe je podporeno viastnim zazitkem ze setkani s objektem, s vytvorenim vlast-
ni zkuSenosti a jejim srovnanim se ziskavanymi védomostmi. Prostfednictvim objektového uceni jsou u Zakl rozvijeny
kompetence k uceni, kompetence k reseni problému a komunikaéni kompetence.

V prabéhu programu budou zakim prezentovany historické exponaty charakteru vojenského, uméleckého ¢i predsta-
vujici bézny Zivot lidi v obdobi napoleonskych valek. v prezentaci objektl bude uprednostriovan pfistup , hands-on”,
ktery umoznuje manipulovat s predmeéty, vyzkouset si jejich funkci, vnimat povrch, strukturu, vini, hmotnost. Muze-
um navic zaruci odbornou spravnost informaci i poskytnuti nejnovéjsich poznatkd, které jesté nemusely proniknout
do skolni vyuky. Poznanim muzea, toho, co uchovava ve sbirkach, jaké maji uchovavané objekty hodnotu pro spolecnost
i pro kazdého jedince, budou u zak(l rozvijeny kompetence obcanské.

Kooperativni metoda

Kooperativni vyuka patii mezi komplexni vyuéovaci metody. Zaci p¥i ni pracuji ve skupinach, za skupinu p¥itom povazu-
jeme dvé a vice osob, velikost skupiny se odviji od druhu vykonavané Cinnosti. Kooperativni vyuka je zaloZena na vza-
jemné spolupraci jedincl, duleZitym znakem je pak pozitivni vzajemna zavislost jedinci a jejich osobni zodpovédnost.
Pfi kooperaci dochazi k interakci zZak(, a tim k formovani interpersondlnich vztah( a postaveni v socidlni skupiné. Jsou
tedy rozvijeny kompetence komunikativni, socidlni a persondlini’i kompetence obcanské. BEhem programu bude koope-
rativni vyuka pouZita v kombinaci s objevnym vyucovanim a s vytvarenim spole¢nych vystup( tridy. Dle potfeby bude
ucivo rozdéleno na diléi ¢asti, které budou pridéleny skupindm zakud. v ramci kazdé skupiny si Zaci rozdéli jednotlivé
¢innosti (zapisovatel, kreslit, ¢tenar, apod.) nebo si je budou sttidat na zakladé vlastni dohody. BEhem prace kazda sku-
pina vytvofi konecny vystup, ktery bude v dalsi ¢asti hodiny prezentovat zbytku tfidy. Kooperace bude uplatnéna i pfi
dramatizaci komiksového pribéhu a pfti tvorbé vlastnich pribéh( z obdobi napoleonskych valek.

EVROPSHA UNE I\,G_-. MIT SVET PRECTENY
:-;::’: _'“"J‘_'_'I"_*Ix:.::“""" ::‘" Fe 1] aneb spolupréce knihoven a kol v Usteckém kraji.
P b b Reg. & CZ.02.3.68/0.0/0.0./16_03/0008225



1.9 OBSAH — PREHLED TEMATICKYCH BLOKU A PODROBNY PREHLED TEMAT PROGRA-
MU A JEJICH ANOTACE VCETNE DiLCi HODINOVE DOTACE

1.9.1 Tematicky blok €. 1 Napoleon Bonaparte, pfipomenuti milnika z jeho Zivota — 1 hodina

Hodina je zamérena na prehled hlavnich historickych pocint Napoleona Bonaparteho. Ty jsou predstaveny pomoci na-
zornych obrazkd. Zaci ve skupinkach k obrazk@im nejprve vymysli vlastni konstruktivni otazky, na jejich? zakladé potom
celd tfida vede diskuzi. v zavéru hodiny je provedeno spolec¢né shrnuti podstatnych faktickych informaci a sestaveni ¢a-
sové posloupnosti prezentovanych udalosti. Prace je provazena powerpointovou prezentaci na velkoformatové tabuli.

1.9.2 Tematicky blok ¢. 2 Bitva u Chlumce v kontextu napoleonskych valek — 3 hodiny

Téma ¢. 1 Udalosti predchazejici bitvé u Chlumce — 1 hodina

Hodina je vénovana zarazeni bitvy u Chlumce 1813 do kontextu napoleonskych valek a ma charakter opakovani uciva.
Béhem hodiny Zaci spolecné s ucitelem metodou fizeného rozhovoru shrnou hlavni informace o udalostech predcha-
zejicich zminované bitvé. BEhem opakovani vznika prostor pro rozvedeni diskuze, udalosti jsou predstaveny se Sirsimi
souvislostmi. Opakovanim uciva si Zaci vytvari stabilni védomostni zazemi obecného uciva o napoleonskych valkach,
které je dileZité pro nasledujici zafazeni nadstandardni regionalni znalosti bitvy u Chlumce.

Téma ¢. 2 Bitva u Chlumce, muzejni vyukovy program — 2 hodiny

Dvouhodinovy vyukovy program probiha v souvislém bloku. Zaci se béhem néj seznami s bitvou u Chlumce 1813. T¥i-
da je rozdélena do ¢&tyr skupin, kazda skupina predstavuje jednu z hlavnich zt¢astnénych armad. Zaci nejprve formou
objevné vyuky zpracovavaji prezentaci své armady a jednotlivé ¢asti spolecného scénare bitvy. Nasleduje predstaveni
armad a spolecné sehrani bitvy. v programu jsou pouZzity zajimavé pomlcky, Zaci maji nasazeny generalské klobouky,
scéna bitvy je odehrana pomoci dievénych vojakl posouvanych po velkoformatové mapé bojisté. v zavéru programu
Zaci prostrednictvim sdileného programu na tabletech vytvofi jednotlivé stranky spole¢né prezentace pomnikl bitvy
a tu si promitnou na interaktivni tabuli.

1.9.3 Tematicky blok €. 3 Pribéhy bitvy — 4 hodiny

Téma C. 1 Seznameni se zaznamenanymi pribéhy bitvy — 2 hodiny
1. hodina

Vyuka probiha v diskuznim kruhu. Zaci se béhem hodiny seznamuji s rliznymi typy zaznamd o bitvé u Chlumce 1813.
Spolec¢né ¢tou priklady povésti, kramarskych pisni, Grednich zaznami z Ustecké radnice, dochovanych dopist. Nejcas-
téjSim tématem jsou problémy mistnich obyvatel s ranénymi a mrtvymi vojaky po bitvé, dale problémy se zasobovanim
a drancovanim vojska. Bitva je pfedstavena z pohledu prostych obyvatel mistnich obci, ktefi pfisli o sv(ij majetek a asto
i 0 své blizké a navic museli fesit nasledky bitvy, které mély katastroficky dopad na cely kraj. Pfedstavivost Zak( je pod-
porena vytisténymi obrazy s vyjevy bojisté, lazaret( a pohtbivani mrtvych do hromadnych hrob.

2. hodina

V hodiné se Zaci seznami se dvéma nejznaméjsimi pribéhy hrdinskych ¢ind souvisejicich s bitvou u Chlumce 1813, s pfi-
béhem zachrany mésta dragounem Jorddnem a s pfibéhem stfibrného pétifranku. Trida je rozdélena do dvou skupin,
které pracuji oddélené v samostatnych mistnostech. Kazda skupina se nejprve seznami s jednim z pfibéh, ten je ji pre-
zentovan komiksovou formou. Nasledné ¢lenové precteny pribéh zpracuji formou vlastni improvizované dramatizace.
v druhé ¢asti hodiny si skupiny vzdjemné odehraji pfipravené scénky a spolecné formou diskuze obsahy ptibéhl znovu
shrnou.

Téma €. 2 Tvorba vlastnich pFibéhl bitvy — 2 hodiny

Béhem souvislého dvouhodinového bloku Zaci samostatné nebo ve dvojicich vytvari vlastni pribéhy bitvy. Zpracovavaji
je libovolné zvolenou literarni formou — komiksy, povést, vypravéni apod. Pfibéh doplni vlastnimi ilustracemi. v dvodni
Casti je zakim poskytnut navod postupu pri tvoreni vlastniho literarniho dila. v zavéru bloku Zaci sva dila vzajemné
prezentu;ji, sdéluji si zkusenosti a zazitky z tvorby.
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1.9.4 Tematicky blok €. 4 Projektovy den v muzeu — 4 hodiny

Téma ¢. 1 Vystava k bitvé u Chlumce - 1 hodina

Hodina probihd v mistnim muzeu. Pro Zaky je nachystdna mald vystava exponatd vztahujicich se k bitvé u Chlumce
1813. Zaci nejprve pracuji formou objevné vyuky, vyplfiuji jednotlivé body pravodniho listu vystavou, dohledavaji in-
formace na internetu prostfednictvim odkazl a QR kédU. Néasleduje spoleéna komentovana prohlidka, ve které kurator
vystavy hovoti k jednotlivym exponéatlim, na zékladé vypInénych pracovnich listl je s Zaky vedena konstruktivni diskuse.
Hodiny se Gcastni polovina tfidy, druhd polovina se vénuje tématu nasledujici hodiny (hra Chlumecké aktivity), po skon-
¢eni vyuky se skupiny vysttidaji.

Téma €. 2 Chlumeckeé aktivity, hra — 1 hodina

Hodina je vedena formou didaktické hry inspirované znamou spolecenskou hrou Aktivity. Je zamérena na rozvijeni
komunikacénich schopnosti Zakd a také na upevnéni pojmu souvisejicich s tématem bitvy u Chlumce. Hodiny se Gcéastni
polovina tfidy (druha polovina se vénuje praci predchozi hodiny ve vystavé), Zaci jsou dale rozdéleni do dvou skupinek.
Jednotlivi zastupci obou skupin predvadi vylosované pojmy. Sami voli formu predstaveni pojmu, maji moznost volby
mezi pantomimickym ztvarnénim pojmu, kresbou a slovnim popisem. Uhodnuti pojmu je hodnoceno body, skupiny
mezi sebou soutézi o symbolickou cenu.

Téma ¢. 3 Pfednaska hobbisti — 2 hodiny

Dvouhodinovy souvisly blok je realizovan ¢leny chlumeckého historického spolku. v prvni ¢asti Zaci vyslechnou prednas-
ku o historii chlumecké oblasti a vybaveni vojakl z prelomu 18. a 19. stoleti. Pfednaska je provazena nazornymi ukaz-
kami replik dobovych predmétd, uniforem a zbrani. v druhé ¢asti bloku se Zaci aktivné ucastni strelby z kfesadlovych
pusek, mohou si vyzkouset uniformy, fotografovat se.

1.9.5 Tematicky blok €. 5 Vylet za pomniky bitvy — 3 hodiny

Vylet je vlastné okruzni cestou po pomnicich stojicich v misté bojisté. Prostfednictvim navstévy jednotlivych pomnika
se Zaci osobné setkavaji s misty, kde probihaly boje prvniho a druhého dne bitvy. Vyletu predchazi kratka pripravna
Cast, béhem niz se Zaci rozdéleni do skupin seznami vzdy s jednim z pomnikd. Jednotlivé skupiny pak sviij prostudova-
ny pomnik na misté predstavi v konstruktivni diskuzi s vyuc€ujicim i s ostatnimi spoluzaky. Seznamenim s pomniky Zaci
poznavaji nejen historii z obdobi bitvy, ale i historii navazujicich generaci ob¢anu, ktefi udalosti roku 1813 oslavovali,
budovali tyto monumentalni stavby a poradali u nich velkolepé oslavy.

1.9.6 Tematicky blok €. 6 Napoleon Bonaparte — shrnuti informaci z projektu formou tinikové hry — 1 hodina

Hodina probiha v uc¢ebné vybavené osobnimi pocitaci, mize probéhnout i formou online hodiny. BEhem hodiny Zaci
plni jednotlivé Ukoly pocitacové unikové hry. Spinénim Sesti typU ukoll ziskavaji kody, které jim pomohou odkryt zavé-
re¢ny obrazek. Ukoly jsou zaméreny na shrnuti znalosti u¢iva o obdobi napoleonskych valek a bitvy u Chlumce.

1.10 MATERIALNI A TECHNICKE ZABEZPECENI

Nazev Typ
Popisovac bilé tabule

Psaci potfeby

Pracovni listy

Flipchartovy papir Spotiebni material
Tvrdé podlozky s klipem

Fixy

Skicak A4
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Vhodné knihy a periodika

Bila tabule

Flipchart Ostatni vybaveni
Lepidlo

Stopky

Pfistup k internetu

Pocitac/laptop Elektronické vybaveni
Smartphony/tablety

Doprava osob v ORP Usti nad Labem Sluzby

1.11 PLANOVANE MIiSTO KONANI
FZS Ceské mladeze, Ceské mladeze 230/2, 400 01 Usti nad Labem — b&zna ucebna a poditacova ucebna.
Muzeum mésta Usti nad Labem, Masarykova 1000/3, 400 01 Usti nad Labem — ateliéry muzejni pedagogiky, venkovni atrium.

Pomniky chlumecké bitvy v roce 1813: Rusky pomnik a hromadny hrob u Pfestanova, Francouzsky pomnik a Juchtova
kaple u Stradova, obec Stradov, Jubilejni pomnik u Chlumce, Pomnik zajeti generdla Vandamma u Zandova, Rakousky
a Prusky pomnik ve Varvazové.

Program muZe byt také pro ucastniky z jinych regiond realizovan v ramci skolniho vyletu, Skoly v pfirodé, letniho tabora
apod., které se odehravaji v oblasti Usti nad Labem.

1.12 zPUSOB VYHODNOCENI REALIZACE PROGRAMU V OBDOBIi PO UKONCENi PROJEKTU

Formy a metody evaluacnich nastrojl jsou voleny dle cilové skupiny Gcastnikl a formé vzdélavaciho programu. Lze volit
mezi dotazniky, zdznamovymi listy, rozhovory s ucastniky, videoreportazemi, apod.

Popis programu je navodem na realizaci aktivit v jinych organizacich. Jednotlivé aktivity se daji ve vétsi mife vyuzivat
i samostatné a i tyto aktivity je mozné adaptovat na vlastni moZnosti. Pfesné misto realizace aktivit vzdélavaciho pro-
gramu se pochopitelné mlze ménit v zavislosti na umisténi organizace. Doporucujeme vsak vzdélavaci program rea-
lizovat kompletni ve spolupraci instituci formalniho a neformalniho vzdélavani tak, jak je to popsano v tomto popisu.

Neni vSak nutné na této spolupraci trvat, jelikoZ jsou aktivity programu na zakladé nize uvedeného popsany tak, aby je
mohl realizovat pracovnik formdlniho vzdélavani bez pracovnika v neformdlnim vzdélavani a naopak. Ze zkuSenosti,
které realizatofi ziskali béhem tvorby a ovéreni vzdélavaciho programu, je nutné poznamenat, Zze nejvétsi benefit se
objevil diky spoluprdci FV a NFV.

Jak je uvedeno vyse, je mozné jednotlivé aktivity realizovat i samostatné, ale rozhodné po ¢astecné upravé ¢i vhodnym
navazanim na jiné aktivity. NiZze popsané aktivity programu totiz tvori dohromady nedilny celek.

Vzdélavaci program je mozny realizovat na ZS, v knihovné a piipadné i v muzeu. Do jisté miry se daji aktivity programu
realizovat také v rdmci zajmového vzdélavani v riznych krouzcich v Domech déti a mladeze apod. dle zaméreni jednotli-
vych krouzkd. Casti programu se také daji realizovat béhem dlouhodobéjsich pobytovych vzdélavacich akei jakymi, jsou
napf. skoly v prirodé, tabory pro déti apod.
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1.13 KALKULACE PREDPOKLADANYCH NAKLADU NA REALIZACI PROGRAMU

PO UKONCENIi PROJEKTU

Pocet realizatori/lektoru: 2 realizatofi

Polozka

Celkové naklady na realizatory/lektory

Hodinovd odména pro 1 realizdtora/ lektora véetné odvodt

z toho Ubytovani realizatordy/lektord
Stravovdni a doprava realizdtord/lektord
Naklady na zajisténi prostor
Ubytovani, stravovani a doprava uéastnikt
Doprava ucastniki
z toho
Stravovdni a ubytovadni ucastniki
Naklady na ucebni texty
Priprava, preklad, autorskd prdva apod.
z toho
RozmnoZeni textu — pocet stran:
ReZijni naklady
Stravné a doprava organizdtoru
Ubytovdni organizadtord
Postovné, telefony
z toho Doprava a prondjem techniky
Propagace
Ostatni ndklady
Odména organizdtorim

Naklady celkem

Poplatek za 1 ucastnika

Predpokladané naklady
12.800 K¢?
200 Ké/hodina
0 Ké

0 Ké

oKe

1.766 K¢
1.766 K¢

0 K¢

1.000 K¢

0 Ke

1.000 K¢
0Ke

0 K¢

0 K¢

0 K¢

0 K¢

0 K¢

0 Ke

0 Ké
15.566 K¢
622 K¢

1.14 ODKAZY, NA KTERYCH JE PROGRAM ZVEREJNEN K VOLNEMU VYUZITI

https://www.svkul.cz/o-knihovne/projekty/evropske-projekty/mit-svet-precteny-aneb-spoluprace-knihoven-a-skol-v-

-usteckem-kraji/

https://rvp.cz

Toto dilo je vystaveno pod licenci CC BY SA v 4.0. Dilo smi byt rozmnoZovano a distribuovano prostrednictvim jakéhokoli
média a formatu. Lze ho i upravovat pro jakykoli ucel. Je vSak nutné uvést autorstvi a poskytnout s dilem odkaz na licen-
ci a vyznacit provedené zmény. Odvozena zména musi byt vystavena pod stejnou licenci jako pdvodni dilo.

Pouzité fotografie a jiné grafické materidly v programu i v pfilohach jsou, pokud neni uvedeno jinak (véetné uvedeni
zdroje) autorskym dilem tvlrcl programu a jsou pouZity v souladu s pravidly GDPR. Veskeré ostatni zdroje jsou uvede-

né v kapitole €. 4 ,,Priloha ¢. 1 — Soubor materiald pro realizaci programu”

1 12 realizatofi * (16 hodin pfipravy + 16 hodin realizace aktivit)
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2.1

PODROBNE ROZPRACOVANY OBSAH PROGRAMU

TEMATICKY BLOK €. 1 NAPOLEON BONAPARTE, PRIPOMENUTI MILNiKU
Z JEHO ZIVOTA — 1 HODINA

1. hodina

1. ¢ast — ivod, seznameni s tématem — 10 min

V dnesni hodiné se budeme vénovat osobé Napoleona Bonaparteho. Nejprve si ale pojdme shrnout znalosti o obdobi,
kdy Napoleon Zil. s jakou udalosti je propojen Napoleon? Francouzska revoluce a navazujici napoleonské valky. My jsme
spolecné toto ucivo uz probirali, pojdme si nyni shrnout hlavni udalosti tohoto obdobi pomoci jednoduchého cviceni
(aplikace learningapps.org). Spole¢né sefadime udalosti na tabuli, jak probihaly za sebou. Kdo vi, jaka udalost bude
na prvnim misté? Ano, pocatecni stav je takovy, Ze spolecnost je rozdélena na tfi stavy a nasleduje kral(v pozadavek
na nové dané. Co to vyvolalo za udalost? Francouzskou revoluci, ktera zacala dobytim Bastily a Francie se stava konsti-
tucni monarchii. Co tyto udalosti vyvolaly? Vyborné, zacaly valky s okolnimi staty, kterym se prevrat ve Francii nelibil.
Ve Francii vSak probéhl dalsi prevrat, co se stalo? Byl popraven kral a zemé se stava republikou. Kdo v této republice
zpocatku vladl? Jakobini se svou diktaturou. Teprve po popravé Maxmiliana Robespierra je diktatura zrusena a Napo-
leon se stava 1. konzulem. Dékuji za srovnani, v ucivu se dobre orientujete.

Tady médme obrazek Napoleona Bonaparteho (slide €. 2). Prohlédni si ho a fekni, co si vybavis, kdyz slysis jeho jméno.
Nékolik pojm, které souvisi s Napoleonem jsem pfifadila ja, jsou to hlavni témata, kterym se ted budeme vénovat
(slide €. 3).

2. ¢ast — prace s obrazem historické udalosti — 15 minut

Na tabuli vidite prehled toho, co ted budeme délat (slide €. 4). Rozdélite se do osmi skupin, kazda skupina dostane
jeden rozsttihany obrazek. Tento obrazek slepite, uvidite na ném vyjev néjaké duleZité udalosti z obdobi Napoleonova
Zivota. Musite poznat, o jakou udalost se jedna a napsat nazev této udalosti na papir. Jako napovédu vam na tabuli
necham predchozi slide s pojmy, které vdm pomUzZou udélost identifikovat. Déle do kazdé skupiny dostanete Ishikaw(v
diagram, ktery vidite na tabuli. Tento diagram vam pom{ze s vymyslenim otazek k obrazku. Budete mit za Ukol vytvofit
alespon Ctyti otdzky, které se hodi polozit k obrazku, respektive k udalosti na obrazku vyobrazené.

4;?!-2

s
&-‘?’eru

Proé?

40,
Vit
B

Obr. Ishikawdv diagram Globe-czech.cz [cit. 25.5. 2021]. Dostupné z:
<https://qlobe-czech.cz/portfolio/cz/rybi-kost>. Upravila Andrea Schofovd

Obrazky mate sestavené a otazky vymyslené. v nasledujici diskuzi budete ale predkladat jen jednu z téchto otazek. Je
pottreba, abyste se spolecné rozhodli, jaka je nejzajimavéjsi.
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3. cast — diskuze nad jednotlivymi udalostmi ze Zivota Napoleona — 15 min

Pfemysleli jste i nad tim, jak udalosti probéhly po sobé? Kdo z vds ma na obrazku udalost, ktera se udala prvni? Ano,
je to korunovace. Ukazu vsem na tabuli vas obrazek (slide €. 5). Jakou jste ke korunovaci vymysleli otazku? Zna nékdo
odpovéd? Kym se nechal Napoleon Bonaparte korunovat? Kdo mél pfi ceremonidlu duleZitou roli?

Korunoval se sam, dullezitou roli mél papez. Pivodné mu mél dat korunu na hlavu on, ale potom jen zdvihl ruku, jako
dikaz, Ze mu zehna.

Obrdzek korunovace

(slide €. 6) Jaky obrazek bude druhy v poradi? Kdo v této bitvé zvitézil? Bylo to dulezZité vitézstvi? Jak by mohly valky dal
probihat, kdyby zvitézil Napoleon? Jakou otdazku bychom mohli jesté polozit k této udalosti? Jakd uddlost se jesté stala
roku 18057

V bitvé zvitézili Britové. Bylo to dllezité, protoze uhdjili své Uzemi, Britanie nebyla dobyta. Roku 1805 probéhla také
bitva u Slavkova.

Obrdzek Trafalgar

(slide €. 7) Bitva u Slavkova se odehrdla na konci roku 1805. Jak se této bitvé také rika? Byla to jedina bitva napoleon-
skych valek na nasem uzemi? Kdo v bitvé u Slavkova zvitézil?

Bitva se nazyva bitvou tffi cisard. Zvitézil v ni Napoleon. na nasem Uzemi jesté probéhla dalsi velkd bitva — bitva u Chlumce.
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Obradzek Slavkov

(slide ¢. 8) v Napoleonové postupu doslo roku 1812 k velkému zlomu. Kdo ma obrazek s udalosti, ktera byla pro napo-
leonské valky zlomova? Jak dopadlo tazeni do Ruska? Jakou méli Rusové strategii? Co mohlo byt pro vojaky nejhorsi?

TaZeni do Ruska dopadlo pro Napoleona velkym nezdarem. Rusové zvolili pfi Ustupu taktiku spalené zemé, nicili vSech-
ny mozné zdroje zasob. Vojaci i koné trpéli hladem a zimou.

Obrdzek Rusko

(slide ¢. 9) Napoleon se ale po nelspésném taZzeni do Ruska vzchopil a dokazal sestavit vojsko pro dalsi velkou bitvu. Kdo
ma jeji obrazek? Jakou jste vymysleli otdazku? Kdo v bitvé u Lipska zvitézil? Jak se bitvé také fika? Co se s Napoleonem
stalo po prohrané bitvé u Lipska?

V bitvé u Lipska zvané téZ bitvou ndrod( vyhréla spojenecka vojska. Napoleon byl po této bitvé zajat a odeslan na ostrov Elba.
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Obrdzek Lipsko

(slide €. 10) Bylo pro Napoleona umisténi na ostrové Elba pfisnym vézenim? Jakou jste k obrazku vymysleli otazku?
ProcC je Napoleon teréem posméchu? Proc asi Napoleon z Elby odesel, kdyZ se tam mél dobre? Jak by to s nim mohlo
dopadnout, kdyby na Elbé zlstal?

Vézeni na Elbé mélo velmi volny rezim, dalo by se fici az charakter dnesni dovolené. Napoleon mél velké mocenské
potfeby, navic k nému pronikaly zpravy o jeho ohroZeni a o nestabilité francouzského triinu. Otazka, jak by to s nim
dopadlo, kdyby na Elbé zlstal, je predmétem diskuzi. Pro svou malou postavu a vybojnost byl teréem posméchu.

Ay

i
AR

o

Obradzek Elba

(slide €. 11) Jakou bitvu znazorfiuje nasledujici obrazek? Jak dopadla? Jak dlouho trvala posledni Napoleonova viada?
Co vas napada za otazku?

Bitva u Waterloo ukoncila napoleonské valky. Napoleonovo stodenni cisarstvi skoncilo, francouzska strana prohrala.
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Obrdzek Waterloo

(slide €. 12) Kdo ma posledni obrazek z Napoleonova Zivota? Jaké mél Napoleon na Sv. Helené podminky? Odesel nékdy
z tohoto ostrova?

V zajeti na ostrové Sv. Heleny mél Napoleon Spatné Zivotni podminky, nedostate¢nou Iékafskou péci. Roku 1821 zde umira.

Obrdzek Sv. Helena

4, Cast zavérecné shrnuti — 5 min

Spolec¢né jsme shrnuli pribéh dileZitych udalosti Napoleonova Zivota (slide ¢. 13). Co vas na jeho Zivoté nejvice zau-
jalo? Mél zajimavy osud? Byl to schopny muz a vojevidce? Byl by dobrym vladafem, kdyby nevedl valky? Pro¢? Koho
zaujalo néco jiného? Pro¢ Napoleon valcil? Byl spi§ obrance zemé nebo dobyvatel? Jak bys odlvodnil Napoleoniv
konecny pad a prohru?

Byla pro vas dnesni prace obtizna? Libila se vdam? Proc? Libi se vam téma napoleonskych valek? My se tomuto tématu
budeme vénovat i v dalSich hodinach naseho projektu. PFisti hodiny budeme vénovat bitvé u Chlumce, ktera se odehra-
la nedaleko Usti nad Labem roku 1813.
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2.2 TEMATICKY BLOK €. 2 BITVA U CHLUMCE V KONTEXTU
NAPOLEONSKYCH VALEK — 3 HODINY

2.2.1 Téma ¢. 1 Udalosti predchazejici bitvé u Chlumce — 1 hodina

1. ¢ast — uvod — 3 min

Vitdme vds v muzeu mésta Usti nad Labem, hned na tGvod bych si s vdmi rad popovidal o Sirsim historickém kontextu,
o tom, co predchazelo bitvé u Chlumce v roce 1813, abychom si spolecné uvédomili nékteré souvislosti. Vim, Ze jste si
jiz téma probrali v hodiné s vasi pani ucitelkou, predpokladam tedy, Ze se jiZ v historii napoleonskych valek orientujete.
Opakovani je vsak matka moudrosti a byl bych rad, kdybyste se také zapojili vy. Pojdme tedy na to.

Abychom zjistili, jaké jsou vase znalosti, odpovite mi na par otazek, nékteré informace pridam ja. Vysvétlime si pojem
Velka francouzska revoluce. Povime si, kdo to byl Napoleon Bonaparte, jak se dostal k moci, kde vSude a s kym valcil.
a vénovat se budeme také bitvé u Chlumce. Vezméme to radéji poporadé.

2. cast — spolecné shrnuti znalosti o udalostech predchazejicich bitvé u Chlumce 1813 — 40 min

Podivejme se na prvni privodni obrazek.

Slide 1. — Eiffelova véz

ARy T }m‘ﬂ‘i’{ﬂr
e ST A T

Vse zacalo ve Francii na konci 18. stoleti. Valky, které nepfinesly zisk, dokonce vedly ke ztraté tzemi a vycerpané ekono-
mice. Také vedly ke zvySovani poctu obyvatel, coz zvySovalo ceny potravin — obycejného chleba, do toho rozhasterené
tfi stavy a Ludvik XVL. si Zil v pfepychu a nic netesil. Zminil jsem tfi stavy, klidné si vezméte na pomoc svoje chytré tele-
fony (k dispozici jsou i tablety muzejni pedagogiky), pfipojte se k internetu, pokud nemate data je vam k dispozici volna
wifi ,C-sal“ a zkuste si vyhledat na google.com které ty tfi stavy mam na mysli a co konkrétné kterému stavu vadilo.

Ano vyborné, prvni stav pfedstavovala $lechta, druhy pak duchovenstvo a treti byli méstané. Problém byl v tom, Ze pou-
ze treti stav platil dané a chtél, aby je platili vSichni. Zaroveri mél tfeti stav nejslabsi vliv v hlasovani. Kazdy ze stavu
zastupoval po jednom hlase na snémech, a protoZe se $lechta a duchovenstvo mély obvykle stejné zajmy, hlas méstant
byl prehlasovan. Tyto problémy vedly k eskalujici nespokojenosti obyvatelstva a zjednodusené feceno vyvrcholily na-
padenim Bastily, k ¢emuz doslo kdy? v 1été roku 1789.

Co vidite na obrazku? Ano spravné, Eiffelovu véz, ale vite, kdy byla postavena? Respektive stdla jiz v dobé, o které se
nyni bavime? Odpovéd je samoziejmé ne, byla postavena o sto let pozdéji, tedy v roce 1889 a v prezentaci slouZi jen
jako symbol Francie.
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Slide 2. — Bastila

Na dalsim slidu vidite Bastilu, pevnost v Pafizi, ktera byla na pocatku Velké francouzské revoluce dobyta, a stala se tak
jejim symbolem. Francouzi dodnes 14. Cervenec, tedy den dobiti Bastily, slavi jako vyznamny statni svatek. Védéli byste,
k cemu Bastila slouzila? Jednalo se o vézeni, tedy symbol kralovské moci a utlaku. Od vas bych chtél jesté slySet, jaké
heslo méla revoluce? Ze nevite? MGzete opét pouzit své chytré telefony.

Liberté, égalité, fraternité — tedy v prekladu svoboda, rovnost, bratrstvi. Ve stejné dobé také vznikla dnedni francouzska
statni hymna. Jak se jmenuje? MlzZete ji prosim nékdo pustit na youtube.com? Poslechneme si alespori kousek této pisné.

Francie se stala konstitu¢ni monarchii a po popravé krale na gilotiné doslo k dalsSimu prevratu. Byla vyhlasena repub-
lika. Moci se chopili Jakobini a nastolili diktaturu. Jak udalosti ve Francii vnimali ostatni evropsti panovnici? Doufam,
Ze k této odpovédi nebude chytrych telefond potfeba. Odpovéd je jednoducha. Citili se zkratka udalostmi zneklidnéni.
Vyhlasili Francii valku. Evropa se ocitla ve valecném stavu.
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Slide 3. — Napoleon Bonaparte

Predpokladam, Ze muze na tfetim snimku neni potieba predstavovat, pro jistotu, kdo to je? Samoziejmé Napoleon
Bonaparte. Reknéte mi prosim, tentokrat bez pomoci internetu, co o ném vite? Date spole¢né dohromady jeho me-
dailonek? Skvéle, kazdy z vas o Napoleonovi néco vi. Obraz znazornujici Napoleona pfi pfechodu Alp, na ktery se pravée
divate, namaloval Jacques-Louis David, ktery byl Napoleonovym dvornim malifem.

Pojdme si ale jesté ve struc¢nosti pfipomenout napoleonské valky. Jednalo se o sérii vale¢nych konflikt, probihajicich
od roku 1803 aZz do znamé bitvy u Waterloo (1815). Napoleon jiz predtim bojoval v koali¢nich valkach, které jak jiz bylo
feCeno, vyhlasili Francii evropsti panovnici, ktefi se zkratka obavali, aby se jejich poddani revoluci neinspirovali, coz
byl tedy obecné vzato jeden z nejdlileZitéjsich divodl k vedeni téchto valek. Pocatky Napoleonovych véleénych tazeni
smérovaly do Italie, kde Bonaparte zakladal satelitni republiky. Vite, kam smérovalo dalsi znamé tazeni? Pfipomerime
si rozlusténi hieroglyfd a francouzského archeologa Francoise Champolliona. Ndpovédou mize byt, Ze jeho specializaci
byla egyptologie. Ano, spravné, do Egypta — a vite pro¢? ProtoZe chtél prerusit obchodni kontakt Egypta s Velkou Brita-
nii. JenZe zde narazil na admirala Nelsona, a tak tazeni do Egypta skoncilo jak? Nelspésné.

Ze Napoleondv vliv rostl snad nemusim ani pfipominat, v roce 1799 proved| statni prevrat a sdm se jmenoval prvnim
konzulem. v roce 1804 se pak stal kym? Cisafem Francie. Napoleonské valky zufily v celé Evropé, na nasem Uzemi je
ucebnicové nejznaméji bitva u Slavkova. Pojdme si ji prosim pfipomenout. Reknéte mi nejdleZitéjsi informace o bit-
vé. Potrebujete-li pomoc, otevrete si heslo Bitva u Slavkova na wikipedii. Bitva probéhla v jakém roce? v prosinci roku
1805. Jak je obecné nazyvana? Bitva tfi cisar(. Kdo byli ti tfi cisafi? Napoleon, rusky car Alexandr I. a rakousky cisar
FrantiSek I. Kde lezi Slavkov? u Brna. Jak bitva dopadla? Napoleon zvitézil.
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Slide 4. — Obraz z Ruského tazeni

Prvni velké nelspéchy potkaly Napoleonovu armédu pfi tazeni do Ruska. Zkuste si vzpomenout na dlivody nezdaru. Co
je taktika spalené zemé a kdo ji pouZil? Rusové pfi Ustupu nicili vSechny zasoby pro vojaky i koné. Co Zerou koné v zimé?
Seno, to spdlili. Jaka zima je v Rusku? Velmi krutd, silny mrdz, zacina brzy, Napoleonovy vojiky zaskocila, neméli ani
zimni uniformy a mnoho jich umrzlo.

Slide 5. — Bitva u Drazdan

Po navratu z Ruska zbyl z Velké francouzské armdady pouze zlomek. Napoleonova armada se skutecné jmenovala Velka
(Grande Armée) a pro vasi predstavu pred tazenim do Ruska ¢itala asi na 685 000 muZz(, po navratu z Ruska mohla ¢itat
asi 50 000 preZivsich, ale odhady se rizni. Slavny general zacal narychlo budovat armadu novou, avsak uz ne tak silnou.
Do boje ji postavil v bitvé u Drazdan (na obrazku), bylo to dne 12. srpna 1813 a stfetla se zde s rakouskou tzv. ¢eskou
armadou. Spojenci zde byli porazeni a ustupovali do Cech. Francouzi v ¢ele s D. R. Vandammem je pronasledovali.
Nedaleko dnesnich cesko-némeckych hranic pak doslo k dalsi daleZité, avsak evropsky nepfilis znamé bitvé, ktera se
odehrala kde? u Chlumce.
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Slide 6. — Vyjev z bitvy u Chlumce

Konkrétné 29. a 30. srpna 1813 u Chlumce, co? je nedaleko Usti nad Labem. No a pravé této bitvé se budeme v nasle-
dujicich hodinach vénovat.

Zavér — 2 min

na tomto ucivu? Co se uci nejlépe? Po prestavce se budeme vénovat samotné bitvé u Chlumce.
2.2.2 Téma ¢. 2 Bitva u Chlumce, muzejni vyukovy program — 2 hodiny

1. &éast — Uvod, seznameni s prib&hem hodiny — 2 min

Spolec¢né jsme shrnuli pribéh napoleonskych vélek a zafadili do nich bitvu u Chlumce v srpnu 1813. v nasledujicich
dvou hodindach si zkusime udalosti této bitvy prozit. Rozdélite se na Ctyfi skupiny, kazda skupinka bude jedna z armad
bojujicich v bitvé u Chlumce. Nejprve ve skupiné zjistite informace o své armadé, potom si jednotlivé armady predstavi-
me a nasledovat bude spolecné sehrani bitvy. v zavéru bloku si jesté strucné predstavime pomniky jednotlivych armad.

2. ¢ast — Rozdéleni pokyni k praci — 10 min

Védéli byste, jaké armady bojovaly v bitvé u Chlumce? Byli to na jedné strané Francouzi a na druhé strané spojenci.
Jaké armady zastupovaly spojenecka vojska? Rakusané s ceskymi vojaky, Prusové a Rusové. Vy se ted rozdélte do Ctyr
skupin, kazda skupinka si zvoli svého mluvéiho a mluvdi prijdou ke mné. Vylosujte si kartu se svou armadou. Na karté
mate kromé nazvu armady také hlavniho mocnare statu. v kazdém rohu mistnosti je pfipraven jeden pracovni stdl,
Francouzi, Rusové, Rakusané a Prusové zde. Na stole mate tyto pomucky: generalsky klobouk — ten bude mit mluvdi,
tedy vas general, na hlavé pfi svém vystupovani. Na papiru, ktery leZi vedle, jsou pokyny pro vasi praci — spolecné si je
ted procteme. Ddle tu vidite desky se scénarem bitvy a s obrazky k prezentaci, velky papir na flipchart tabuli, fixy, tuzky,
lepidla. Na tento papir pripravite podle pokynl prezentaci své armady. PouzZijete k tomu obrazky panovnika a generala,
vlajku statu a hlavné informace, které ziskate z vylosované karty a z pripravovaného scénare. Dale totiz mate v poky-
nech, Ze pfipravite scénar bitvy. Podivejte se ted, prosim, ke mné. Mam zde na stole nékolik historickych publikaci,
co bitvu u Chlumce popisuji. z téchto knih jsem vam okopirovala do skupin nékteré stranky, protoze by bylo naro¢né
stridat se nad knihami ve Ctyrech skupindach a hledat ty spravné kapitoly by pro vas bylo také zdlouhavé. Je ale dilezité,
abyste védéli, z jakych knih ¢erpame, proto si béhem samostatné prace najdéte chvilku a pfijdte si knihy prohlédnout.
Ve vasich okopirovanych strankach najdete informace, které doplnite do osnovy scénare, jenZ mate také v deskach.
Scénar je rozdélen na dvé ¢asti, prvni a druhy den bitvy. Stejné jsou oznacené i zalaminované zdroje, aby se vam snaze
hledalo. Navic jsou v téchto odbornych zdrojich barevné oznacené odstavce, ve kterych potfebné informace najdete.
Doporucujeme vsak precist celé stranky, protoZe lépe pochopite souvislosti celé udalosti. Pruska a rakouska armada
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maji jen druhy den bitvy a misto prvniho dne maji pripravenou jinou praci, kterou jim pozdéji objasnim. Posledni ¢in-
nosti, kterou vidime v pokynech, je sestaveni kratké prezentace pomniku vasi armady. k této prezentaci pouZijete tablet
a v ném vyplnite na plose pfipravenou Sablonu. Cela prezentace pomnik( bitvy pak bude probihat na interaktivni tabuli,
tablety jsou s touto tabuli propojeny.

3. ¢ast — Samostatna prace — 30 min

Rozdélte si ve skupince ¢innosti, vzajemné si pomahejte a podporujte se. Ja vas budu postupné obchazet a radit, pokud
budete potifebovat pomoci. Na praci mate 30 minut.

Jak bude vypadat prezentace vasi armady, zaleZi na vas, musi jen splfiovat to, Ze zde budou vSechny uUdaje podle po-
kynG. Nékteré Udaje zatim nevite, zjisti je vasi kolegové, ktefi vypliuji scénar bitvy. Proto pravé musite ve skupince
spolupracovat. Zkuste vymyslet i néjaké bojovné heslo nebo zvolani, se kterym pljdete do bitvy. Kdo pracuje s tablety
a s prezentaci pomniku, jako zdroj informaci pouZijte stranky regionalni u¢ebnice Ustecka. Na nich mate dole pés fo-
tografii s nazvy jednotlivych pomnik( a pod listou rozsifujici informace, ve kterych jsou prehledné a stru¢né sepsané
vsechny Udaje o pomnicich. Otevrete si tento dokument v novém okné. MiZete ale také pouZit jiné internetové zdroje
a najit o svém pomniku néjakou dalsi zajimavost. Staci vSak stru¢né pomnik predstavit, abychom si ho dali do spojitosti
s vasi armadou. Vice informaci o pomnicich si totiz povime na spole¢ném vyletu v zavéru projektu.

Jako rakouska armada vyplriiujete do scénare jen druhy den bitvy. Proto mate navic jiny Ukol. Zpracujete do prezentace
o pomnicich navic dalsi dva pomniky. Bude to Jubilejni pomnik a Hromadny hrob u Pfestanova. Pracovat budete stej-
nym postupem jako u svého rakouského pomniku.

Pruska armada se Ucastnila az druhého dne bitvy. Misto vyplriovani scénére prvniho dne tedy vase skupina vypracuje do této
osnovy prehled vsech ¢iselnych Gdajd bitvy. Budete pracovat stejné jako u scénare bitvy, do pripravené osnovy ze zalamino-
vanych odbornych text( vypisete jednotlivé Gdaje. Pri spolecném shrnuti bitvy pak vas general tyto udaje precte.

Narazil nékdo na néjaky problém a chce s nim pomoci?

Je ¢as na kratkou prestdvku. Po ni se pustime do ptredstaveni nasich armdd a pak i do samotné bitvy.

\
|

Prdce ve skupiné, pfiprava prezentace (foto J. Preclik)
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4. ¢ast — Prezentace armad — 10 min

Hotové prezentace pfipevnéte na tabule, generdlové si vezmou své klobouky a miZeme si predstavit jednotlivé arma-
dy. Jako prvni poprosim francouzskou armadu, aby se nam predstavila. Jak se jmenuje hlavni mocnar vasi zemé a jaky
ma titul? Jak se jmenuje general, ktery vasi armadu v bitvé ved|? Kolik vojak( ma vase armada? Kolik v bitvé padlo
vasich vojakl? Co bylo vasim cilem v pFipadé vitézstvi? Jak vase armada v bitvé dopadne? Je jesté néco, co nam chcete
pred bitvou fici? Mate své bojovné heslo? Predstavi se nam ruskd armada, rakouskad, pruska.
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Prezentace armdd (foto J. Preclik)

5. ¢ast — Sehrani bitvy — 15 min

Nastal ¢as sehrat spolecné samotnou bitvu. Mdme zde na stole mapu bojisté. Vsichni se do ni, prosim, podivejte,
predstavime si jednotlivd mista. Vidite, Ze na mapé je prostor okolo Chlumce. Jak se jmenuje toto pohofi? Krusné hory
tvofi pfirozenou hranici mezi nasi zemi a sousednim Némeckem. Vede tudy nékolik prismykd. Nejznaméjsi je cesta
pres Petrovice, védél by nékdo, jak se jmenuje prismyk, kterym prochazime na této cesté? Naklerovsky prismyk, je to
nejschddnéj$i prasmyk pres Kruiné hory v blizkosti Usti nad Labem, proto jim také prochazelo v nasich déjindch mnoho
armad. Podivejte se ted na vesnice okolo Chlumce, kdo ndm nékterou ukdze a precte jeji nazev? Ukdzali jsme si Pfesta-
nov, Unéin, Chabatovice i Stradov, v jakém sméru odsud lezi Drazdany? Kde leZi Usti nad Labem, kde Teplice? v mapé
se orientujeme. M(iZeme zacit spolecné Cist scénar bitvy. Budeme se stfidat podle Cisel, co mate ve scénafi v krouzku.
Zacnu ja a pokracuje dvojka, tedy rusky general. z kazdé armady bude u stolu jesté jeden zastupce, ktery bude premis-
tovat vojacky podle vyvoje bitvy.

Poprosim ruského generdla o pauzu, presuneme vojaky, podle toho, co nam sdélil pres Naklefovsky prismyk do posta-
veni obranné linie. Najdéte vesnice a postavte je tam. Pokracuje francouzsky general. Precti jesté jednou citaci, co délali
zaskoceni vesnicané.

Skondil prvni den bitvy, je potieba zd(iraznit obétavost ruskych vojaku i jejich velitele, ktery pres vazné zranéni bitvu prezil.
SlySeli jste, Ze Rusové méli strach o koho? Skute¢né se bali, Ze by mohl byt v horach zajat jejich car. Nevédéli, kde presné se
nachazi, védéli, ze prochazi z Drazdan nékterym z prismyk(l a Ze mifi do Teplic. Proto také branili misto u Uncina, kde vede
cesta do Teplic, kterou se Francouzi pokouseli dobyt. v tomto misté se hodné bojovalo i v druhy den bitvy.

Pokracujeme druhym dnem, Cte rakousky general. Francouzsky generdle, bude poledne, co vy na to, vzdate to? Bitvu
uzavre prusky general.

Sehrdli jsme spole¢né bitvu u Chlumce. Francouzska vojska byla porazena, general Vandamme byl zajat. Na Sibif ho
prevazeli v otevieném voze a cestou musel Celit mnoha urdzkam prostého lidu. Pry proto, Ze mu bylo za vitézstvi slibeno
Ceské tzemi.

Ja nyni poprosim pruského generala, aby nam shrnul ddlezita Cisla bitvy. Uvédomte si nepomér mezi tim, kolik obyva-
tel mélo v té dobé Usti a kolik krajem proslo celkem vojakd. Také kolik vojake bylo celkem padlych — budeme si zitra
povidat o tom, jak to bylo s jejich pohibivanim a co se délo s ranénymi vojaky. Zkuste si také predstavit, jak se asi citili
vesnicané, kdyz jejich domovy, celé vesnice i jejich okoli byly zni¢ené.
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Sehrdni bitvy (foto J. Preclik)

6. ¢ast — Prezentace pomnik{ bitvy — 15 min

Bitva u Chlumce 1813 byla opravdu velka uddlost své doby. Je Skoda, Ze si ji dnes tak malo pfipominame, Ze v ucebnicich
déjepisu casto chybi nebo je zminéna jen okrajové. Pfitom nasi predkové si uvédomovali, jak velky vyznam bitva méla
a také, jak dalezité bylo, Ze v ni francouzska armada prohrala. Co by se totiZ stalo, kdyby Francouzi zvitézili? Mohli by
postoupit dal na Prahu a pak pokracovat na Viden. Valka by se zfejmé vyvijela jinak. Také by byli v ohroZeni mocnafi
spojeneckych zemi, ktefi v dobu bitvy pobyvali v Teplicich a vSe sledovali z Doubravské hory, ktera lezi pfiblizné v téchto
mistech u Teplic. Rakousky cisaf si toto velmi jasné uvédomoval a proto také v prvni den bitvy, kdy Francouzi témér
vitézili, odjel radéji do Loun, aby neriskoval pfipadné zajeti. Co myslite, Ze by se mohlo stat, kdyby ho Francouzi zajali?
Dale byla bitva ddlezitd i svou ni¢ivou silou na mistni krajinu a jeji obyvatele. Ob¢ané Usti nad Labem dobie vidéli,
jak vypadaly zni¢ené a vypalené vesnice a velmi si vazili toho, 7e Usti vyvézlo bez vétsi Ghony. Na pamétku vitézstvi
a také zachrany mésta kazdy rok na vyroci bitvy poradali pout ke kapliéce na Maridnské hofe. No a pfimo v mistech
bojisté vyrostlo nékolik majestatnich pomnikd. My si ted kratce predstavime pomniky nalezici narodim jednotlivych
bojujicich armad. Poprosim generdly, aby ndm v prezentaci na interaktivni tabuli jednotlivé pomniky predstavili. Za¢ne
rusky general. Po pfedstaveni kazdého pomniku si také poloZzime maketu pomnicku do nasi mapy. VSimnéte si, Ze polo-
hy pomniku odpovidaji mistim boje. Tam kde ruské vojsko v prvni den bitvy zaZilo nejkrutéjsi chvile, ale presto uhdjilo
linii, stoji rusky pomnik bitvy. Dékuji i pruskému generalovi. Prusky pomnik stoji v misté stfetu Prus( s Francouzi. Byl
postaven jako prvni, hned Ctyfi roky po bitvé. Svij pomnik predstavi rakousky general. Rakusané svlij pomnik vztycili
nedaleko, a jak u to byva, postavili ho vy33i, aby prezentovali svou moc. Uplné nejvyssi je ale Jubilejni pomnik. Byl po-
staven v dobé Rakousko-Uherska k oslavdm stého vyrodi bitvy. Pfedstavi ndm ho opét rakousky generdl. Na fadé jsou
Francouzi. Francouzi svlj pomnik nemaji, za francouzsky byva oznacovan pomnik u kfiZovatky ke Stradovu, protoZe jako
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jediny nese plvodni napisy i ve francouzském jazyce. Zajimavy je vznik hromadného hrobu u Prestanova. Jeho prezen-
taci predvede rakousky general. Kdy byl zaloZen? VSimnéte si, Ze je to vice neZ dvacet let po bitvé. v hrobé lezZi deset tisic
vojaka, kteri do té doby lezeli bud' v mélkych a nevyhovujicich hrobech, nebo se jejich ostatky volné povalovaly po kraji.
Maketu hromadného hrobu postavime nedaleko ruského pomniku.

Na mapé vidite, Ze v mistech bitvy stoji fada pomnikd. My se spolecné vydame pfisti tyden na vylet a tyto pomniky;,
ale i dal$i pamatna mista bitvy si osobné prohlédneme. Také se o téchto pamatnicich dozvime vice informaci. Pro dne-
Sek bylo dileZité, uvédomit si souvislosti mezi bitvou a mistem stavby pomniku a ziskat zakladni prehled o téchto stav-
bach. Dékuji vam vSem za prezentace.

Prezentace pomnik( bitvy (foto J. Preclik)

7. €ast — Zavér shrnuti prace — 8 min

V uplynulych dvou hodinach jsme si spole¢né predstavili bitvu u Chlumce, ktera probéhla roku 1813. Co vas na bitvé
nejvice zaujalo? Co by vas jesté zajimalo? Pfipadaji vdm dnes ziskané znalosti duleZité? Myslite, Ze by se o bitvé ve Sko-
lach mélo vice ucit? Proc¢? Je dllezité znat historii vlastniho regionu? Byla dnesni prace obtizna? Co bylo tézké? Co se
vam nejvice libilo? Uméli byste prevypravét déj bitvy nékomu dalSimu? Kdo nam zkusi stru¢né shrnout déj bitvy?

2.3 TEMATICKY BLOK €. 3 PRIBEHY BITVY —4 HODINY
2.3.1 Témac. 1 Sezndmeni se zaznamenanymi pfibéhy bitvy — 2 hodiny
1. hodina

1. ¢ast — uvod, seznameni s naplni hodiny — 2 min

V minulé hodiné jsme spolecné probrali bitvu u Chlumce 1813. v této hodiné se budeme vénovat tomu, co o bitvé bylo
sepsano. Prohlédneme si dobové zaznamy a historické knihy, nahlédneme do krasné literatury a precteme si nékolik
povésti ¢i kramafskych pisni.

2. ¢ast — Historické dobové zaznamy o bitvé — 20 min

My jsme si v€era povidali o bitvé. Vzpomene si nékdo, kolik bylo mrtvych v té bitvé? Pres 20 tisic. Kolik bylo vypalenych
vsi? 6 vsi, pres 600 znicenych domd. Jak to bylo s vesnic¢any, co délali, kdyZ se zacalo bojovat — Cetli jsme véera citaci
pamétniho zapisu, kterou uvadi historici ve svych pracich. Kam se tedy $li schovat a co brali sebou? Precti, prosim, tyto
dva kratké odstavce.

«  Dva odstavce o prchajicich vesni¢anech z knihy Cechy na sklonku napoleonskych valek
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Vesnicané tedy utekli do lesa a brali s sebou osobni véci, zasobu jidla i dobytek. Kam byste se schovali vy dnes, kdyby
tu byla véalka?

Diskuze nad historickymi zdznamy (foto J. Preclik)

Takova bitva, pri které projde krajem 100 tisic vojak(l, musi nutné zanechat stopy a nasledky, ma obrovsky vliv na Zivot
obyvatel, a to nejen po dobu onéch dvou bitevnich dn(, ale uz pred tim a hlavné potom. Zkuste si predstavit, ze by
se néco takového odehralo dnes — 100 tisic vojakl by se stretlo v boji — je to o néco vétsi pocet, nez je pocet obyvatel
naseho mésta.

Pojdme si ted prelist néjaké dobové zdznamy o tom, jak armada pozadovala zasobovani a o tom, jak vesni¢ané
pred ni prchali.

e Odstavec o zasobovani vojska z knihy Zivot v Usti nad Labem v roce 1813

Co z téchto zaznam( vyplyva? Vzpomene si nékdo, kolik mélo v roce 1813 Usti nad Labem obyvatel? Bylo tedy naro¢né
pripravit 50 000 ¢i po sniZzeni narokd 20 000 porci? Méla armada jinou mozZnost ziskat zasoby, nez takto nasilné postu-
povat? Zkuste si predstavit, jaké méli tehdy moZnosti zdsobovat armadu — jak to probiha dnes? Méli vojaci tehdy hlad?
Proc?

Dalsi dobové zaznamy nam ukazuji scénu bojisté po bitvé. RozloZzim pred vami nékolik obrazl znazornujicich vyjevy
po bitvé. Pozorné je prohlédnéte a pfi tom si poslechnéte, co se o bojisti po bitvé pise.

e Uryvek o bojisti po bitvé a o nakladani s ranénymi a mrtvymi vojaky Cechy na sklonku napoleonskych valek

To, co jsme Cetli, je myslim pro béZzného ¢lovéka, Zijiciho v miru nasi vyspélé spole¢nosti, témér nepredstavitelna scéna.
Tisice mrtvych ¢i ranénych leZi na bojisti — ozyva se sténdni, pokud nemate kamarada, ktery toto prezil, neni, kdo by po-
vesni¢an(l a mistnich — co si o tom myslite? Mé&li pravo byt necitelni? Kdybyste si €etli v této knize ,Cechy na sklonku
napoleonskych valek” dal, docetli byste se, jak to vypadalo tfeba v Praze, kdyZ jim tam dovezli stovky ranénych, jak je
odkladali s nositky na ulici, protoZze neméli dost prostor, jak ty ulice byly preplnéné, jak méli nedostatek jidla, obvazo-
vého materialu a hlavné persondlu k oSetfovani ranénych. Také dalsi nasledky nedostatecné hygieny zranénych — tyfus
a dalsi nemoci, které se potom Sifily i mezi civilnimi obyvateli.
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ProhliZeni obrdzki vojdki po bitvé (foto J. Preclik)

3. ¢ast — odraz bitvy u Chlumce v beletrii — 20 min

Protoze bitva u Chlumce byla obrovska udalost, dlouho se o ni mluvilo a nejen o bitvé, ale také o nasledcich a hlavné
o mrtvych. a kdyz se o né¢em mluvi mezi lidmi, tak se obCas néco trochu pfirozené pozméni, néco emocné pfibarvi
¢i dokresli a postupné vzniknou povésti. Co je to povést? Je to pfibéh, ktery je na pomezi historické udalosti a vymy-
$leného neskuteéného pribéhu. Casto se v tomto pFibéhu objevuji nadpfirozené jevy nebo postavy, ale zaroven jsou
zde faktické prvky, tedy napfiklad konkrétni misto, které existuje, konkrétni historickd udalost, ktera se odehrala nebo
postava, ktera skutecné Zila. My si ted nékolik povésti z doby bitvy u Chlumce 1813 precteme.

e Povést Po bitvé z knihy Povésti z Ustecka

e Povést Strasidlo u Chabarovic z knihy Povésti z Ustecka

Spolecnd cetba povésti (foto J. Preclik)

Kromé povésti mame zaznamenany dobové kramarské pisné. Co to je kramarska pisen? Kde se zpivala? Byla to pisen
zpivana na trhu ¢i pfi rdznych spolecnych setkanich lidu. Dalo by se fici, Ze se jednd o zpivanou povést. Zac¢ina obvykle
frazi jako ,Poslyste, co se stalo...” Ma jednoduchou melodii a odlehéeny text — ¢asto vtipny. Byva doplnéna obrazky
komiksového charakteru, na které jeden z hercll ukazuje pravitkem, nebo je méni pred divaky. Jejim hlavnim cilem je
pobavit. Kramarské pisné, které vznikly k bitvé u Chlumce, jsou psany v némciné a bohuzel se nedochoval notovy za-
znam — my si ted’ precteme strucnou interpretaci tfi nejzajimavéjsich pisni.

 Popis kramarskych pisni Chlumecti duchové, Ctvrty monument a Moreauova holinka z publikace PFispévky k tstecké
vlastivédé monotematické Cislo 7
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Zkusili jste si predstavit, jak asi vypadalo predstaveni s touto kramarskou pisni? Jaké obrazy pisen provazely? Je v porad-
ku, Ze si lidé z vaznych vale¢nych udalosti délali legraci?

Zatim jsme si povidali o mrtvych a o tézkostech pro civilni obyvatelstvo. v kaZzdé bitvé se objevuje i néjaka kofist. Mlze
to byt néjaka prostd véc — pro chudého jsou kofisti tfeba boty nebo zachovaly odéy, jako jsme Cetli v povésti Strasidlo
u Chabarovic. v souborech povésti u riznych autort knih povésti se k obdobi roku 1813 a k tématu napoleonskych vélek
objevuji i povésti o pokladech, které snad zbyly po prchajici francouzské armadé.

e Povést Kamenitd louka u Spicdku z knihy Povésti z Ustecka
e Povést Zakopand vdlecnd pokladna z knihy Staré povésti ze Stredohofi a Podkrusnohori

Posledni téma, které spolu probereme, jsou odvazné cCiny prostych obyvatel. Obyvatelstvo se pfirozené dostavalo
do styku s vojaky a s armadou. Zndma je povést o Chlumeckém rychtari Pollakovi, ktery mél provést francouzské da-
stojniky pres hranice.

e Povést Uddlosti s Francouzi z knihy Povésti z Ustecka

4. ¢ast — zavérecné shrnuti — 3 min

Co vas ze zaznaml o bitvé nejvice zaujalo? Bitva u Chlumce byla pro nas kraj velice dlleZitou udalosti. Pfimo se dotykala
Zivota zdejsSich obyvatel, ktefi trpéli bitvou nejen v jejim priibéhu, ale i dlouho po ni, a museli se vyporadat se vSemi na-
sledky valky. Je dlileZité, abychom si toto i dnes uvédomovali. Pfibéhy a zdznamy, které jsme spolu Cetli, by pro vas mély
byt nejen zdrojem znalosti o mistni udalosti, ale budou i zdrojem inspirace pro vasi vlastni tvorbu v dalSich hodinach.

2. hodina

1. ¢ast — tvod, seznameni s tématem hodiny — 3 min

V pfedchozi hodiné jsme spolecné procetli mnoho zaznamda o bitvé, v zavéru jsme nacali téma hrdinskych ¢inli prostych
obyvatel. v této hodiné budeme v pfibézich bitvy u Chlumce pokrac¢ovat. Dva nejzndméjsi hrdinské ¢iny mame zpra-
cované v novodobé podobé, v komiksech. Pfibéhy vychazi ze zdznamu z Ustecké radnice. My si ted spolecné komiksy
nebudeme ¢&ist, sezndmime se s nimi zdbavnéjsi formou. Hrajete si radi? Hrali jste nékdy divadlo? Byla to zdbava?
Rozdélime se do dvou skupin, kazda skupina prostuduje jeden komiks a nacvici scénku, ve které sehraje ptibéh, ktery
komiks vypravi. v druhé ¢asti hodiny se znovu sejdeme a vzajemné si scénky prehrajeme.

2. ¢ast — seznameni s pfibéhem, nacvik scénky — 20 min

Nejprve si kazdy peclivé proctéte pribéh. Jaké postavy v ném vystupu;ji? ZapiSeme je na papir. v jakém prostredi se pfi-
béh odehrava? Co je hlavni déjovou udalosti v pfibéhu? Je v pribéhu néjaky dlleZity predmét? Zkuste pribéh rozdélit
na nékolik jednotlivych scén, které potom propojime a tim odehrajeme cely pfibéh.

Rozbor pribéhu, priprava osnovy dramatizace (foto J. Preclik)
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Rozdélime si role v pribéhu. Vy jste vypsali hlavni postavy, koho jesté budeme potfebovat? Vypravéée. Mame malo
osob, abychom predstavili vsechny vojaky a méstany, jak to udélame? Bude je zastupovat mensi mnozstvi osob, nebo
svou roli po odehrani jedné scény vyméni a v dalsi scéné zahraji jinou roli. Pro jakou verzi se rozhodnete? Kdo by mél
zUstat ve stejné roli po celou dobu pfibéhu? Hlavni postava musi zUstat stejn3, jinak by divak nemusel pfibéh pochopit.

Obsazeni mame rozdéleno, pojdme si zkusit predstavit Gvodni scénu, jak by asi vypadala? Toto bude prostor vaseho
jevisté, kdo bude kde stat v ivodu scény? Kam se v pribéhu hrani presune? Jaka bude dalsi scéna? Jak tyto dvé scény
provaZzeme? Je nezbytné nutné je provazat? MUze je provazat vypravé¢ mluvenym slovem? Jak znazornis umirani? Jak
strach, radost, vitézstvi, smutek, obavy? Potrebuje$ nutné rekvizity? Kam budete otoceni béhem svého rozhovoru?
Proc je dileZité byt oto¢en smérem k divakim, i kdyz bys v normalni situaci byl otocen vic na toho, s kym komunikujes?
Jak bude vypadat zavérecna scéna? Jak to celé uzavieme, aby divak pochopil, Ze uz je konec? MlzZeme se na konci scén-
ky vSichni pfesunout do stfedu jevisté a uklonit se? Jakymi slovy by mohl pfibéh ukondit vypravéc?

T G
Ndcvik dramatizace 2. skupina (foto J. Preclik)

3. c¢ast — predvadéni scének — 18 min

Ptiprava byla ddkladna, obé skupinky maji nacviceno, pojdme si ted prehrat prvni pribéh. Vyborné. Zeptam se ted
divak(l, pochopili jste, o cem pribéh vypravi? Ano, je o statecném obcanovi, puncochdfi, ktery musel projit bojistém
se zpravou aZ ke generdlu Vandammovi a dostal za to stfibrny pétifrank. Zeptam se skupinky, ktera nam hrala, co bylo
obtizné zahrat? Je néjaka pasaz pribéhu, kterou jste vynechali? Nyni si vSichni spole¢né pfibéh pre¢teme a zhodnotime,
zda se ho podafrilo spravné prehrat. Chybélo ve scénce néco dllezitého? Ztvarnili byste nékteré ¢asti jinak? Jak? Myslim,
Ze se prvni skupiné pfibéh o pétifranku opravdu podafrilo dobfe zahrat.
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Pojdme zhlédnout druhy pfibéh. Dékuji hercim za odvazny vykon. o ¢em byl tento ptibéh? Byla tu dalezita role vypra-
véée? Pochopili bychom bez vypravéée a bez kostymdl, Ze vojaci patti do réiznych armad? Cim to bylo jesté vyjadieno?
Libilo se vam, jak herec ztvarnil umirani dragouna Jordana? Libilo se to samotnému herci? MiZeme si ted opét vsichni
precist komiksovou podobu pfibéhu a srovnat ji se scénkou nasich herct. Hodila by se ke scénce néjaka kulisa? Je obtiz-
né na scénu umistit celé mésto, jak se to da udélat? Jak herci ztvarni, Ze brani méstskou branu? Mohou pouzit pfimou
rec? Je lepsi vyuZit vypravéce? Je néco, co v pfibéhu pro pochopeni dlleZitosti ¢inu dragouna chybélo? Bylo by dobré,

o il el kol

Prehrdni pribéhu 2. skupina (foto J. Preclik)

4. ¢ast — zaveér, shrnuti — 4 min

Rada bych v nékolika slovech shrnula praci v této hodiné a zeptala se vas na pocity, které z této prace mate. Obéma
skupinkam se velmi dobfie podafilo prehrat pribéhy prostych obc¢an( z obdobi bitvy u Chlumce, kterd probéhla béhem
napoleonskych valek. Jak se vdm prdace herce libila? Nebyli jsme jen herci, my jsme v podstaté byli i scénaristy, proto-
Ze jsme psany piibéh prepracovali do podoby vhodné k dramatizaci. Jak se vam libil tento druh prace? Bylo to tézké,

v vy

ted pribéhy Iépe? Proc? Pomohlo vam zahrani pribéhu lépe si predstavit, co lidé tehdy prozivali?
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2.3.2 Téma €. 2 Tvorba vlastnich pfibéh bitvy — 2 hodiny

1. ivod, seznameni s priibéhem ¢innosti — 5 min

Povidali a Cetli jsme Fadu pfibéhi z obdobi bitvy u Chlumce. Doufam, Ze vyslechnuté pribéhy pro vas byly dostate¢nou
inspiraci, protoze vasim ukolem ted bude vymyslet a zpracovat vlastni pfibéh. Na praci budeme mit dvé vyucovaci ho-
diny. Nejprve spolu probereme, jak postupovat pfi vytvareni vlastniho pfibéhu, potom budete samostatné tvofit a v za-
véru druhé hodiny si spolec¢né vytvorené pribéhy predstavime. Praci budete vytvaret samostatné nebo ve dvojicich,
pripadné trojice. Vysledek ale bude odpovidat mnozstvi Gcastnik(. MzZete si rozdélit role, nékdo bude vymyslet a psat
déj, nékdo tento déj doplni ilustracemi, nebo se vSech ¢innosti Ucastnite spolecné.

2. cast — jak postupovat pfi tvorbé — 15 min

PFi tvorbé vlastniho pfibéhu si mizZete vytvofrit imaginarniho hrdinu ¢i hrdinku nebo popsat vlastni ptibéh néjaké sku-
te¢né osobnosti bitvy. Pfibéh mizZe mit dobry i Spatny konec, miZou se v ném objevit nadpfirozené jevy, ale mlzete
vytvofit i néjakou imaginarni faktickou zpravu, ktera bude pribéh ukryvat. Zalezi na tom, jaky si vyberete zanr pro zpra-
covani pfibéhu. Pojdme si ukazat takovy prehled.

Zénry:

. poveést

e kramarska pisen

e vypravéni (liceni), povidka

e komiks

e dopis (nutné je upravit vyrazovost jazyka, drive mluvili jinak)

Co je povést a kramarska pisen jsme si uz fikali, kdo nam to zopakuje? MlZeme sepsat i kratkou povidku, ve které
uplatnime prvky vypravéni, popisu nebo liceni. Tyto slohové Utvary znate z hodin ¢eského jazyka. Jak byste postupovali
pfi tvorbé komiksu? Rozclenite si déj na konkrétni Casti (scény) a ty potom vkreslite do jednotlivych oken komiksu.
v tvodni hodiné jsme Cetli i dva dopisy, které se dochovaly v radni¢nich zdznamech. MUzZete vyuZit i tento zajimavy styl
vyjadfeni pribéhu. Bylo by ale dobré upravit ponékud vyrazovost jazyka, aby dopis pUsobil autenticky. Nechdam vam zde
pro inspiraci k dispozici knihy, ve kterych jsou priklady dopist. Budu rada, kdyZ se nékdo do psani dopisu pusti.

Vysvétlime si ted, jak budeme postupovat pfi tvorbé:

¢ vymyslime postavu (postavy), pojmenujeme ji

e vhodny je popis postavy — neni nutné psat cely, ale vyzdvihnout néco, co nam postavu zosobni, tfeba detail ¢i pod-
statny jev ve vzhledu, dlleZitou vlastnost apod.

¢ vymyslet prostfedi — bojisté, mésto, chalupa, pole apod. Vhodné je umistit néjaké mistni pojmenovani — nazev kap-
le, kopce, vesnice — budete mit k dispozici mapu okoli bojisté.

e urcit €as — pred bitvou, béhem bitvy, po bitvé

e déjova zapletka — nejlépe néco jednoduchého — ukradl odév=chodil ho strasit mrtvy vojak, kovar musel opravit Savli
béhem noci=zabili by mu rodinu, divka 3la po bojisti a zachranila vojaka=zamilovali se

e dobré je do pribéhu umistit néjaky predmét, ktery bude podstatny pro déj — predmét strucné a vystizné popsat —
dat mu tvar (Moreauova holinka, puska distojnika Hebsche, upravena na loveckou zbrari...)
3. ¢ast — tvorba pribéhti — 50 min

Pustime se tedy do samotné tvorby vasich pribéhi. Rozhodnéte se, zda budete pracovat sami nebo vytvorite tvaréi tym
a podle toho si upravte pracovni misto. Pred tabuli mate k dispozici veskery material, jsou zde potieby pro vytvarné
ztvarnéni pribéhu, papiry pro psani prostého textu. Vase dila mohou mit libovolné formaty. Dale tu mate k dispozici
vsechny knihy, ze kterych jsme cetli pfibéhy bitvy nebo dobové zaznamy. Je tu také mapa bojisté, na ni najdete mistni
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nazvy. Kazdy si zde muiZete vzit prehled pokyn(, jak postupovat pfi tvorbé. Na tvorbu pfibéhu budete mit zbytek této
hodiny a jesté 25 minut z dalsi vyucovaci hodiny. Sami si chodte pro pomdcky ¢i k umyvadlu a podobné, sami urcete,
kdy si udélate prestavku. Pokud se budete chtit s né¢im poradit, nevahejte a ptejte se. Vhodné je nejprve si na pfipra-
veny papir rozvrhnout osnovu déje a teprve potom se ponofit do detaild jednotlivych ¢asti. Piste si svou vlastni myslen-
kovou osnovu, ve které se budete dobre orientovat a ktera bude srozumitelna hlavné vam.

- -
[

.
b |

Tvorba pfibéhd, spoluprdce vytvarnika a spisovatele (foto. J. Preclik)

Jsme zhruba v poloviné tvorby. Néktefi z vas ale jesté nemaji polovinu vypracovanou. Pokud byste citili, Ze praci nestih-
nete dokoncit, zkuste alespon nacrtnout pokraCovani déje. Zamérte se na strucnéjsi vypracovani vsech casti a teprve
potom doplriujte detaily jednotlivych usekl pribéhu. Vychazejte z osnovy, kterou jste si pfipravili. Bylo by dobré, kdyby
vas pribéh byl v zavéru této hodiny v takové podobé, aby Sel prezentovat, detaily, které nestihnete, mizZete doplnit
po hodiné ve volném case.

4. ¢ast — vzajemna prezentace hotovych dél, diskuze — 15 min

Je Cas predvést sva dila ostatnim spoluzdkdm. Kdo ndm precte a ukaZe svou praci jako prvni? v jakém Zanru jste pfibéh
bitvy zpracovali? Proc? Bylo tézké vymyslet zapletku déje? Proc jste zvolili tyto postavy? Co se vdm ostatnim na pribéhu
libilo a pro¢? Udélali byste néco jinak? Pojdte nam nékdo dalsi precist sv{j pribéh. Kdo tvofil ilustrace k pfibéhu? Bylo
narocnéjsi vytvorit ilustraci nebo literarni ¢ast? Proc jste si vybrali toto prostfedi? Bylo pro vas duleZité, aby pribéh
dopadl| dobte? Jakym jinym smérem by se mohl pfibéh rozvinout? Zpracoval nékdo komiksovy pfibéh? Pojdte ndm ho
predvést. Libi se vam zanr komiksu? Proc? Jak jste postupovali pfi tvorbé? Roz€lenili jste si nejprve déj do jednotlivych
oken nebo jste prostor prizplsobovali postupné? Chce se autorl nékdo na cokoli zeptat? Ukazte nam sva dalsi dila.
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Prezentace vlastnich pribéh( spoluzdkim (foto J. Preclik)

Prezentace vlastnich pribéhi spoluZékam (foto J. Preclik)
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5. ¢ast — zavérecné shrnuti — 5 min

Velice vas chvalim za dnesni praci, velmi se mi libi vase dila. Spole¢né jsme prosli fadou ptibéht z obdobi bitvy u Chlum-
ce 1813. v ¢em je prospésné pripominat si pribéhy spojené s touto udalosti? Pomohlo vam seznameni s jednotlivymi
pribéhy k pochopeni toho, jak naro¢né a kruté obdobi prozivali nasi predkové v dobé napoleonskych valek? v ¢em kon-
krétné vam to pomohlo? Libilo se vam vymysleni vlastnich pribéhl? Pomohlo vam toto vymysleni [épe se vcitit do role

tehdy Zijicich lidi? Jak? Dékuji, budu se tésit na dalsi praci v naSem projektu.
2.4 PROJEKTOVY DEN V MUZEU -4 HODINY

2.4.1 Téma c. 1 Vystava k bitvé u Chlumce — 1 hodina

Mili Zaci, vitdm vas v Muzeu mésta Usti nad Labem, v mini-vystavé pfipravené pouze a jen exkluzivné pro vas. Rozeber-
te si, prosim, desky s pracovnimi listy, mlZete si vyndat své chytré telefony, nebo pouZit tablety muzejni pedagogiky
a pfipojit se na otevienou wifi ,,C-sal”. Jdeme na to, pojdme, prosim, k prvnimu exponatu, kterym je Drazdanska brana.
Prectéte, prosim, popis a prvni otazku.

Privodni list mini wystavy

Bitva u Chlumce 1813

1. Prvnim exponatem je model DraZdanské brany, pfed ni byl zabit dragoun Jordan.

V krdtkosti popiste pfibéh dragouna Jorddna,
Potfebujete-li si ho pfipomenout, mifete pomocl
QR kddu navitivit webové strdnky, kde najdete
odkaz na komiks.

Ndhled prvni otdzky prac. listu. Autor: J. DoleZel

Prdce ve vystavé (foto J. Preclik)
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Pred sebou vidite asi sto let stary model Drazdanské brany, kterou se vchazelo za hradby mésta od severu, tedy jak jeji
nazev napovida od Drazdan. Byla to také brana hlavni. Spolu se sousedicim hostincem se nachazela v mistech dnesni
Pivovarské ulice, tedy ulice spojujici Velkou Hradebni s ulici Dlouhou (u krajského Uradu). Pravé pred touto branou se
odehral ptibéh Dragouna Jordana, ktery jsme si v pfedchozich hodinach zdramatizovali. Pfibéh tedy opravdu strucné
v nékolika vétach popiste. Necham vam na to asi tfi minutky. Mate-li kratkou pamét — pouzijte QR kéd.

Kdo se hlasi, aby ndm v rychlosti ptibéh popsal?

2. Prohlédnéte si Savle ve vitriné. Delii z nich nosila francouzska lehka jizda. Krat3i Savli

zvanou ,prima plana” nosili staréi péchotni poddistojnici Rakouské armady.

Jedna cast Savle se nazyva
zastita, vyznad ji na obrazku o
popis, jakou méla funkci.

JJ Zamysli se, pro€ mél péidk kratsi
savli?

Ndhled druhé otdzky prac. listu. Autor: J. DoleZel

DalSim exponatem jsou dvé Savle, francouzska a rakouska. Chci po vas, abyste vyznacili na obrazku zastitu a ukazali mi

vvvvv

ktera z ni prechazi az ke konci rukojeti, se nazyva zastitny list. Kdo by dokazal ostatnim vysvétlit, k cemu zastita slouzila?
Vyborné, chranila ruku potazmo prsty vojaka pred se¢nymi zranénimi od protivnika.

Jesté je v pracovnim listé podotazka k zamysleni. Vi tedy nékdo, pro¢ ma pésak kratsi Savli nez jezdec? Uzndvam, Ze tato
otazka je ponékud tézsi, predstavte si vsak, Ze bojujete se Savli v ruce ze zemé a pak si predstavte, Ze sedite ve vySce asi
1,5 metru na koni. Aby byl boj ucinny, jako jezdec budete potifebovat Savli delsi, abyste mohli pohodIné bojovat s pésa-
ky na zemi. Skvéle, Savle jako zakladni zbrar kazdého vojaka jsme probrali. Mate-li jakékoliv dotazy, nebojte se zeptat.
Pojdme k dalSimu exponatu vystavy, kterym je tento zvlastni obraz.

3. Daliim expondtem této minivystavy je zvlddtni
druh obrazu s motivem poklddéni zékladniho
kamene tzv. Ruského pomniku u Pfestanova,
Proé je v obraze mnoZstvi otvord a kde mohl
takovy obraz viset?

Ndhled treti otdzky prac. listu. Autor: J. DoleZel
Prectéte prosim nékdo text k exponatu Cislo tfi.

TakZe, co myslite? Proc je v tomto obraze mnozstvi otvord? Na ¢ervotoce jsou moc velké, vojaci za druhé svétové valky
do néj také nestfileli, ale se stfelbou jste blizko. Obraz je totiz skutecné prosttileny. Avsak ne ndhodou, jedna se totiz
o stielecky teré. v dobach dédvno minulych, feknéme u? ve stfedovéku, se ve méstech jako bylo Usti nad Labem, for-
movaly jednotky stielcl, které mély za Ukol ochranu mésta v proménach casu, kdy mésta prestala byt nedobytnymi
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pevnostmi. Fungovaly podobné jako tfeba dnes policie a jejich povinnosti bylo napfiklad zajistovani vefejného poradku.
z vojenskych oddilli se postupné staly spolky strelct, pricemz ¢lenstvi v takovych spolcich s sebou neslo spole¢enskou
prestiz. Jen majetnéjsi méstané si mohli dovolit vlastnit teréovnici tedy pusku, se kterou pak v podstaté sportovné
sttileli na terce, jeZ si nechali malovat na zakazku od lokalnich malitd. Motivy zobrazené na tercich pak casto odrazely
aktudlni udalosti, tedy v nasem pripadé ...? Ano, presné tak, zde vystaveny strelecky ter¢ zobrazuje kladeni zakladniho
kamene pro stavbu Ruského pomniku u Pfestanova. Jednalo se o velkou slavu a dlleZitou udélost pro region. Vidyt se
u této prileZitosti také sesli rusky car Mikulas I., prusky kral Vilém lll. a rakousky cisar Ferdinand I.

ProhliZeni streleckého terce (foto J. Preclik)

Podobnych streleckych tercli ma ustecké muzeum ve svych sbirkach nékolik desitek. Nasli byste na nich mnoho rlznych
vyjevl z regionalini historie. a ted tedy jesté podotazka: Kde mohl takovy obraz — tedy stfelecky terc viset? Samoziejmé
na strelnici. Stfelnice Usteckych stielcl se nachdazela v dnes jiz zaniklé ¢asti mésta zvané Ostrov. Ta se rozkladala pod Vé-
trudi a vzala za své pfi bombardovani Usti za druhé svétové valky, ale to u? by bylo na jiné povidani. Pfesufime se nyni
k dalsi vitriné, ve které jsou vystaveny dvé pusky.

4. Prohlédni si obé pulky ve vitriné, porowvnej je mezi sebow.
V fem se od sebe 57

Prof?

Po rapsani odpowedi, naskenujte prilofeny OR kod, prejdéte na
odkar a poslechnéte si, co o zhrani fikd kurdtor shirky vojenst
Martin Krsek. Prohlédnout sl mufete také jeji digitdlni 3D model.

Po prohlidce modelu a poskechu komentdfe, doplfce strufny popis

expondfu: [of 1 jednd, 2 joké doby pledmét pochdri, kdy se dostol do mppes |

Ndhled Ctvrté otdzky prac. listu. Autor: J. DoleZel
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V tuto chvili si jiz prohliZite dalsi dva sbirkové predméty pochazejici z doby Napoleonskych valek. Jisté jste nasli nékolik
rozdil(. (diskuze) Oba dva predmeéty jsou plvodni pruské kiesadlové jezdecké pistole. a nejmarkantnéjsim rozdilem je
samoziejmé celkova délka zbrani. Poslechneme si spole¢né komentar Mgr. Martina Krska a pak si jesté informace shr-
neme. Pri poslechu si miZete zbran prohlédnout ve 3D modelu, ktery naleznete v odkaze pfi nacteni QR kodu.

Prdce ve vystavé (foto J. Preclik)

Ta delsi puska je tedy upravena na zbran loveckou. v pfedchozich hodinach jsme se jiz nékolikrat dotkli problematiky va-
le¢ného drancovani. Byly v3ak i opacné situace, kdy civilni obyvatelé na vélce uréitym zplsobem profitovali. Po padlych
vojdcich se na bitevnim poli doslova valelo obrovské mnozstvi zbrani, které uz jejich uzivatelé nepotiebovali. MGzeme
tedy predpokladat, Ze si néktery Sikovny civilni obyvatel tuto pistoli odnesl a amatérsky osadil puskovou pazbou, kterd
je vyhodnéjsi pro lepsi mifeni, a mohla tak byt pouZivana jako zbrar lovecka — pytlacka.

5. Velké bitvy nati historie zpravidla pfitahuji nadience, ktefi vyrabéji nizné modely, od
jednotlivych figurek vojatkl a2 po celd bitevni dioramata.

armodé vojdk i délo pfisluii?

Ndhled paté otdzky prac. listu. Autor: J. DoleZel

Prectéte znéni ukolu Cislo pét. Kreslete prosim opravdu pouze schematicky, nemame mnoho ¢asu. Figurka vyrobena
z moduritu, namalovana syntetickymi barvami, pfedstavuje vojaka francouzské armady z r. 1813. Jednalo se o fadového
pésaka. Druhy model ukazuje, jak vypadalo napoleonské délo. Stalo na dvou velkych loukotovych kolech s obruéemi,
po strandch vidite nabijaky. Na bronzové hlavni si vS§imnéte ryté vyzdoby. Vzadu je pak okovana truhla s madly. Délo
bylo opatfeno elevaénim zafizenim. Mate-li nakresleno, pfesufime se k dalSimu exponatu — vojenské Cepici.

6. Cepice zvand tdka, nepochézi sice z doby napoleonskych vilek, ale jednd se o repliku,
thotovenou k 100, vwrodi bitvy u Chlumce,
Patfi podle Vds tato replika do murea? Prod?

Ndhled sesté otdzky prac. listu. Autor: J. DoleZel
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Nékdo dalsi precte popis a otazku k exponatu Cislo Sest. Dékuji, zkuste se zamyslet. Kdo si mysli, Ze do muzea tato, po-
tazmo obecné repliky nepatti? Kdo si mysli, Ze ano?

Zaprvé je nutno fici, Ze tato replika ¢aky rakouského dlstojnika péchoty byla vyrobena ke stému vyroci bitvy u Chlumce.

Jen pro jistotu se ptam, kdy se bitva, které se v poslednich dnech vénujeme, odehrdla? Vyborné roku 1813. Jedna se
tedy o regulérni sbirkovy predmét pochazejici z minulého stoleti.

Prdce ve vystavé (foto J. Preclik)

Zadruhé, samoziejmé i repliky patti do muzea, zrovna takovychto ¢epic se nam do dnesnich dob moc velké mnoZstvi
nedochovalo, takzZe i kdyby Slo o historicky vérnou, tedy profesionalné zhotovenou repliku, své misto v expozicich muzei
si jisté najde. Vyhodou takové novodobé kopie pak bude napfiklad mozZnost si na ni sdhnout, nebo si ji vyzkouset.

7. EBExkluzivnim exponatem této mini-vystavy je tzv.
Vandammuyv pétifrank — origindlni mince, kterd by mohla

vypravét.,
Vypravéjte vigk v

Jak se jmenoval skutecny muZ, ktery prosel bitevnim polem?
Cim se Fvil?
Co je vyobrazeno na francouzském pétifranku?

£ jakého materialu mince je?

Odhadni, co s mohl jeho nowvy majitel za pdtifrank koupit?

Pokud si pfib&h nepamatujed, miZel si otevfit QR kéd s odkazem na web Regionalni
utebnice, kde najdes komiks s pribéhem, ktery ui ale jisté znas.

Ndhled sedmé otdzky prac. listu. Autor: J. DoleZel

Konecné se dostavame k nejexkluzivnéjSimu exponatu této mini-vystavy. Je jim original tzv. Vandammova pétifranku.
Nas cas ve vystaveé se chyli ke konci, pojdme dat spole¢né dohromady pribéh této mince.
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Vidim, Ze i dramatizace tohoto pfibéhu ve vas zanechala stopy, pribéh znate. Zodpovézte jesté dalsi otazky a spolec-
né se pojdme pozastavit nad tou posledni. Co si asi mohl za takovy pétifrank koupit jeho novy majitel? Premyslejte
nad hodnotou stfibrné mince a obecné penéz ve valecnych casech, kdy ma kousek chleba ¢astéji hodnotu daleko vyssi
nez vétsi penéini obnos.

My vsak vime, Ze puncochdr Ignac si za pétifrank nic nekoupil, jeho rodina jej stfezila dlouhy ¢as jako rodinny poklad,
a7 se na konci 19. stoleti dostal do numismatickych sbirek Muzea mésta Usti nad Labem, kde je v sou¢asnosti uschovan
v trezoru a dnes, po dlouhé dobé, jej miZete obdivovat vy v této vysoce zabezpecdené vitriné.

8. Prohlédnéte si rakousky typ bajonetu,

K femu sloufil?

Jak se poulival?

A pro¢ nestadila jen puska?

Potfebujete ndpovédu? Navitivte wikipedii. Pfimy odkoz je pod QR kédem vyie,

Ndhled osmé otdzky pracovniho listu. Autor: J. DoleZel
Odpovézte prosim na tfi otazky tykajici se rakouského bajonetu.

Odpovédi na prvni dvé otazky jsou jednoduché, ale feknéte mi, jak jste odpovédéli na treti otazku? Bajonet je urceny
pro boj nablizko, kdy uz nelze vystrelit. Alespon tak jej znate z modernich valecnych konfliktd, napfiklad z prvni svétové
valky. Predstavte si vsak strelbu z pusky s kifesadlovym zamkem. Ze soucasné automatické zbrané s trochou nadsazky
dokaze vystrelit i malé dité. Pusky pouZivané v napoleonskych valkach bylo skutecné sloZité a hlavné ¢asové narocné
ovladat. Tedy naladovat, nasypat prach, vystrelit a znovu a znovu po kazdém vystrelu. o tom se koneckoncl dnes pre-
svédcite na vlastni oCi. Pravé vzhledem k ¢asové narocnosti se z palné zbrané castéji stavala nasazenim bajonetu zbran
bodna.

8. HNajdéte rozdd mezi dvema koulemi umistémymi ve vitring

K femu sloufily

Ndhled devdté otdzky pracovniho listu. Autor: J. DoleZel

Posledni exponat této vystavy je v nezaviené vitring, jsou zde dvé koule. Jaké jsou to asi koule? Spravné, jsou to délové
koule. Pokud chcete, miZete si na né sahnout, prohlédnout si je, dokonce i opatrné potézkat. A v tuto chvili uz vidite
jeden velky rozdil. Druha koule je leh¢i, je totiz dutd, ale hlavné je v ni otvor se zdvitem pro nasroubovani roznétky.
Mdme tedy co docinéni s jednou délovou kouli, vaZici néco pres tfi kila a jednim délostfeleckym grandtem, ten vazi
necelé jedno a pul kila.

Vite, na jakém principu funguje granat? Zatimco délova koule bofi svoji hmotou barikddu, dim a podobné, télo gra-
natu obsahuje tfaskavinu, ktera po vystreleni a dopadu vybouchne, granat roztrhne a rozptylené strepiny Zeleza pak
maji vétsi destrukéni schopnosti. Na rozdil od délové koule je také granat zbrani protipéchotni, tedy ma zranit Ci zabit
co nejvétsi pocet vojaka.
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NIl

Rozhovor o délové kouli (foto J. Preclik)

A to je ode mne na této vystavé vse, dékuji vam za pozornost. Mate néjaké dotazy? Libily se vdm exponaty? Co byste
jesté chtéli vidét? Doufam, Ze se vdam nase spolecnd prace libila. Pracovni listy si mlZete nechat, tablety vratte pfi od-
chodu na stiil.

2.4.2 Téma ¢. 2 Chlumecké aktivity, hra — 1 hodina

1. ¢ast — uvod a popis ¢innosti — 7 min

V této hodiné si spolecné zahrajeme hru Chlumecké aktivity. Je vytvorfena velmi podobné jako hra Aktivity, kterou jisté
zndate, ale je celd inspirovana bitvou u Chlumce, o které se spoleé¢né uz nékolik hodin u¢ime. Vy jste se v pribéhu na-
Seho setkavani seznamili s fadou pojm{, nékteré byly nové, jiné zndmé pojmy jsme se naucili vnimat Cisté v souvislosti
s bitvou. Chlumecké aktivity jsou zamérené pravé na tyto pojmy. Rozdélite se do dvou tym{, clenové kazdého tymu se
pak budou stfidat v pfedvadéni jednotlivych pojmu. Vitézny tym ziska tento jedinecny, pIné funkéni bublifuk, ktery si
smi vzit na nas spolecny vylet k pomnikdm.

Jak budeme postupovat? Vybrany ¢len tymu si nejprve vylosuje pojem. Potom hodi touto velkou kostkou, musi hodit
tak, aby se po podlaze dostatecné kutdlela. Padnou-li Cisla 1-3, bude hadat pouze tym, jehoz clen predvadi pojem,
padnou-li ¢isla 4-5 budou hadat oba tymy. Potom si predvadéjici vybere metodu predstaveni pojmu, ma na vybér pan-
skupina pozna pojem predvadéni kreslenim nebo slovnim popisem, ziskava tfi body. Body ziskava skupina, ktera prvni
vyslovi cely pojem. KdyZ nikdo neuhodne, body nebudou udéleny. DileZity je ¢asovy limit pro pfedvadéjiciho, je to
jedna minuta. Casovy limit bude spustén na interaktivni tabuli ve chvili, kdy bude predvadéjici rozmyslen a da znameni,
Ze chce zacit predvadét.

2. ¢ast — hra — 35 min

Kdo pujde prvni? Vyborné, vylosuj si pojem. Hod' kostkou tak, aby se dostatecné kutélela. Jakou si vyberes metodu
predvadéni? Pokud pouzijes slovni metodu, nesmis nic predvadét rukama a nesmis pouzit k popisu slova se stejnym ko-
fenem. Pokud pouZije$ pantomimu, nesmis$ viilbec mluvit, ani vydavat jiné zvuky. Pokud se rozhodnes pojem nakreslit,
nesmis ani mluvit ani nic predvadét rukama. Doporucuji, abyste jako prvni naznacili, z kolika slov se sklada predvadény
pojem. MlzZeme zacit, jsi pfipraven? Spoustim ¢asovy limit. Kdo pljde z vasi skupiny jako prvni? Vystfidat se musite
vSichni, to je pravidlo hry. Na kazdého vychazi dva pojmy k predvadéni.
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Pantomima (foto J. Preclik)

3. ¢ast — zavér — 3 min

Obé skupiny moc chvalim, uzili jsme si zabavu. Co se vam nejvice libilo? Co bylo obtizné? Co snadné? Vitézi predavam
bublifuk, uzijte si ho.

2.4.3 Téma €. 3 Pfednaska hobbistl — 2 hodiny

Beseda s Jaroslavem Slavikem, predsedou spolku historie Chlumecka a hejtmanem 42.kdk reg. a ¢leny 42.kuk reg.

Setkani v atriu Muzea mésta Usti nad Labem bylo rozdélené do dvou ¢asti.

1. hodina

V prvni ¢asti se konala predndska a diskuze obsahujici nize vypsand témata:

1. Chlumec — misto t¥i velkych rozhodujicich vitéznych bitev
A) Chlumec
B) 1126
C) 1426
D) 1813 srpen — zafi

E) pfipominky
2. Vojensko politicka situace pfed bitvou, dasledky bitvy

3. Pfedstaveni val&icich stran, vladci, vojevtdci
A) Ceskd armada
— Prusko
- Svédsko
— Rakousko
— Rusko

B) francouzi
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4. Uniformy

5. Druhy vojsk — jizda, délostrelci, hudba péchota, granatnici

6.Zbrané

7. Strategie a taktika. Pfedstaveni 42. Kuk regimentu
— ZalozZeni
—Sidlo

— Uniformy

8. ZaloZeni klubu
— Zhotoveni vystroje
— Vlyzbroje — puska, kord, Savle, bodak
— Vycvik
— Ucast na rekonstrukcich

— Plukovni prapor, kiténi, dekorace

9. Vyznamenani — historické, dnesni dekorace

Predndska (foto J. Preclik)
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VyuZiti Zéka k prezentaci uniformy (foto J. Preclik)

Ndcvik poveli se zbrani (foto J. Preclik)
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VWklad symbolii na viajce (foto J. Preclik)

2. hodina

Cast druhda obsahovala praktické seznamenti se s historickymi replikami zbrani, uniforem, vystroje a vyzbroje. Tedy moz-
nost obléci si uniformu, ¢dku, dalsi souvisejici aktivity a nasledné fotografovani. v neposledni fadé Zaci méli také velmi
jedine¢nou a atraktivni moznost vystrelit si z kiesadlové pusky (tzv. na panvicku — tedy na prazdno). Tato aktivita byla
hojné vyuzita odvdznymi a zvidavymi zaky.

1. Pouzivani pusky — pfiprava patrony

2. Ukazka nabijeni a vystrelu

3. Moznost vystfelu pro zajemce z fad Zaku

4. Ukazka signalti bubnem Wagram Grenadier March

5. Kvér grifi — ukazka

Beseda byla ukoncena pozvankou na akce historického spolku. Aktivni Zaci byli zaroven odménéni suvenyrem ve formé
replik historickych vojenskych vyznamenani a upominkovych placek.
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Strelba z pusky (foto J. Preclik)
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Strelba z pusky (foto J. Preclik)
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Medaile pro pani ucitelku (foto J. Preclik)
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2.5

VYLET ZA POMNIKY BITVY —3 HODINY

1. Pfiprava pied vyletem — 10 min

Vydame se spolecné na vylet za pomniky bitvy u Chlumce. Nejprve vas ale ¢eka kratka priprava. BEhem vyukového pro-
gramu jste byli rozdéleni do ¢tyf skupin podle armad ucastnicich se bitvy. Jednou z vasich praci bylo pfipravit kratkou
prezentaci pomniku vasi armady. Nyni si tuto prezentaci zopakujete a pokud mozno k ni vyhledate jesté néjakou dalsi
zajimavost o vasem pomniku. Zastupci jednotlivych skupin potom u pfislusnych pomnik( kratce pohovofi. Nemusite
chystat obsahlou prezentaci, spi$ si o pomniku dikladné a s porozuménim prectéte vSechny informace, abychom mohli
spoleéné diskutovat. VyuZijte svych chytrych telefond, pfistup na wifi mate napsany na tabuli. Také zde mate nékolik
doporucenych odkazll, miZete ale vyhledat i vlastni zdroje. Kdo potfebuje, si mizZe pujcit tablet.

2. Uvod pfi cesté autobusem — 5 min

Dnes spolecné navstivime pomniky bitvy u Chlumce roku 1813. Vydame se pfimo do mist, kde se odehravaly boje,
do mist, kde umiraly stovky vojakl na bitevnim poli. Zkuste si vzpomenout na to, co uZ jsme si o bitvé povédéli, pfipo-
mente si povésti a pribéhy z bitevniho pole. Mista téchto udalosti dnes osobné navstivime, budeme zde hledat ducha
oné doby, pfipomeneme si kruté okamziky davnych dni. VSimnéte si krajiny, kterou projizdime. Nyni jsme v Chabarovi-
cich, az sem vedla bojova linie prvni den bitvy. Zkuste si cestou uvédomit tu vzdalenost. Pfed nami vidite rovinu v dalce
lemovanou pasem Krusnych hor. Je pékné vidét obrovska plocha bojisté. Vidite také, Ze Krusné hory tvofi pfirozenou
hranici, svahy jsou prikré a husté porostlé, pro vojsko to byla Spatné prostupna, spiS neprostupna krajina.

3. Rusky pomnik — 15 min

Ocitli jsme se u prvniho pomniku bitvy, kdo mi povi, jak se jmenuje? Je to Rusky pomnik. Stoji v mistech nejkrutéjsich
bojli prvniho dne. Poprosim skupinku, ktera zastupuje Ruskou armadu, aby ndm o pomniku néco fekla. Dékuji. Je sku-
tecné zajimavé, Ze zde probéhla velka slavnost, pfi které nebyl odhalen hotovy pomnik, ale pouze jeho maketa. Pfi té
slavnosti byl ale poloZen zékladni kdmen a do néj byla vloZena schranka se zakladaci listinou a pamétnimi mincemi.
Slavnosti se Ucastnili mocnafi statli koalice rusky car Mikulas I., prusky kral Vilém Ill. a rakousky cisaf Ferdinand I. Uda-
lost ukladani schranky mame zobrazenou napfiklad na tomto stfeleckém terci. Zaznamy o tom, Zze do pomniku byla
vloZena jakasi schranka, se dochovaly, ale nevédélo se presné, co je ve schrance ulozené. Hledaci pokladl neméli Sanci
pod timto 14 metrovym obeliskem poklad vykrast. v roce 1982 se rozhodlo, Ze poklad bude vyzvednut. Byla to narocna
nékolikadenni akce. Musela byt pouZita tézka technika, vidite na fotografiich, jak zvedaji sochu a dalsi ¢asti pomniku
jefabem, Ze ho rozebrali Gplné cely, protoZe schranka byla uloZzena Uplné dole v zakladnim kameni pod pomnikem. Vy-
natou schranku odvezli do Usteckého muzea, kde byla za pfitomnosti statni bezpec¢nosti a pfislusnikd narodniho vyboru
oteviena. Na fotografiich vidite, Ze obsah uZ byl znacné poskozeny. Doslo k jeho restaurovani a my si dnes ve sbirkach
muzea mlizeme z tohoto pokladu prohlédnout zlaté a stfibrné medaile, sadu minci, pamétni stfibrnou desku ¢i zakla-
daci listinu.

g LR

Rozebirdni pomniku v roce 1982 (foto sbirky MMUL) Zlatd mince z pokladu ukrytého v pomniku (sbirky MMUL)
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K Ruskému pomniku se vaze jesté jedna zajimavost, je to takovy osobni pribéh a neni jisté, zda je pravdivy. Autor soch
Iva Josef Max totiZ udélal chybu a Ilvi nohy udélal ve Spatné poloze, vyobrazil Iva jako mimochodnika. KdyZ ho na to kdosi
upozornil, byl z toho velmi nestastny a idajné chtél ukondit Zivot. Nastésti mu v tom blizci zabranili, vidyt Spatné polohy
nohou lva si opravdu malokdo vSimne.

Rusky pomnik (foto J. DoleZel)

4. Hromadny hrob — 15 min

Dosli jsme az k hromadnému hrobu. Vidite, Ze lezi kousek od Ruského pomniku. Chovejte se, prosim, v klidu a s Uctou,
uvédomte si, Ze zde pod nami leZi ostatky mrtvych vojak(l z bitvy. Nez za¢nu hovofit, zajima mé, kdo si néco o tomto
pomniku zapamatoval. Kolik je zde uloZzeno mrtvych? Kolem deseti tisic, tento hromadny hrob je nejvétsi v nasi re-
publice. v bitvé ale zemfelo vice vojaku, ostatni jsou uloZeni v dalSich hromadnych hrobech na hibitovech v okolnich
vsich. Do hromadného hrobu na chlumeckém hibitové jsou stéle pfilezitostné mrtvi pfiddvani. Dodnes jsou totiz v okoli
pfi rGznych prileZitostech nachazeny dalsi ostatky padlych vojaku. Stava se to tfeba pfi riznych stavbach, kdy se délaji
vykopy, a je odhalen néjaky samostatny hrob vojdka, kterého pohtbili pfimo v misté, kde zemfel. v takovych pfipadech
pak ostatky ulozi pravé do hromadného hrobu v Chlumci, ktery neni uzavien. Pamatujete si legendu o hrabéti Westpha-
lenovi a ptizraku, ktery se mu zjevil? Ano, byl to duch Napoleona, ktery ho zadal, aby posbiral ostatky mrtvych a ulozil
je do spole¢ného hrobu. Bylo to 22 let po bitvé a ted' tu vsichni lezi, bez ohledu na narodnost ¢i postaveni, jako mrtvi
jsou si vSichni rovni.

Napadne nékoho, proc je asi hrob pravé v téchto mistech? Kdo si pamatuje pribéh bitvy, vi, Ze pravé v téchto mistech
se Francouzi po oba dny bitvy pokouseli probit skrz levé ruské kfidlo a dostat se na cestu vedouci k Teplicim. Proto asi
v téchto mistech bylo koncentrovano vétsi mnozstvi mrtvych, a tak vybudovali hrob zde.

Jaké zde mate pocity? Plsobi na vas néjak toto misto? Umite si predstavit proces ukladani ostatkl? Je dobré, Ze tu lezi
vsichni bez rozdild ndrodnosti a postaveni?
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Diskuze u hromadného hrobu (foto J. Dolezel)

5. Francouzsky pomnik a Stradov — 15 min

Dojeli jsme k tzv. Francouzskému pomniku. Poprosim skupinku, kterd méla na starost informace o Francouzské armade,
aby ndm povédéla, co se o pomniku docetla. Ano, Cisté francouzsky pomnik nebyl k bitvé nikdy postaven, tento je na-
zyvan Francouzsky, protoze nese plvodni napisy i ve francouzském jazyce. Je vSsak vénovan viem obétem. Byl odhalen
roku 1912 a zajimavym Gtvarem je Sestihran na jeho vrcholku. Co vam pfipomina? Ma symbolizovat snad délovou kouli.
My jsme s Kubou uvaZovali, Ze je to velmi propracované zkrizena koule s krizem.

Zajimava je Juchtova kaple stojici kousek od pomniku. Byla postavena v prvni poloviné 19. stoleti v mistech, kde byly
svadény velmi kruté boje mezi Francouzi a Rusy v prvni den bitvy. Juchta je vyCinéna hovézi klize, podle techniky zpra-
covani nazyvana téz ruska kdze. Odtud zfejmé nazev, protoZe misto bylo prosaklé krvi a potem, a bylo tak citit kdzi
padlych vojaka.

Projedeme ted’ Stradovem. Nebudeme zde z praktickych divod{ vystupovat, jen vdm z autobusu ukazi dalsi mensi
pomnik nezndmého autora a hlavné kapli sv. Jana Nepomuckého, ktera je jedinou stavbou, ktera zUstala po bitvé stat,
jinak byla celd obec zcela znicena. Jesté si vSimnéte Stitu stodoly stojici naproti. Jsou v ni zazdéné tfi délové koule jako
vzpominka na bitvu.

Francouzsky pomnik s Juchtovou kapli (foto J. DoleZel)
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6. Jubilejni pomnik — 15 min

Dojeli jsme do Chlumce, pljdeme se podivat k Jubilejnimu pomniku. v lesiku nad ndmi stoji chlumecka Horka s kapli
Nejsvétéjsi trojice. Pamatujete si, kdo odtud pozoroval a vedl bitvu? Francouzsky general Vandamme. Jisté tu tehdy
nerostlo tolik strom( a bojisté muselo byt prehledné.

Stojime u Jubilejniho pomniku. v jakém roce byl odhalen? Ano, v roce 1913 k prileZitosti stého vyroci bitvy. Odhadnete
nékdo, jak je pomnik vysoky? Je to 25 metr(l. Uvnitf pomniku je slavnostni sin, do které se pljdeme podivat.

Vidite stropni fresky osmi andéld od Karla Krattnera. Po obvodu byly umistény zbrané a délové koule z bojisté, dnes jsou
zde bohuzel jen zbytky. Libi se vdm tato siti? Cekali jste, 7e bude vypadat jinak? Pro¢ asi autor fresek pouzil andély? Co
podle vas andél symbolizuje?
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Slavnost pfi odhaleni pomniku v roce 1913 (foto sbirky MMUL)

Odhaleni pomniku provazela velka slavnost. Byly pfitomny dileZité osobnosti, mezi nimi nejvyznamnéjsi byl arcivévoda
Karel (pozdé;jsi rakousky cisaf Karel I.) Vzhledem k dobé a k vyhrocenym vztahm mezi staty v Evropé (uvédomme si,
Ze je rok pred pocatkem druhé svétové valky), bylo tak néjak pozapomenuto na ruské zasluhy a pomnik ve své dobé
vyzdvihoval a oslavoval hlavné rakouskou a pruskou ucast v boji, i kdyz ma pfipominat vitézstvi vSech spojeneckych
armad. Pozemek a také zakladni kapital ke stavbé pomniku vénoval majitel chlumeckého panstvi Ottokar Westphalen,
potomek Westphalena, jenz nechal vybudovat hromadny hrob.

Uvnitr Jubilejniho pomniku (foto J. DoleZel) Jubilejni pomnik (foto J. DoleZel)
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7. Pomnik zajeti Vandamma — 15 min

Projeli jsme Uncinem a dostali se az do lesa na Upati Krusnych hor. Vidite, Ze krajina je zde celkem obtizné prostupna.
Prchajici francouzsti vojaci neméli pfilis mnoho moznosti, kudy se pres Krusné hory dostat do bezpeci. Naklefovskym
prismykem pfichazeli Prusové a dalsi vétsi prismyky byly a7 za bojovou linii chranény ruskou armadou. Ustup do vni-
trozemi zamezovala rakouska vojska a Francouzi se ocitli v beznadéjném obkli¢eni. Proto jich také bylo velké mnozstvi
zajato. Mezi zajatymi byl i jejich generdl Dominique Vandamme. Toho Udajné zajali v téchto mistech, a tak zde také
stoji pamatnik, ktery tuto udalost pfipomina. Pamatujete si, co se se zajatym Vandammem stalo? Ano, byl odvezen
na Sibii do ruského zajeti. Cestou musel ¢elit mnoha urazkdm ceského prostého lidu. Pro¢? Udajné mu bylo za vitézstvi
u Chlumce slibeno Ceské Uzemi, a tak se na néj lidé zlobili. Vandamme byl pfevazen v otevieném vézenském voze, lidé
ho mohli osobné kontaktovat, urazeli ho, nadavali mu a mohli po ném snad néco hazet. Umime si asi takovou scénu
Zivé predstavit. Po uvéznéni Napoleona na ostrové Elba se Vandamme dostava ze zajeti. BEhem sta dnU opét bojuje
na Napoleonové strané a po skoncéeni valek je nucen, jako fada dalSich dustojnik(, opustit Francii. Vraci se aZ roku 1825.
Jeho jméno je vyryto do Vitézného oblouku.

Dojdeme pésky k poslednim dvéma pomnikdim bitvy, které dnes uvidime.

: a VR T

Pomnik zajeti generdla Vandamma (foto J. DoleZel)

8. Prusky pomnik — 15 min

Stojime u Pruského pomniku. Poprosim skupinku, ktera si méla nastudovat o tomto pomniku néjaké informace,
aby nam je povédéla. Prusky pomnik byl prvni pamatnik, ktery byl k bitvé u Chlumce 1813 odhalen. Stalo se tak uz Ctyfi
roky po bitvé v zati 1817. Slavnostnimu odhaleni byl pfitomen i general Friedrich Kleist (zde ho vidite na obrazku). Tento
general ziskal po bitvé u Chlumce pfizvisko von Nollendorf, coZ je némecka varianta jména obce Nakléfov.

Plavodné vypadal pomnik trochu skromnéji. Nynéjsi podoba je z roku 1857. Prusiim se zdal jejich pomnik proti Rakous-
kému pomniku maly, a tak ho nechali vyzdvihnout na vysoky kamenny podstavec a dodali také pruskou orlici a portrét
krale Viléma IlI.
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Puvodni podoba Pruského pomniku (foto sbirky MMUL), Prusky pomnik (foto J. DoleZel)

Co vidime na vrcholu pomniku? Ano, je to kfiz, a je vdm povédomy? Znate ho odnékud? Tento kfiz byl v pruské armadé
zaveden nedlouho pred bitvou. v roce 1813 ho jako vale¢né vyznamenani zaved| prusky kral Vilém IIl. Navrhl ho slavny
némecky architekt Karel Schinkel, autor i tohoto pomniku. Némecky Zelezny kfiz byl pouzivan i za obou svétovych va-
lek. Od roku 1945 se neudéluje. Obdobny kfiz byl ptivodné symbolem Radu némeckych rytifd. Libi se vam tento kF¥iz?
Bez ohledu na to, k jakym ucelim byl pouZivan, je to velmi zajimavy symbol.

9. Rakousky pomnik — 15 min

Posledni dnes navstiveny pomnik je pomnik vénovany rakouské armadé. Néco nam o ném nejprve povi skupinka, ktera
méla za Ukol zjistit néjaké informace. Pomnik byl odhalen v zafi 1825. Cast&ji nez Rakousky je nazyvany pomnikem
generala Colloredo-Mansfelda. Ma totiz oslavovat jeho veleni v chlumecké bitvé. Bustu generdla s vadlecnymi vyzna-
menanimi také mlzeme vidét na sténé pomniku, hned nad pozlacenou hlavou lva. Co je na vrcholu pomniku? Je to
rakouska orlice s vaviinovym véncem, symbolem vitézstvi, slavy, Uspéchu. Sdm general Mansfeld se odhaleni pomniku
nedozil. Prusky i Rakousky pomnik byly imysiné vybudovany v tomto misté. Tato kfizovatka totiz od nepaméti slouzila
jako preprahaci stanice na hlavni trase do Saska a Drazdan a v druhém sméru do Evropsky proslulych lazeriskych Teplic.
Autorem pomniku je opét jeden z nejvyznamnéjsich sochafl své zemé Vaclav Prachner.

Jakym dojmem na vas puUsobi tento pamatnik? Je Gsmévnym pozastavenim vykladu vsech historik(l, Ze Rakousko vy-
budovalo pomnik na dohled od Pruského a tento pomnik byl vétsi a honosnéjsi. Prusko potom sviij pomnik nechalo
dozdobit a vyzdvihnout na podstavec. Jako by se obé mocnosti zbyteéné predhanély.
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Rakousky pomnik (foto J. DoleZel)

10. Zavérecna diskuze, kviz — 15 min

Spolec¢né jsme spolu navstivili hlavni pamatniky bitvy u Chlumce roku 1813. Zajimalo by mé, jaky pomnik na vas udélal
nejvétsi dojem a proc? Co vés nejvice prekvapilo? Znali jste vSechny pomniky uz dfive? Je tézké se orientovat v téchto
pamatnicich? Myslite, Ze je dobré, kdyZ tyto pomniky nasi predci nechali postavit? Je dulezZité je uchovavat pro pfisti
generace? Proc¢?

Na zavér mam pro vas jednoduchy, snad i trochu zabavny kviz. Tento kviz ale musite plnit bez pomoci psacich potreb,
musite si jednotliva pismena zavérecné tajenky pamatovat. Odpovite celkem na Sest otdzek, budu vdm davat moznosti
odpovédi, ke kazdé moznosti bude pfifazeno jedno pismenko, ze spravnych pismen slozite tajenku.

1. Na vrcholu Ruského pomniku je?

K) socha Iva

L) socha berana

M) socha bohyné Niké

2. Francouzsky pomnik ma na svém vrcholu:
T) krychli kfizenou s obloukem

U) kouli kfizenou s kfizem

V) rudou hvézdu
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3. Jubilejni pomnik ma uvniti:

X) saunu

Y) hospodu

Z) sin slavy

4. Rakousky pomnik ma na svém boku vyobrazeného:
E) Colloredo-Mansfelda

F) Collorado — Billa

G) hrabéte Westphalena

5. Prusky pomnik byl postaven:

T) 4 mésice po bitvé

U) 4 roky po bitvé

V) 44 let po bitvé

6. Autobus, kterym jsme prijeli, je urcen pro:
K) 40 osob

L) 35 osob

M) 30 osob

Jakd vam vysla tajenka? Spravné je to MUZEUM.
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2.6

NAPOLEON BONAPARTE — SHRNUTI INFORMACI Z PROJEKTU FORMOU UNIKOVE
HRY -1 HODINA

1. ¢ast — uvod, seznameni s pridbéhem hodiny — 5 min

Dnes jsem si pro vas pfipravila opakovani uciva o napoleonskych valkach. Aby nas to opakovani bavilo, budete ho plnit
formou unikové hry. Vite, jak se pfi Unikové hre postupuje? Vzdy musite splnit néjaky ukol, po jeho spravném vyplnéni
ziskate Cast kodu a jediné pfi ziskani celého kddu hru dokazete zakoncit. Kédy si radéji nékam poznamenejte, mohli bys-
te je pfi pInéni dalsiho Ukolu zapomenout a pak byste museli Gkol plnit znovu. Nékteré tkoly jsou docela tézké, nesnaz-
te se je vSak opsat od spoluzaka. Nasim cilem je procvicit si znovu ucivo napoleonskych vélek a tim, Ze budete vytrvale
hledat spravné reseni, si znalosti dobre upevnite. Mate néjaké dotazy? Pokud si v pribéhu hry nebudete s nécim védét
rady, zvednéte ruku a ja vas podpofim. MizZeme tedy zadit.

2. ¢ast — plnéni hry — 20 min

Pracujte, prosim, tak, abyste nerusili ostatni spoluzaky. Pokud nékdo bude hotovy dfive, tiSe pocka na ostatni. Chce
nékdo s néc¢im poradit? Pokud se vam nedafi najit obrazek o€ima, prejizdéjte kurzorem mysi a ikonka Sipky se proméni
v ikonku ruky, tam je ukryty obrazek pro otevreni.

3. ¢ast — povidani o cesté do Egypta — 15 min

Vyborné, hru jste vsichni zdarné dokoncili a umite odpovédét, do jaké exotické zemé se Napoleon pfi svych vypravach
dostal? Do Egypta. My ted spolecné o jeho cesté do Egypta zjistime vice informaci. Na tabuli jsou napsané tfi otazky.
Zkuste si k nim samostatné na internetu procist informace a spolecné pak k otazkam sestavime odpovédi.

a) ProC se Napoleon vydal do Egypta?
https://cs.wikipedia.org/wiki/Napoleonovo_tazeni_do_Egypta_a_Syrie

b) Jak Napoleonovo taZeni do Egypta dopadlo?
https://cs.wikipedia.org/wiki/Napoleonovo_tazeni_do_Egypta_a_Syrie

c) v ¢em spocivala duleZitost objevu, ktery ucinila skupina Napoleonovych védcid?
https://cs.wikipedia.org/wiki/Rosettska_deska

Co se vam podafilo zjistit? Kdo mi odpovi, pro¢ se Napoleon vydal do Egypta? Ano, chtél ziskat nové Uzemi a zaloZit fran-
couzské impérium. Egypt mél vybornou zemépisnou polohu, stal by se pro Francouze jakousi vstupni branou do Asie
a Afriky, kde méla Francie dlouhodobé kolonidlni zajmy. Boj o kolonie mezi Francii a Anglii byl v téchto zemich dlou-
hodobou zileZitosti. Zajimavé je, Ze vyprava byla podstatnou ¢asti védecka a jeji clenové se politicko-vojensky zamér
dobyt Egypt dozvédéli az po obsazeni Malty.

Druha otazka je smérovana na to, jak tazeni do Egypta dopadlo? Ano, neuspéchem. Napoleon by asi mél dostatecnou
vojenskou prevahu, ale musel se potykat s jinymi problémy, s jakymi? Velké vedro, nedostatek vody na pousti, epidemie
prdjmového onemocnéni, mor, nedostatek zasob potravin. Dale na Francouze utodili Britové, ktefi v oblasti méli své
zajmy. Napoleon z Egypta uprchl a zanechal tam zbytek armady.

Treti otazka je zamérena na védeckou ¢innost béhem obsazeni Egypta Francouzi. Co vlastné francouzsti védci objevili?
Rosettskou desku. Jak vypadala? Byla z Zuly, velikosti necelého metru ¢tverecniho. Co na desce bylo? Napis knéze, ktery
dékoval kréli Ptolemaiovi v roce 196 pf. n. I. Napis se opakoval ve tfech jazycich, a tak se podafilo rozlustit dva jazyky
— démotické pismo a egyptské hieroglyfy. Diky jejich rozlusténi se nasledné podatilo prelozit fadu dalSich dokument.

4. cast — zavérecné shrnuti — 5 min

V dnesni hodiné jste diky svym znalostem prosli unikovou hrou. Co se vdm zdalo na hfe nejobtizngjsi? Jaky ukol byl
snadny? Bylo néco, co jste nevédéli a diky hfe si to zapamatujete? Libila se vdm hra? Odhadovali jste, Ze odpovédi bude
Napoleonovo taZzeni do Egypta? Pfipadd vam cesta Francouzll do Egypta zajimava? Je duleZité respektovat kulturu
a nabozenstvi jinych narod? Védéli to tehdy Francouzi ¢i Angli¢ané, kdyZ obsazovali nova Gzemi a budovali kolonialni
staty? Jak se chovali k mistnim obyvatelim? Objevuje se dnes kulturni ¢i ndboZenska nesnasenlivost? Dékuji za vase
nazory, chvalim vas za praci v této hodiné.
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3  METODICKA CAST

Program ma za cil rozvijet védomosti v oblasti regionalnich déjin a zaradit je do souvislosti s obecné vyu¢ovanymi dé-
jinami. Jeho prostrednictvim je u Zak( podporovan kladny vztah k vlastnimu méstu, regionu, k historii a tradici mista,
kde sami Ziji. Program je koncipovan tak, aby rozvijel vlastni aktivitu Zak(, podporoval u nich vytvareni vlastnich nazord,
usudkd, zazitka a zkusenosti. Cilem je tedy také rozvoj kompetenci komunikativnich, ob¢anskych a socialnich. Vytvare-
nim rdznych situaénich modeld jsou u 4k rozvijeny kompetence k fedeni problém(i. Zaci béhem programu kriticky pra-
cuji se ziskanymi védomostmi, komunikuji a diskutuji s ostatnimi, samostatné objevuji a nasledné zpracovavaji ziskané
védomosti do podoby trvalych hmotnych vystup(. BEhem programu Zaci pracuji s pocitaci, tablety, chytrymi telefony
a interaktivni tabuli, pohybuji se v prostfedi internetu, vyuZivaji rlizné programy ¢i aplikace. Jsou u nich rozvijeny digi-
talni klicové kompetence.

Béhem programu je Zakim opakované prezentovana krutost valky a jeji dopad na civilni obyvatelstvo prostfednictvim
historickych zaznam( i dobovych ilustraci. To miZe byt nékterymi jedinci neimérné proZivano a je potreba vidy indivi-
dualné odhadnout rozumnou miru toho, co Zakiim sdélime a jak ndzornou formu zvolime. Na druhou stranu je potfeba
krutost valky a hlavné dopad na region dostate¢né umocnit, aby nebyla vnimana pouze povrchné, jako neosobni histo-
ricka udalost. Pravé prozitek a osobni zkuSenost pomahaji spravnému pochopeni historické udalosti tim, Ze se dotykaji
mékkych kompetenci a pomahaji budovat systém hodnot a postojli Zaka.

Smyslem projektu je, aby se Zaci seznamili s regionalni historickou udalosti, prostfednictvim této udalosti si budovali
vztah k déjepisnému ucivu i k vlastnimu regionu. Tomu napomaha i typ zvolenych ¢innosti zamérenych na vlastni akti-
vitu zakd, jejich zazitek a budovani vlastniho kritického pristupu k historii regionu a historii obecné.

Pro Uspésné zvladnuti celého programu je nutné, aby se ucitel dostatec¢né orientoval v historii vlastniho regionu z ob-
dobi napoleonskych vélek i z obdobi budovani pomnikl bitvy a také aby mél odpovidajici znalosti v oblasti historie
francouzské revoluce a napoleonskych valek. k tomu poslouZi odkazy na odbornou literaturu ¢i vhodné internetové
zdroje, které jsou podrobné vypsany u jednotlivych témat.

Vstupni predpoklady Zakt pro program

Program je uréen pro zaky 8. ro¢nik(i Z§ a ndro¢nost jeho napIné odpovida jejich béznym schopnostem a védomostem.
Je tfeba, aby znali zakladni pojmy a historickd fakta vztahujici se k tématu francouzské revoluce a napoleonskych valek,
orientovali se v ¢asovém sledu jednotlivych historickych udalosti tohoto obdobi, chapali pficinu i nasledky téchto uda-
losti. Déle je vhodné se orientovat v mistni vlastivédé, uvédomit si polohu Usti nad Labem, Kru$nych hor, NakléFovské-
ho priéismyku jako vstupni brany do Cech. v priibéhu programu jsou pak tyto vstupni znalosti prohlubovany a upevrio-
vany. BEhem programu nejsou provadény zadné Cinnosti vyzadujici zvlastni fyzické dispozice Zak(. Program je vhodné
zaradit po Uplném probrani obecného udiva o napoleonskych valkach. MdZe zadit probihat i ¢asteéné soubézing, ale je
lepsi, kdyz se zaci v uivu dostatecné orientuji.

Ukazka strelby z dobovych zbrani a vylet za pomniky bitvy jsou samoziejmé ovlivnény pocasim a neni vhodné je reali-
zovat pfi jeho nepfizni.

Podstatna ¢ast programu je realizovana ve spolupraci s pracovniky neformalniho vzdélavani z oddéleni muzejni peda-
gogiky Muzea mésta Usti nad Labem. Varianty neformalniho vzdélavani je vyuZito v druhém bloku, kdy Zaci navstivi
muzejni vyukovy program bitvy u Chlumce, béhem ¢tvrtého bloku, pfi kterém se Zaci ucastni projektového dne v mu-
zeu a v patém bloku vénovanému vyletu za pomniky bitvy. VyuZitim prvkG neformalniho vzdélavani je u zakd kromé
védomosti rozvijena oblast mékkych kompetenci zamérenych na rozvoj hodnot a postoja Zaka, jejich chovani v riznych
socialnich situacich, vytvareni si osobnostnich vzor(. Mezi rozvijené klicové kompetence patfi i vychova ke svobodé
a zodpovédnosti a interpersondlni dovednosti.

Béhem ovérovani projektu byla s zZaky provadéna po skonceni hodin zpétna vazba formou psani kratkych vyjadreni +
a — prace v daném dni. v té byla napln jednotlivych hodin hodnocena vétsinou kladné, Zaci projevovali spokojenost
s novymi védomostmi, zazitky a s vlastni praci. Mohli se k projektu vyjadrit svobodné, zpravy byly anonymni. Zpétna
vazba byla zpracovéna tiidnim ucitelem, ktery ji shrnul takto: Zakaim se nejvice libily aktivity projektového dne v mu-
zeu, hlavné ukazka strelby a moznost vlastniho stfileni. Dale velmi kladné hodnotili vylet za pomniky bitvy. Velmi zajima-
va se jim jevila dvouhodinova ¢innost v druhém bloku vénovana bitvé u Chlumce. Nejvice ndro¢na se zakim zdala byt
préce s texty, ktera se objevila v druhém bloku p¥i vyplfiovani scénari a také v prvni hodiné tfetiho bloku, kdy spole¢né
Cetli povésti a zaznamy v historickych knihach. Trida celkové projevovala vétsi zdjem o zabavné a zazitkové aktivity,
nez o klasické ¢innosti vzdélavaciho charakteru.
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3.1

Prabéh jednotlivych hodin také shrnuli tvlrci a realizatofi programu béhem spolecné diskuze. Vysledkem tohoto shrnu-
ti je obecné kladné hodnoceni obsahové naplné programu i typu zvolenych cinnosti. Prace zakt béhem programu byla
ohodnocena kladné, Z4ci jevili o vSechny Cinnosti zajem, vSechny cinnosti plnili s odpovidajicim nasazenim, zaujimali
vlastni emocni postoje, aktivné se Gcastnili diskuzi, dozvédéli se nové informace o historii regionu. Narocnost prace
s texty se realizatorim zda byt odpovidajici véku Zaku, je nutné ji zafazovat, protoze ¢tenarskou gramotnost je potieba
u mladé generace co nejvice rozvijet. Preference zaZitkovych aktivit nad aktivitami vzdélavacimi je hodnocena jako
prirozeny projev zakl osmych rocnika.

METODICKY BLOK €. 1 NAPOLEON BONAPARTE, PRIPOMENUTI{ MILNiKU Z JEHO ZIVOTA

Hodina je zaméfena na shrnuti uciva o osobé Napoleona Bonaparteho a souvisejicich udalosti. u Zakl je prostfednic-
tvim obrazkl a navodného Ishikawova diagramu aktivovano kritické mysleni, nasleduje diskuze o jednotlivych prezen-
tovanych historickych udélostech. Zaci pracuji s vlastnimi myslenkovymi schématy, ucivo vkladaji do novych souvislosti.
Jednotlivé udalosti Napoleonova Zivota jsou prezentovany na velkoformatové projekcni tabuli v Cele tridy.
Organizacni formy

Vyuka probiha ve tfidé s pocitacem a dataprojektorem. v Uvodni ¢asti Zaci sedi v lavicich, ucitel jim predseda. Hlavni
Cast prace probiha ve skupinach, spolecna prezentace pak opét v lavicich, prezentujici skupina predseda tridé.
Vyukové metody

Béhem celé hodiny je priibézné vyuzivana metoda diskuze. BEhem skupinové prace je vyuzit brainstorming, Ishikaw(v
diagram, Zaci vyuZzivaji metakognitivni strategie uceni. Dale je vyuZita kooperativni metoda vyuky, kdy jednotlivé sku-
pinky jsou na sobé vzajemné pozitivné zavislé a vytvafi spolecny prehled Napoleonova Zivota.

Vyucovaci cile

ZAci si pfipomenou udalosti v Zivoté Napoleona Bonaparta. Zopakuiji si znalosti o revoluci ve Francii a obdobi napoleon-
skych valek. Objasni souvislosti mezi témito udalostmi. Poznaji zakladni znaky napoleonské doby, seznami se s vyznam-
nymi osobnostmi té doby a dily. Na zakladé aktivit v hodiné uplatni ziskané védomosti.

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

74k projevuje ochotu vénovat se zvolenym aktivitdm a ucivu. Uvadi véci do souvislosti. Ziskava vztah k historickym in-
formacim o Napoleonu Bonapartovi.

Kompetence k feseni problémi

Zak vnima problémy v historickém obdobi. Pfemysli o p¥i¢indch vzniku téchto problémd. UvaZuje o mozném zplsobu
feseni.

Kompetence komunikativni

Zak formuluje a vyjadfuje své nazory k jednotlivym historickym témat@im. Porovnava své nazory s nazory svych spolu-
zakl. Obhajuje své nazory v diskusi.

Kompetence socidlni a personalni

Zak je veden ke spolupréci ve skuping, G¢inné se na ni podili. Pochopi vyznam spolupréce s lidmi.

Kompetence obcdanské

Zak premysli o spolecenskych problémech v minulosti. Prostiednictvim uciva o francouzské revoluci a napoleonskych
valkach vnima skutecnost, Ze usporadat spravedlivé spolecnost neni snadné.
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Kompetence pracovni

74k dodr?uje vymezena pravidla. Pristupuje k vysledkdim pracovni éinnosti nejen z hlediska kvality, ale i kvantity. Orien-
tuje se v zakladnich aktivitach potfebnych k realizaci ukolu.

Pomucky

Bila tabule, fixy na bilou tabuli, pocitad s dataprojektorem, prezentace https://bit.ly/3rCmZDE

Pro praci ve skupinach: nastfihané obrazy ze Zivota Napoleona Bonaparta, lepidlo, Ishikaw(v diagram, tuzka, papir
na poznamky

3.2 METODICKY BLOK C. 2 BITVA U CHLUMCE V KONTEXTU NAPOLEONSKYCH VALEK

3.2.1 Téma c. 1 Udalosti predchazejici bitvé u Chlumce

Hlavnim tématem tohoto projektu je bitva u Chlumce roku 1813. ProtoZe tato bitva neni do bézného déjepisného uciva
osmych roc¢nikl zafazovana, je nutné propojit obecné déjepisné ucivo s nadstandardni znalosti a zafadit bitvu u Chlum-
ce do celkového kontextu napoleonskych valek.

Tato vyucovaci hodina prfipomind udalosti spojené s napoleonskymi valkami, predstavuje je plynule za sebou aZ po udalost
bitvy u Chlumce v roce 1813. Jejim cilem je zopakovat, systematizovat a zpfehlednit ucivo napoleonskych valek, podporit
jeho zautomatizovani tak, aby bylo pfipraveno zazemi pro vyuku nadstandardni regionalni znalost bitvy u Chlumce.
Organizacni formy

Hodina probiha v ué¢ebné s projekénim zafizenim &i interaktivni tabuli. Zaci sedi na Zidlich tak, aby vidéli na prezentaci,
ucitel jim predseda nebo sedi spolecné s nimi, ale tak, aby mél prehled potfebny pro vedeni diskuze.

Vyucovaci metody

V hodiné je vyuZito frontalniho vykladu, fizeného rozhovoru a diskuze. Vécny obsah je podpofen motivaénimi obrazky.

Vyucovaci cile

Zak se orientuje v hlavnich udalostech napoleonskych valek, jejich éasovém sledu a podstatnych informacich. Umi{ popsat
pric¢inu vélek, zna sloZeni stran protivnik(. Chape pojem koalice, umi vyjmenovat mocnare hlavnich zicastnénych zemi.

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

Zak vyhledava a tfidi informace o napoleonskych vélkach a na zakladé jejich pochopeni, propojeni a systematizace je
efektivné vyuziva a doplriuje béhem spole¢ného opakovani uciva.

PFi diskuzich Zak operuje s obecné uzivanymi historickymi terminy, znaky a symboly, uvadi ziskané informace do souvis-
losti, propojuje do SirSich celk( poznatky o historii napoleonskych vélek.

Kompetence k reseni problému

Zak vnima nejriiznéjsi problémové situace souvisejici s okolnostmi napoleonskych vélek, premysli o jednotlivych historic-

Kompetence komunikativni

Béhem diskuzi a fizeného rozhovoru o historii napoleonskych valek zak formuluje a vyjadfuje své myslenky a ndzory
v logickém sledu, vyjadfuje se vystizné a souvisle, svlj nazor logicky obhajuje. Nasloucha promluvam druhych lidi, po-
rozumi jim, vhodné na né reaguje, svou kritiku konstruktivné obhajuje, vhodné argumentuje.
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Kompetence socidlni a personalni

Zak se béhem diskuze podili na vytvéaieni pfijemné atmosféry ve tfidé, chova se ohleduplné a zaroveri dokaze prosadit
¢i obhajit své nazory a védomosti tak, aby se plnohodnotné podilel na kvalité spole¢né prace.

Pomucky

Prezentace https://bit.ly/3rCmZDE

3.2.2 Téma ¢. 2 Bitva u Chlumce, muzejni vyukovy program — 2 hodiny
Program lze objednat na: http://www.muzeumusti.cz/muzejni-pedagogika/zakladni-informace.aspx

Jednad se o dvouhodinovy souvisly blok, ve kterém je prestavka mirné posunuta tak, aby Cinnosti plynule navazovaly.
v tomto bloku se Zaci podrobnéji seznami's pribéhem bitvy u Chlumce 1813. Trida se pro praci rozdéli do ¢tyr skupin,
kazdda skupina se stane jednou armadou Uéastnici se bitvy. Zaci o této armadé zjistuji a posléze prezentuji podrobnéjsi
informace. Po predstaveni armad nasleduje sehrani bitvy na stole s velkoformatovou mapou bojisté a dfevénymi ma-
ketami vojackl jednotlivych armdd. Prostfednictvim spolecné sehraného scénare bitvy se Zaci seznamuji s jednotlivymi
fazemi boje u Chlumce. Uvédomuiji si dopad bitvy na mistni obyvatele a jejich domovy. v zavérecné ¢asti dvouhodino-
vého bloku se Zaci seznamuiji s pomniky bitvy v krajiné bojisté.

Organizacni formy

Prostor ucebny je ptizplsoben stylu prace. v kazdém rohu je umistén stll pro jednu z armad. Na stole jsou k dispozici
vsechny pomdcky pro praci ve skupiné, déle je u kazdého stolu tabule pro zavéseni prezentace armady. Uprostied
mistnosti stoji stll s velkoformatovou mapou bojisté. v ¢ele mistnosti je umisténa interaktivni tabule pro spolecné
prezentace. v paté mistnosti je mensi stll s ukazkami historicky zamérené literatury, s kapitolami o bitvé. u stoll v rohu
mistnosti jsou Zidle pouZivané pfi samostatné praci ve skupiné. Béhem prezentaci zaci spolecné stoji.

Vyukové metody

1., 2. a 7. ¢ast — metody frontalni vyklad a fizeny rozhovor

3.,4.,5. a 6. ¢ast — metoda kooperativni vyuky, Zaci vytvari spolecny vystup, jsou na sobé pozitivné zavisli. BEhem tvor-
by vystupl je uplatnéna metoda objevné vyuky, kdy Zaci sami objevuji jednotlivé informace, jako podpora jim slouzi
osnova, do které informace vkladaji. Pri ziskavani informaci je vyuZito metody slovni, ¢teni s porozuménim, prace s od-
bornym textem. Béhem spolecné prezentace a sehrani bitvy je ¢astecné vyuZito inscenacni metody, kdy se Zaci vZivaji
do role generall armady a spolecné prozivaji bitvu.

Vyucovaci cile

Zak spolupracuje s ostatnimi ¢leny skupiny. Zék umi v odborném textu najit konkrétni informace, ty doplfiuje do osnovy
textu scénare. Zak prezentuje praci pied ostatnimi. Zék nasloucha projeviim druhych, vhodné diskutuje, umi si vytvofit
vlastni nazor. Zak se seznami s pribéhem bitvy, uvédomuje si dilezitost této udélosti, pFistupuje k historické udélosti
s respektem a Uctou.

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

Béhem zadané samostatné prace Zak vybira a vyuziva pro efektivni ueni vhodné zpUsoby, metody a strategie, planuje,
organizuje a fidi svou ¢innost. Vyhledava a tfidi informace o bitvé u Chlumce a na zakladé jejich pochopeni, propojeni
a systematizace je efektivné vyuziva pro tvorbu skupinového vystupu.

Prostfednictvim zdbavné vzdélavacich aktivit v pribéhu hodiny si Zak buduje pozitivni vztah k uceni.
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Kompetence k feSeni problém

Béhem samostatné prace zak vyhleda informace vhodné k feseni aktudlniho problému, nachazi jejich shodné, podobné
a odlisné znaky, vyuZiva vlastni historické védomosti a pracovni dovednosti k objevovani rliznych variant feseni pro-
blému, voli nejvhodnéjsi podobu rfeseni, nenecha se odradit pfipadnym nezdarem. UZiva logické a empirické postupy.

Pfi feSeni zadanych ukoll a béhem rozvedenych historickych diskuzi Zak kriticky mysli, ¢ini uvazliva rozhodnuti, voli
pfimérené postupy prace, je schopen je obhajit, uvédomuje si zodpovédnost za sva rozhodnuti a vysledky svych ¢ina.

Kompetence komunikativni

Béhem diskuzi a fizeného rozhovoru o historii bitvy u Chlumce zak formuluje a vyjadfuje své myslenky a nazory v logic-
kém sledu, vyjadfuje se vystizné a souvisle, svlij nazor logicky obhajuje. Naslouchd promluvam druhych lidi, porozumi
jim, vhodné na né reaguje, svou kritiku konstruktivné obhajuje, vhodné argumentuje.

Béhem prace s odbornou literaturou o bitvé u Chlumce Zak ¢te s porozuménim, pomaha si rozélenénim prace s obsah-
lejsim textem do jednotlivych odstavca.

Zak chape komunikaéni vyklad historickych obrazovych materiéld.
Zak béhem prezentace svych vytvorenych vystupt kultivované komunikuje v pisemném, obrazovém i Gstnim projevu.

Kompetence socidlni a personalni

Zak spolupracuje ve skupiné, je na ni pozitivné zavisly, spole¢né s ostatnimi ¢leny skupiny vytvari zavéreény vystup. Zak
se musi podilet na vytvareni pfijemné atmosféry v tymu, chovat se ohleduplné a zadroven dokazat prosadit ¢i obhajit
své nazory a védomosti tak, aby se plnohodnotné podilel na kvalité tymové prace. Diky spolupraci zak vnima, co si druzi
mysli, fikaji a délaji, Cerpa zkusenosti a pouceni, vytvafi si predstavy o sobé samém.

Kompetence obdanské

Prostfednictvim zaznamu z obdobi bitvy u Chlumce se Zak vciti se do situaci zasaZzenych lidi, chape a odmita valku, nasili
a hrubé zachdzeni.

Seznamenim s pamatniky bitvy se Zak uci respektovat, ocenit a chranit kulturni i historické dédictvi nasi zemé, uvédo-
muje si nutnost jeho udrZovani pro dalsi generace.

Kompetence pracovni

Béhem skupinové tvirci ¢innosti se Zak uci pouzivat bezpecné a ucinné materidly, nastroje a vybaveni, dodrzovat vyme-
zena pravidla, plnit povinnosti a zavazky. Pfi praci v muzejnim ateliéru se adaptuje na nové pracovni podminky, vyuziva
pfi tom predchozich zkusenosti s obdobnou ¢innosti.

Kompetence digitalni

PFi tvorbé prezentace pomnikl Zak ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni ob-
sah, k tomu voli postupy, zpUsoby a prostredky, které odpovidaji konkrétni situaci a Gcelu, vytvari a upravuje digitalni
obsah v pfipravené Sabloné sdileného dokumentu.

Pomucky

e Pomlucky pro tvorbu scénare: osnovy pro scénar bitvy, osnova pro Ciselné Udaje o bitvé, okopirované a oznacené
stranky z odborné literatury, pera

e Pomucky pro tvorbu prezentace armad: losovaci karty, obrazky mocnard zemi Gcastnicich se bitvy, vlajek a generalQ
bitvy, velké papiry na flipchartovou tabuli, barevné fixy, tuzky, lepidla

e Pomlcky pro tvorbu prezentace pomnik(: tablety s vytvorenou prezentaéni $ablonou pro vyplnéni, pfistup k internetu

e Pomucky pro prezentace a pro ztvarnéni bitvy: generdlské klobouky pro kazdou armadu, flipchart tabule a hotové
prezentace armad, velkoformatova mapa bojisté, dfevéné modely vojakl jednotlivych armad, hrablo pro posouvani
vojakl, vyplnéné scénare bitvy, hotové prezentace pomnikd, interaktivni tabule, modely pomniki
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3.3 METODICKY BLOK €. 3 PRIBEHY BITVY

Metodicky blok Pribéhy bitvy je zaméren tak, aby se prostrednictvim konkrétniho pribéhu Zaci vcitili do osobni zkuse-
nosti béZnych obcan( s bitvou a jejimi okolnostmi. Nejprve se seznami s rlznymi typy faktickych zédznam( a s povéstmi
o bitvé sebranymi a v druhé Casti na zakladé ziskanych védomosti a informaci o tématu vymysli vlastni pribéh z obdobi
bitvy u Chlumce.

3.3.1 Téma c. 1 Sezndmeni se zaznamenanymi pfibéhy bitvy — 2 hodiny
1. hodina

Organizacni formy

V pribéhu hodiny Z4ci i s u¢itelem sedi v kruhu na Zidlich. Je vyuZit prostor kolni hudebny. Zaci se stiidaji v ¢etbé
uryvka z knih. Obrazky z bojisté jsou formatu A3 a jsou nejprve poslany v kruhu k prohlédnuti a potom jsou poloZeny
doprostied kruhu na koberec tak, aby je vidéli vSichni Zaci (jednotlivé obrazky se opakuji 2x).

Vyukové metody

Pro rozbor jednotlivych pfibéhd je vyuZita metoda diskuzniho kruhu. Dale je vyuZita metoda kritického mysleni, Zaci
jsou nabadani k vlastnim Usudkim a Gvahdm a k jejich konstruktivni obhajobé. Pti Cetbé pfibéhu je vyuZita metoda
frontalniho vykladu, ten je oZiven aktivizacni metodou nazorné prezentace obrazkd se scénami bojisté.

Vyucovaci cile

Zaci ¢tou a poslouchaji pfibéh s porozuménim, dovedou reprodukovat déj i jednotlivé detaily pfib&hu. Zaci samostatné
kriticky uvaZuji, vytvari vlastni Gsudky, zavéry, emoéni postoje. Zaci dokazi rozlisit jednotlivé literarni Zanry, chapou
rozdil mezi literaturou krasnou a literaturou faktu.

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

Pfi diskuzich zak operuje s obecné uzivanymi historickymi terminy, znaky a symboly, uvadi ziskané informace do sou-
vislosti, propojuje do $irsich celkl poznatky o historii napoleonskych valek a bitvy u Chlumce s poznatky o geografické
poloze Chlumce, obyvatelstvu zasaZené oblasti a ekonomické situaci spojené s valkou, a na zakladé toho si vytvari kom-
plexnéjsi pohled na historii napoleonskych vélek a bitvy u Chlumce.

Kompetence k feseni problém{

Zak vnima nejriznéjsi problémové situace souvisejici s okolnostmi bitvy u Chlumce, pfemysli o jednotlivych historickych
nesrovnalostech a pficinach jejich vzniku, vytvari si viastni Usudek na historické nesrovnalosti, logicky jej obhajuje. Uva-
Zuje o problémech lidi Zijicich v oblasti zasaZené bitvou, snaZi se hledat priciny jejich vzniku a vhodna feseni probléma.

Kompetence komunikativni

74k rozumi rdznym typam text(l a zdznam(i, obrazovych materialt — pfemy3li o nich, reaguje na né. B&hem diskuze
nasloucha promluvam druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguje, ucinné se zapojuje do diskuze, obhajuje svij
nazor a vhodné argumentuje.

Kompetence socialni a personalni

74k ptispiva k diskuzi celé tiidy, chdpe potfebu efektivné spolupracovat s druhymi, respektuje réizna hlediska a ¢erpa
pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, fikaji.

Kompetence obcdanské

Prostrednictvim pribéhl z obdobi bitvy u Chlumce se Zak vciti do situaci zasazenych lidi, chape a odmita valku, nasili
a hrubé zachazeni, uvédomuje si povinnost postarat se o zemrelé.
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Pomucky

Obrazky s vyjevy z bojisté (viz pfiloha), knihy pro ¢etbu Uryvkd (viz pfiloha)
2. hodina

Organizacni formy

Bé&hem nacviku scének je tfida rozdélena do dvou skupin a kazda skupina ma k dispozici vlastni oddéleny prostor (mist-
nost). Pfi predvadéni scének se tfida sejde spolec¢né v jedné mistnosti, je zde jasné vymezen prostor jevisté a hledisté.
Vyukové metody

Prostfednictvim dramatizace pribéhu je vyuZita metoda inscenacni. Zaroven je vyuzito kooperativni metody, zZaci jsou
na sobé pozitivné zavisli, spolecné dotvafi scénu i déj a jednotlivé skupiny si navzdjem pomahaji pfi poznavani pribéhu.
Vyucovaci cile

Zaci vytvaii dramatizaci pribéhu, dovedou pochopit hlavni déjovou linii pfibéhu, umi rozpoznat jednotlivé postavy a je-
jich role. Zaci diskutuji o moZnostech ztvarnéni ptibéhu, vyslovuiji své tviréi navrhy, respektuji ndpady spoluzakd. Zaci
si vytvari vlastni emocni postoje k praci herce Ci scénaristy, prostfednictvim proziti pfibéhu si vytvari emocni postoje
k osobam a udalostem z obdobi bitvy u Chlumce 1813.

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

Béhem zadané prace na tvorbé osnovy a scénare dramatizace pribéhu zak vybira a vyuziva vhodnou strategii, planuje,
organizuje a fidi svou ¢innost. Vyhledava a tfidi jednotlivé informace v ptibéhu a na zakladé jejich pochopeni, propojeni
a systematizace je efektivné vyuziva pro tvorbu vlastniho zdramatizovaného vystupu.

Prostfednictvim zabavné vzdélavaci aktivity si zak buduje pozitivni vztah k uceni.

Kompetence k reseni problému

Zak vnima a Fesi diléi problémy s prevodem psaného piibéhu do dramatické podoby, navrhuje réizné zplsoby feseni
a provedeni, neboji se improvizovat, je si védom zodpovédnosti za své Ciny.

Kompetence komunikativni

Zak ¢te s porozuménim, pro pochopeni stéZejnich bodi pribéhu si pomaha rozélenénim textu do jednotlivych odstavcii.

Béhem spoluprace ve skupiné zak formuluje a vyjadfuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadfuje se vystizné
a souvisle, svlj nazor logicky obhajuje. Nasloucha promluvam druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguje, svou
kritiku konstruktivné obhajuje, vhodné argumentuje.

PFi prezentaci ptibéhu se Zak kultivované a srozumitelné vyjadfuje. Nasloucha projeviim druhych, snaZi se je chapat a ocenit.

Kompetence socidlni a personalni

Zak spolupracuje ve skuping, je na ni pozitivné zavisly, spole¢né s ostatnimi €leny vytvari zavéreény vystup. Zak se podili
na vytvareni pfijemné atmosféry v tymu, chova se ohleduplné a zarover dokaze prosadit ¢i obhdjit své nazory a vé-
domosti tak, aby se plnohodnotné podilel na kvalité tymové prace. Diky spolupraci Zak vnima, co si druzi mysli, Fikaji
a délaji, Cerpa zkusenosti a pouceni, vytvari si pfedstavy o sobé samém.

Kompetence obcanské

Prostrednictvim pfibéhl z obdobi bitvy u Chlumce se Zak vciti se do situace zasazenych lidi, chape a odmitd valku, nasili
a hrubé zachazeni.
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Pomucky

Komiksové pribéhy, mnozstvi kopii do dvojic. Tuzka a papir na sestaveni osnovy pfibéhu.

3.3.2 Téma €. 2 Tvorba vlastnich pfibéht bitvy — 2 hodiny

Jedna se o dvouhodinovy souvisly blok, béhem kterého Zaci tvofi vlastni ptibéhy bitvy u Chlumce 1813. Jako inspirace
jim slouzi pribéhy, povésti a dobové zaznamy prezentované v prvni ¢asti tohoto tematického bloku. Zaci maji za tkol
vymyslet vlastni postavu (postavy) a jeji pribéh. Tento pfibéh zpracovavaji libovolnou literarni formou a doplnuji ho
vlastnimi ilustracemi. Zaci sami voli, zda budou pracovat samostatné, ve dvojici, ¢&i v mensi skupiné, podoba vystupu
ale musi odpovidat poctu pracujicich. Pfi spolupraci si také sami rozdéluji ¢innost. v Uvodni ¢asti tohoto bloku ucitel
s zaky shrne postup prace, ukaze jim, jak postupovat pfi tvorbé pribéhu podle vlastni myslenkové osnovy, jakych orien-
tacnich bodl se maji drZet, aby dilo zdarné dokondili. v zavérecné casti bloku Zaci navzdjem prezentuji sva dila, sdéluji
si pocity a zkuSenosti s tvorbou.

Organizacni formy

Vyuka probiha ve tfidé, béhem 1. a 2. ¢asti z4aci sedi v lavicich, ucitel jim predseda. Pri samostatné praci ve 3. ¢asti jsou
Zaci rozmisténi volné po tridé do pracovnich skupinek nebo sedi samostatné. Sami si také reguluji potfeby pohybu
v prostoru tfidy, vyzvedavaji si pomucky, vyuZivaji umyvadlo apod., ve ¢tvrté ¢asti béhem prezentace sedi Zaci v lavicich,
prezentujici skupina jim predseda.

Vyukové metody

V prvnich dvou ¢astech hodiny je vyuZito metod frontalnich, vykladu a fizeného rozhovoru. Ve treti ¢asti hodiny si Zaci vybi-
raji metodu samostatné prace nebo spolupraci ve skupinkach, zaroven jsou zde uplatnény metody produkéni, ve vytvarné
¢innosti je to metoda dovednostné-prakticka a v literarni ¢innosti metoda slovni. Béhem treti ¢asti je taktéz uplatnéna
metoda kritického mysleni, Zaci sami na zakladé ziskanych informaci tyto informace kriticky zpracovavaji a vytvari vlastni
myslenkové konstrukty a vlastni emocni postoje. Ve Ctvrté ¢asti je pouzita metoda frontalni prezentace dila.

Vyucovaci cile

Zak chape hlavni rozdily mezi nabizenymi literarnimi Gtvary, umi uréit hlavni a vedlej$i postavy déje, popsat prostredi
déje, vystihnout d&jovou linii piibéhu. Zak samostatné vytvari svilj pribéh, vyuziva vlastni kreativity, kriticky pristupuje
k tématu bitvy u Chlumce. Zak prezentuje svou praci pred t¥idou spoluzakd, odpovida na pfipadné dotazy k préci. Zak
vyslechne prezentaci spoluzak(, konstruktivné hodnoti jejich praci, poklada dotazy, vytvari vlastni postoje.

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

74k vyuZiva ziskané informace o bitvé u Chlumce, poznatky o geografické poloze Chlumce, obyvatelstvu zasazené ob-
lasti a ekonomické situaci spojené s valkou a zkuSenosti s vyslechnutymi pribéhy bitvy. Na zakladé jejich pochopeni,
propojeni a systematizace je efektivné vyuziva pro tvorbu vlastnich vystup(, které prezentuje ostatnim spoluzakim.

Kompetence k feseni problémi

Zak vnima nejraznéjsi problémové situace souvisejici s okolnostmi bitvy u Chlumce, pfemysli o jednotlivych historic-
kych problémech a pficinach jejich vzniku, vytvari si vlastni Usudek na tyto problémy. Ziskané zkuSenosti efektivné
vyuZiva pti tvorbé vlastniho imaginarniho problému a jeho feseni. Pfi vytvareni a feseni vlastni problémové situace zak
kriticky mysli, ¢ini uvazliva rozhodnuti, voli pfimérené postupy prace, je schopen je obhajit, uvédomuje si zodpovédnost
za sva rozhodnuti a vysledky svych cind.

Kompetence komunikativni

Zak béhem tvorby vlastniho dila a jeho prezentace kultivované komunikuje v pisemném, obrazovém i tstnim projevu.
Vyuziva Siroké skaly slov, kombinuje slovni a obrazovy komunikacni projev.
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Kompetence socidlni a personalni

Bé&hem spoluprace ve skupiné 7ak spole¢né s ostatnimi vytvari zavéreény vystup. Zak se musi podilet na vytvareni
pfijemné atmosféry v tymu, chovat se ohleduplné a zaroven dokdzat prosadit ¢i obhdjit své nazory a védomosti tak,
aby se plnohodnotné podilel na kvalité tymové prace. Diky spoluprdci Zak vnima, co si druzi mysli, fikaji a délaji, Cerpa
zkuSenosti a pouceni, vytvari si pfedstavy o sobé samém.

Kompetence obcdanské

Prostfednictvim vytvareni pfibéhd z obdobi bitvy u Chlumce se Zak vciti se do situaci zasaZzenych lidi, chape a odmita
vdlku, nasili a hrubé zachazeni, uvédomuje si povinnost postarat se o zemrelé.

Kompetence pracovni

Béhem samostatné tvirci ¢innosti se Zak uci pouzivat bezpecné a Ucinné materialy, nastroje a vybaveni, dodrZzovat
vymezena pravidla, plnit povinnosti a zavazky, adaptuje se na zménéné pracovni podminky.

Pomucky

e prehled ¢isla bitvy (pfiloha)

e knihy (viz hodina ¢. 1 tohoto bloku)

e obrazky vyjevl (viz hodina €. 1 tohoto bloku)

e prehled, jak postupovat pfi tvorbé (priloha)

e mapa s mistnimi nazvy (pfiloha)
3.4 METODICKY BLOK €. 4 - PROJEKTOVY DEN V MUZEU

3.4.1 Vystava k bitvé u Chlumce

DulezZita regionalni historickd udalost byva prezentovana v mistnim muzeu. Jsou zde uloZeny predméty pochazejici
z doby uddlosti, historici zpracovavaji nejnovéjsi poznatky a Udaje o udalosti. Navstéva muzea je vhodnou aktivitou,
diky niz se zaci osobné seznami s historickymi exponaty, mohou pohovofit s odbornym pracovnikem. Pokud muzeum
aktualné neprezentuje vystavu vztahujici se k udalosti, Ize v muzeich bézné domluvit navstévu depozitare nebo uspora-
dani odborné predndasky. v mnoha muzeich je také oddéleni muzejni pedagogiky, jehoZ pracovnici predstavuji exponaty
a historické udalosti formou odpovidajici schopnostem zaka zakladnich skol, jsou prostfedniky mezi odbornym svétem
a zaky. k historii regionu byvaji v takovychto oddélenich pro zaky zakladnich skol vytvorené celé vyukové programy,
k vystavam muzejni pedagogové poskytuji ptizplisobené komentare a privodni pracovni listy.

Organizacni formy
Vystava je umisténa v jedné ucebné. Zaci se spolu s privodcem pohybuji mezi jednotlivymi vitrinami, prévodnf listy
maji na tvrdych pracovnich podlozkach, pti praci mohou vyuzit stoly uprostfed mistnosti.

Vyukové metody

Je vyuZito metody objektové vyuky — Zaci se uci prostrednictvim objektli muzealii. Dale je vyuZito objevné vyuky, Zaci
samostatné objevuji informace o exponatech, jako opora jim slouzi privodni list. BEhem predavani Sirsich informaci je
vyuZita metoda frontalniho vykladu a metoda Fizeného rozhovoru. Uvahy jsou rozvinuty metodou diskuze.

Vyucovaci cile

Zak samostatné pracuje s osobnim telefonem ¢i tabletem, umi vyhledat informace na internetu prostiednictvim odkazu
i QR kddu. Zak smysluplné diskutuje na dané téma, plynulou feéi prezentuje své myslenky a nazory, nasloucha druhym.
Z4k se orientuje v tématu bitvy u Chlumce 1813, chape smysl uéeni se o regiondlni udalosti, rozumi smysluplnosti mu-
zejni ¢innosti, projevuje respekt k muzejnim exponatlim a praci.
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Klicové kompetence

Kompetence k uc¢eni

Béhem zadané samostatné prace zak vyhledava a tfidi informace o bitvé u Chlumce a na zakladé jejich pochopeni,
propojeni a systematizace je efektivné vyuziva pro vypliovani pravodnich listQ.

Pfi diskuzich Zak operuje s obecné uZivanymi historickymi terminy, znaky a symboly, uvadi ziskané informace do sou-
vislosti, propojuje do Sirsich celkl poznatky o historii napoleonskych valek a bitvy u Chlumce s poznatky o geografické
poloze Chlumce, obyvatelstvu zasaZené oblasti a ekonomické situaci spojené s valkou, a na zakladé toho si vytvari kom-
plexné&jsi pohled na historii napoleonskych vélek a bitvy u Chlumce.

Kompetence k feseni problémi

Zak vnima nejriiznéjsi problémové situace souvisejici s okolnostmi bitvy u Chlumce, premysli o jednotlivych historic-
kych nesrovnalostech a pficinach jejich vzniku, vytvari si vlastni Usudek na historické nesrovnalosti, logicky jej obhajuje.

Béhem samostatné prace zak vyhleda informace vhodné k feseni aktualniho problému, nachazi jejich shodné, podobné
a odlisné znaky, vyuZiva vlastni historické védomosti a pracovni dovednosti k objevovani rliznych variant feseni pro-
blému, voli nejvhodnéjsi podobu reSeni, nenecha se odradit pfipadnym nezdarem. UZiva logické a empirické postupy.

Pfi feSeni zadanych Ukoll a béhem rozvedené diskuze zak kriticky mysli, ¢ini uvazliva rozhodnuti, voli pfimérené postu-
py prace, je schopen je obhdjit, uvédomuje si zodpovédnost za sva rozhodnuti a vysledky svych ¢ina.

Kompetence komunikativni

Béhem diskuze a fizeného rozhovoru o jednotlivych exponatech a historii bitvy u Chlumce zak formuluje a vyjadfuje své
myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadfuje se vystizné a souvisle, svlij nazor logicky obhajuje. Nasloucha promluvam
druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguje, svou kritiku konstruktivné obhajuje, vhodné argumentuje.

Béhem prace s vyhledavanim informaci Zak texty ¢te s porozuménim, umi vystihnout podstatu sdélované informace.
Zak chape komunikaéni vyklad muzejnich exponétti a historickych obrazovych materiéld.

Kompetence obcdanské

Navstévou muzejni historické expozice se zak uci respektovat, ocenit a chranit kulturni i historické dédictvi nasi zemé,
uvédomuje si nutnost jeho udrzovani pro dalsi generace.

Kompetence digitalni

Béhem samostatné cinnosti pfi vypliovani privodniho listu Zak ovlada béziné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace
a sluzby; vyuziva je pro ziskani potfebnych informaci o napoleonskych valkach a bitvé u Chlumce. Ziskava, vyhledava,
kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zpUsoby a prostfedky, které
odpovidaji konkrétni situaci a ucelu.

Pomucky

Muzejni exponaty, pracovni privodni listy, psaci potreby, tvrdé podlozky s klipem.

3.4.2 Chlumecké aktivity, hra

Zakladni naplni této hodiny je upevriovani znalosti jednotlivych pojm bitvy u Chlumce pomoci hry, jejiz podstatou je
komunikace. Zaci si hrou tedy zaroven procvicuji komunikaéni dovednosti, pfi jejich nezavazném a hravém vystupovani
pred spoluzaky se také vhodnym a nenasilnym zplsobem rozviji jejich osobnost. Pravé nenésilnost a odlehéena forma
hry je daleZita pro jeji spravny pribéh. Proto jsou také do hry zvoleny pojmy, které Zaky zaroven pouci i pobavi, stejné
odména pro vitéze ma mit vyzdvizenou hodnotu pobaveni nad hodnotou hmotnou.

Abychom pojem uméli prezentovat, musime mu opravdu dostate¢né rozumét, chdpat ho i se souvislostmi k nému
naleZejicimi. Pfemysleni nad tim, jak pojem popsat, zarovert pomdahda dokonalému a hlubokému pochopeni a dlouhodo-
bému zapamatovani vyznamu pojmu. Podstatou hry neni jen upevnéni pojma bitvy u Chlumce, ale i rozvijeni komuni-
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kacnich dovednosti tfemi moznymi zplsoby, tedy pantomimou, kreslenim nebo mluvenym slovem. Komunikace vSemi
tfemi uvedenymi zplsoby ma stejny zaklad, je nejprve potreba vytvorit si dokonalou predstavu o pojmu, postihnout
hlavni rozliSovaci znaky této predstavy a potom tuto predstavu dostatecné ztvarnit. Soucasné je béhem ztvarfovani
pojmu nutné empaticky vnimat spoluhrace, snazit se chdpat k jakym Gvaham nase ztvarnovani vede a svou vlastni
¢innost upravovat tak, aby hadajici pochopili, co ztvarnujeme. Pfi ztvariiovani pojmu je zaroven dulezité vyuzivat logiky
a strategie, nékdy je vyhodnéjsi jednotliva slova ztvarnovat oddéleng, jindy je naopak vhodnéjsi pojmout je jako kom-
plexni vyraz jednim spolec¢nym ztvarnénim.

Hra je hrdna v mensim kolektivu, Ucastni se ji polovina tfidy, druha polovina se vénuje praci ve vystave.

Béhem hry se Zaci ve skupiné radi, vzajemné se podporuji, dodavaji si odvahy a sebevédomi.

Organizacni formy

Z4aci jsou rozdéleni na dvé skupiny, viichni pak sedi na Zidlich otogeni smérem k piedvadéjicimu. v éele t¥idy je bild po-
pisovaci tabule, na ni jsou vypsana pravidla hry a je zde prostor pro zaznamenavani bod( obou skupin. v druhé poloviné
tabule (nebo na druhé mensi tabuli) je prostor pro kresleni pojm0. Vedle tabule stoji stil, na kterém jsou rozloZeny
otocené karty s jednotlivymi pojmy k hadani. Dale je ve tfidé umistén méfic ¢asu s nastavenym casovym limitem jedné
minuty (napf. stopky s alarmem na interaktivni tabuli).

Vyukové metody

Metoda didaktické hry s cilem upevnit pojmy bitvy u Chlumce a zaroven rozvijet komunikacni dovednosti Zakd. Metoda
kooperativni, kdy Zaci jednotlivych skupin jsou na sobé pozitivné zavisli, spolecné ziskavaji body vedouci k jejich vitézstvi.
Vyucovaci cile

Zak komunikuje s ostatnimi, snaZi se vyjadfit svou predstavu tak, aby byla pochopena. Zak nasloucha druhym, respek-
tuje jejich projev, vhodné se k jejich projevu vyjadtuje. Zak spolupracuje ve skupiné, vede své kroky k Gspéchu celé
skupiny. Zak chape hlavni pojmy tématu bitvy u Chlumce, uvédomuje si jejich vyznam, umi ho popsat vhodnymi komu-
nikacnimi prostredky.

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

PFi vymysleni prezentace pojmu Zak operuje s obecné uZivanymi historickymi terminy, znaky a symboly, uvadi pojem
do souvislosti, vyuziva zkuSenosti z pfedchoziho uéeni se o pojmu.

Prostfednictvim zabavné vzdélavacich aktivit v pribéhu projektu si Zak buduje pozitivni vztah k uceni.

Kompetence k reseni problému

Zak vnima nejriiznéjsi problémové situace s predvedenim pojmu, rozpozna a pochopi problém, promysli a naplanuje
zpUsob feSeni problému, vyuZiva k tomu vlastniho usudku a zkusenosti.

Kompetence komunikativni

Zak formuluje a vyjadtuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadfuje se vystizné, souvisle a kultivované v pan-
tomimickém, kresebném i Ustnim projevu

Zak uziva ke komunikaci obecné pouzivanych gest, symbolil a znak(, umf rozloZit sloZitéj$i pojmy na jednotlivé ¢asti
podle jejich typickych vlastnosti ¢i znak( tak, aby spoluzak na zakladé jejich opétovného propojeni definoval pojem.

Kompetence socidlni a personalni

Zak se béhem hry podili na utvareni prijemné atmosféry v tymu, na zakladé ohleduplnosti a Ucty pfi jednani s druhymi
lidmi ptispiva k upevriovani dobrych mezilidskych vztahd.
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Pomucky

Bila tabule a prislusejici psaci potreby, velkd kostka na hazeni ¢isla (10x10 cm — moZné vyrobit z kartonu nebo pouZzit
béZnou hraci kostku), losovaci karty s pojmy (dle poctu Zakl, min. 2 karty pro Zaka), Casomira s nastavenou jednou mi-
nutou (vhodna je ¢asomira s alarmem)

3.4.3 Téma ¢. 3 Pfednaska hobbistt

V ramci dvouhodinového souvislého bloku probéhlo setkani s ¢leny historického spolku Chlumecka. Clenové spolku se
aktivné vénuji studiu historie bitvy u Chlumce a také experimentalni historii. Pofadaji pravidelné akce pro vefejnost,
na kterych ukazuji repliky uniforem, zbrani a jinych vojenskych pfedmétid i pomucek bézné denni potieby vojaka z ob-
dobi napoleonskych valek. Déle predvadi praktickou ¢innost vojakd, Gdrzbu a nabijeni zbrani, stfelbu, typy vojenskych
signal(, pochod vojska a bojové bitevni scény. Skupina se Ucastni i mezinarodnich setkani historickych skupin, aktivné
se podili na rekonstrukcich bitev napoleonskych valek pro verejnost pofadanych v evropskych statech.

Pro zaky si tito aktivisté pripravili hodinovou prednasku s nazornymi pomdckami a druhy hodinovy program, pfi kterém
si zaci mohli vyzkouset uniformy, vyrobit jednoduchou slepou patronu ¢i vystrelit z pusky.

Program je vhodné realizovat ve venkovnich prostorach (hlavné jeho druhou ¢ast), protoze strelba ze zbrani je hlu¢na
a spojena s koufem ze spaleného stfeného prachu.

Organizacni formy

Béhem prednasky Zaci sedi na Zidlich, prednasejici jim predsedaji, nazorné pomucky posilaji kolovat mezi zaky. BEhem
zkouseni uniforem, nabijeni, strelby a dalSich Cinnosti zd¢astnéni Zaci spolupracuiji s ¢leny spolku, ostatni Zaci jim pfihli-
#i. Zaci sami voli, jaké ¢innosti se cht&ji aktivné Gcastnit a jaké budou jen ptihlizet.

Vyukové metody

Béhem prednasky byla vyuzita metoda frontalniho nazorného vykladu, metoda fizeného rozhovoru a diskuze. BEhem
aktivni ¢innosti byla vyuzita metoda nazorné demonstracni s naslednou ndpodobou provadénou zaky.

Vyucovaci cile

74k aktivné naslouchd pfednesu, G¢astni se rozhovoru, diskuze. Zak vyjadiuje své myslenky, ndzory a dotazy, smyslupl-
né je formuluje, respektuje nazory druhych, nechava prostor pro vyjadreni ostatnim &lendim diskuze. Zak chape co je
ozivla historie, rozumi pojmu replika.

Klicové kompetence

Kompetence k u¢eni

PFi diskuzich Zak operuje s obecné uzivanymi historickymi terminy, znaky a symboly, uvadi ziskané informace do sou-
vislosti, propojuje do Sirsich celk(l poznatky o historii napoleonskych valek a bitvy u Chlumce s poznatky o geografické
poloze Chlumce, obyvatelstvu zasaZené oblasti a ekonomické situaci spojené s valkou, a na zakladé toho si vytvari kom-
plexnéjsi pohled na historii napoleonskych vélek a bitvy u Chlumce.

Prostrednictvim zdbavné vzdélavacich aktivit v pribéhu projektu si Zdk buduje pozitivni vztah k uceni.

Kompetence k feseni problémi

Zak vnima nejriiznéjsi problémové situace souvisejici s okolnostmi napoleonskych valek a bitvy u Chlumce, premysli
o jednotlivych historickych nesrovnalostech a pricinach jejich vzniku, vytvari si vlastni Usudek na historické nesrovna-
losti, logicky jej obhajuje.

Kompetence komunikativni

Béhem diskuze a fizeného rozhovoru o historii bitvy u Chlumce a o napoleonskych valkach zak formuluje a vyjadfuje své
myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadfuje se vystizné a souvisle, svlij nazor logicky obhajuje. Nasloucha promluvam
druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguje, svou kritiku konstruktivné obhajuje, vhodné argumentuje.
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Kompetence obc¢anské

Prostfednictvim setkani s hobbisty zabyvajicimi se obdobim bitvy u Chlumce, nazornymi pomuckami, uniformami
a zbranémi se Zak vciti se do situace vojakd. Ocenuje lidské vytvory, zbrané a vybaveni vojska, ovsem zaroven chape
a odmita valku, nasili a hrubé zachazeni.

Setkanim s lidmi zabyvajicimi se historii bitvy u Chlumce se Zak uci respektovat, ocenit a chranit kulturni i historické
dédictvi nasi zemé, uvédomuje si nutnost jeho udrzovani pro dalsi generace.

Kompetence pracovni

PFi zaZitkové stfelbé a manipulaci se zapuUjéenymi predméty se Zzak chova s ohledem na ochranu svého zdravi i zdravi
druhych a ochranu zapljéenych predmétd.

Pomucky

Veskeré potrebné pomducky zajisti prednasejici.
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3.5

METODICKY BLOK €. 5—- VYLET ZA POMNIKY BITVY

Osobni navstéva mist, kde probihala vyznamna regionalni udalost, je dileZitou soucasti uciva o historii regionu. Poma-
ha vytvéareni spravnych predstav, vciténi se do udalosti a do osud(l zi¢astnénych osob. Propojeni ziskanych védomosti
s osobni zkusenosti navic napomaha dlouhodobému zapamatovani podstatnych informaci i budovani kladného vztahu
k vlastnimu regionu, regionalni hrdosti Zakd. Bitva u Chlumce je udalosti, pfi které umiraly stovky vojakd, krajina utrpéla
trvaly zasah a byl ovlivnén Zivot v regionu na dlouhou dobu. v mistech bitvy byly prfedchozimi generacemi vybudova-
ny pamatniky k ucténi jejich ucastnikd. Navstévou pomnikd se dnes nepfipomind jen udalost z roku 1813, ale také
udalosti Zivota dalSich generaci mistnich obcan(, pfi kterych uplatfiovali potfebu oslavovat vitézstvi v bitvé a budovali

tyto nakladné a monumentalini stavby, poradali u nich oslavy a slavnostni privody. Existence pomnikt je bézné 7zakam
usteckého regionu znama, casto se vsak v pomnicich neorientuji, neznaji jejich konkrétni minulost.

Prvni pfipomenuti pomnik{ v rdmci uciva tohoto projektu probéhlo jiz v druhém tematickém bloku béhem vyukového
programu s nazvem Bitva u Chlumce 1813. Z&ci vytvaFeli jednoduchy piehled o pomniku arméady, kterou popisovali
v programu. v Uvodni ¢asti tohoto bloku je vhodné na tuto praci navazat, Zaci jsou jiz rozdéleni do skupin. Skupina
dostane za ukol v kratkém ¢ase nastudovat néjakou zajimavost o ,svém“ pomniku a tu u pomniku prezentovat ostat-
nim. Dalsi informace prezentuje vyucujici, postupuje metodou vykladu a fizeného rozhovoru, v idealni podobé vsichni
spole¢né u pomniku vedou kratkou diskuzi. Vyklad o historii nékterych pomnikd vyuéujici podpofi ndzornymi obrazky
a dobovymi fotografiemi.

V zavéru bloku je zarazen kratky kviz, jehoz cilem je shrnout a zpfehlednit zakladni informace o hlavnich rysech pomni-
k( a také pobavit Zaky.

Na vylet je vhodné objednat autobus s kapacitou odpovidajici jedné tfidé. Délka trasy je pfiblizné 35 km a ¢as 3 hodiny.
Podrobny plan vyletu s mapou je v pfiloze ¢. 4.
Organizacni formy

V pfipravné ¢asti zaci sedi v ucebné, maji k dispozici osobni telefony i erarni tablety a volny pfistup k internetu. Pracuji
ve skupinkdch bez pomucek k zéiznamu, informace se snazi zapamatovat.

V Uvodni ¢asti vyucujici hovofi k Zzakdm pfimo v autobuse béhem cesty. PFi vykladu ¢i diskuzi u pomnik( Zaci s ucitelem
stoji ve volném uskupeni. Zakdim je umoznén volny pohyb okolo pomnik{, jsou nabadani ke spravnému ohleduplnému
chovani a Ucté. Zavérecny kviz probiha vsedé na lavickach pobliz Pruského pomniku, zde probiha i zavérecné obcerst-
veni.

Vyukové metody

PFi pripravé je vyuzito samostatné prace zaka. Béhem vykladu je uzivano frontalni metody vykladu s ndzornymi pomc-
kami, metody fizeného rozhovoru a metody diskuze. Zaroven je uplatnéna kooperativni metoda — jednotlivé skupinky
se podili na spole¢ném vykladu.

Vyucovaci cile

Zak samostatné vyhledava informace, pouzivd k tomu bé7nd domaci zafizeni s pfistupem na internet. Orientuje se
v tématu, ¢te s porozuménim, je schopen si po dobu vyletu zapamatovat podstatné informace a data. Zak naslouchd
druhym, projevuje Uctu k jejich pfednesu i k navstivenym pamatkam. Vede se spoluzaky a s vyucujicimi podnétnou
diskuzi. Chape vyznam regiondlni udalosti pro mistni obcany.

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

Béhem zadané samostatné prace studia informaci o pomnicich zak vybira a vyuziva pro efektivni uc¢eni vhodné zpUsoby,
metody a strategie, planuje, organizuje a fidi svou ¢innost. Vyhledava a tfidi informace a na zakladé jejich pochopeni,
propojeni a systematizace je efektivné vyuziva pro tvorbu vlastniho vystupu a konstruktivni diskuze.

Pfi diskuzich zak operuje s obecné uzivanymi historickymi terminy, znaky a symboly, uvadi ziskané informace do sou-
vislosti, propojuje do $irsich celkl poznatky o bitvé u Chlumce s poznatky o geografické poloze Chlumce, obyvatelstvu
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zasazené oblasti, ekonomické situaci spojené s valkou, budovani pamatnik( bitvy a poradani slavnosti. Na zakladé toho
si vytvari komplexnéjsi pohled na historii napoleonskych valek a bitvy u Chlumce.

Kompetence k reseni problému

Zak vnima nejraznéjsi problémové situace souvisejici s okolnostmi bitvy u Chlumce a nasledného budovani pomnikd
bitvy, premysli o jednotlivych historickych nesrovnalostech a pficinach jejich vzniku, vytvari si vlastni isudek na histo-
rické nesrovnalosti, logicky jej obhajuje.

Kompetence komunikativni

P¥i vyhledavani ziznam0 o pomnicich Zak ¢te texty s porozuménim, pomaha si roz€lenénim textu do jednotlivych odstavcd.

Béhem diskuze a fizeného rozhovoru o historii bitvy u Chlumce a pomnik( bitvy Zak formuluje a vyjadfuje své myslenky
a nazory v logickém sledu, vyjadfuje se vystizné a souvisle, svlij nazor logicky obhajuje. Nasloucha promluvam druhych
lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguje, svou kritiku konstruktivné obhajuje, vhodné argumentuje.

Kompetence obcdanské

Navstévou pamatnik( bitvy se Zak uci respektovat, ocenit a chranit kulturni i historické dédictvi nasi zemé, uvédomuje
si nutnost jeho udrzovani pro dalsi generace.

Kompetence pracovni

Béhem vyletu za pomniky bitvy u Chlumce se zak chova s ohledem na ochranu svého zdravi i zdravi druhych, ochranu
Zivotniho prostredi i ochranu kulturnich a spolecenskych hodnot.

Kompetence digitalni

Béhem studia informaci o pomnicich zak ovlada bézné pouzivana digitalni zafrizeni, aplikace a sluzby. Ziskava, vyhleda-
va, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplsoby a prostredky, které
odpovidaji konkrétni situaci a ucelu.

Pomucky

Osobni telefony ¢i erarni tablety s pfistupem na internet, obrazky a dobové fotografie k prezentaci pomnika.
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3.6

METODICKY BLOK €. 6— NAPOLEON BONAPARTE — SHRNUTI INFORMACI
Z PROJEKTU FORMOU UNIKOVE HRY

PInéni tnikové hry je ve gkolach v poslednim roce oblibenou formou opakovéni uéiva. Ukoly Ize plnit i z domova pfi on-
line vyuce nebo prostiednictvim plnéni domaciho tkolu. Unikova hra zaky pobavi a zaroveri poskytuje uciteli prostor
pro vloZeni velkého mnozstvi kontrolnich otazek. Tim, Ze jsou otazky prokladany tematickymi obrazky, je navic zakim
poskytnuta motivacni i informacni obrazova podpora. v Unikové hre lze obsah vyuky zprostfedkovat odlehcenou za-
bavnou formou, a tim je u Zakd budovan pozitivni vztah k vyucovanému tématu. Vlastni emocni zazitek pfi plnéni hry
napomaha dlouhodobéjsimu zapamatovani uciva.

Prace s vyhledavanim informaci na internetu je jednou z klicovych kompetenci, které je nutno u zakd zakladnich skol
rozvijet. BEhem vyhledavani informaci o Napoleonové tazeni do Egypta je dobré nejprve nechat zZaky zkusit najit infor-
mace bez jakékoli podpory, teprve pii nedspéchu jim poskytnout prislusné zdroje.

Organizacni formy

Vyuka probiha v pocitaCové ucebné s pristupem k internetu.

Vyukové metody

Samostatna prace zakd pfi pInéni inikové hry a pti vyhledavani informaci, béhem niz je vyuzito metakognitivni strategie
uceni. Konstruktivni diskuze béhem spolecného odpovidani na otazky o egyptské vyprave.

Vyucovaci cile

ZAci si zopakuji udalosti v Zivoté Napoleona Bonaparta. Pfipomenou si znalosti z obdobi napoleonskych valek. Poznaji
zakladni znaky napoleonské doby. Zasadi svétové udalosti do regionalnich déjin. Na zakladé aktivit v hodiné uplatni
ziskané védomosti.

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

Béhem zadané samostatné prace Zak vybira a vyuziva pro efektivni plnéni Gkolu vhodné zplsoby, metody a strate-
gie, planuje, organizuje a ridi svou ¢innost. Vybavuje si a tfidi informace o napoleonskych valkach a bitvé u Chlumce
a na zakladé jejich pochopeni, propojeni a systematizace je efektivné vyuziva pro plnéni anikové hry. Vyhledava a tridi
informace o Napoleonové cesté do Egypta a na zakladé jejich pochopeni pini zadany ukol.

Prostfednictvim zdbavné vzdélavaci aktivity unikové hry si Zak buduje pozitivni vztah k uceni. Béhem prace zak posu-
zuje vlastni znalostni pokrok tématu napoleonskych vélek, ma prostor pro kritické zhodnoceni vysledk(l svého uéeni
a konstruktivni diskuzi.

Kompetence k fesSeni problém

Bé&hem samostatné prace v Unikové hre si Zzak vybavuje ziskané informace, vyuZiva je k feSeni aktualniho problému,
nachazi jejich shodné, podobné a odlisné znaky, vyuziva vlastni historické védomosti a pracovni dovednosti k objevova-
ni rznych variant feSeni problému, voli nejvhodnéjsi podobu feseni, nenecha se odradit pripadnym nezdarem. UzZiva
logické a empirické postupy.

PFi FfeSeni zadanych ukol( a béhem rozvedenych historickych diskuzi zak kriticky mysli, ¢ini uvazliva rozhodnuti, voli
primérené postupy prace, je schopen je obhdjit, uvédomuje si zodpovédnost za sva rozhodnuti a vysledky svych ¢in(.

Kompetence komunikativni

Béhem diskuze a fizeného rozhovoru o Napoleonové dobyvani Egypta Zak formuluje a vyjadiuje své myslenky a ndzory
v logickém sledu, vyjadfuje se vystizné a souvisle, sv(j nazor logicky obhajuje. Nasloucha promluvam druhych lidi, po-
rozumi jim, vhodné na né reaguje, svou kritiku konstruktivné obhajuje, vhodné argumentuje.
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Kompetence digitalni

Bé&hem samostatnych Cinnosti pfi pInéni zadanych ukoll Zak ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluz-
by; vyuziva je pro vyplnéni zadanych Ukol i pro ziskani potfebnych informaci o Napoleonové taZzeni do Egypta. Ziskava,
vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplsoby a prostred-
ky, které odpovidaji konkrétni situaci a Gcelu.

Pomucky

pocitace, internet, odkaz na unikovou hru
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4.1

PRILOHA €. 1-SOUBOR MATERIALU PRO REALIZACI PROGRAMU

NAPOLEON BONAPARTE, PRIPOMENUTI MILNiKU Z JEHO ZIVOTA

Power-point prezentace https://bit.ly/3rCmZDE autor Andrea Schofova

Obrazky pro tisk:

Obrazek Korunovace — Wikipedia.org [cit. 25.5. 2021]. Dostupné z: <https://en.wikipedia.org/wiki/Coronation_of _
Napoleon#/media/File:Jacques-Louis_David_-_The_Coronation_of_Napoleon_(1805-1807).jpg>.

Obrazek Bitva u Trafalgaru — Wikipedia.org [cit. 25.5. 2021]. Dostupné z: <https://commons.wikimedia.org/wiki/
File:Battle_of Trafalgar,_21_October_1805.png>.

Obrazek Bitva u Slavkova — Wikipedia.org [cit. 25.5. 2021]. Dostupné z: <https://cs.wikipedia.org/wiki/Bitva_u_Slav-
kova#/media/Soubor:Bivouac_on_the_Eve_of the_Battle_of_ Austerlitz, 1st December_1805.PNG>.

Obrazek Tazeni v Rusku — Wikipedia.org [cit. 25.5. 2021]. Dostupné z: <https://cs.wikipedia.org/wiki/Napoleon-
sk%C3%A9_v%C3%Allky#/media/Soubor:National_Museum_in_Poznan_-_Przej%C5%9Bcie_przez_Berezy-
n%C4%99.JPG>.

Obrazek Bitva u Lipska — Wikipedia.org [cit. 25.5. 2021]. Dostupné z: <https://commons.wikimedia.org/wiki/Fi-
le:Napoleon_i_Poniatowski_Lipsk.jpg>.

Obrazek Vyhnanstvi na Elbé — Wikipedia.org [cit. 25.5. 2021]. Dostupné z: <https://commons.wikimedia.org/wiki/
File:Napoleon%27s_exile_to_Elba3.jpg>.

Obrazek Bitva u Waterloo — Wikipedia.org [cit. 25.5. 2021]. Dostupné z: <https://cs.wikipedia.org/wiki/Bitva_u_
Waterloo#/media/Soubor:Charge_of_the_French_Cuirassiers_at_Waterloo.jpg>.

Obrazek Vyhnanstvi na ostrové Sv. Heleny — Wikipedia.org [cit. 25.5. 2021]. Dostupné z: <https://commons.wikime-
dia.org/wiki/File:Napoleon_Bonaparte_on_Saint_Helena.jpg>.
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Zdroj obrdzku <https://globe-czech.cz/portfolio/cz/rybi-kost>, upravila Andrea Schorovd
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4.2. BITVA U CHLUMCE V KONTEXTU NAPOLEONSKYCH VALEK

4.2.1 Téma ¢. 1 Udalosti predchazejici bitvé u Chlumce

Prezentace https://bit.ly/3rCmZDE autor Jakub Dolezel

4.2.2 Téma C. 2 Bitva u Chlumce, muzejni vyukovy program

Program lze objednat na http://www.muzeumusti.cz/muzejni-pedagogika/zakladni-informace.aspx
Pokyny pro praci ve skupiné (list A4, pro kazdou skupinu), autor Martina PospiSilova

Pokyny pro samostatnou praci skupiny

1. Natabuli zpracuj piehled o statu, ktery zastupujes a o zastupcich tohoto statu v bitvé u Chlumce 1813. Rozmisténi
jednotlivych udaji je na tobé.

Co zde musi$ uvést:

* nazevzemé

® jméno a obrazek panovnika zemé

e vlajku zemé

e jméno hlavniho generala bitvy i s jeho titulem
e cil bitvy

e pocet bojujicich vojaka

e pocet padlych (zajatych) vojak

e konecny stav po bitvé (zvitézil/porazen)

2. Vypli scénar bitvy

Do ptipraveného scénare dopln Udaje, najdes je v oskenovanych listech z knih. Jednotlivé odstavce, ze kterych bu-
des Cerpat, jsou zvyraznéné.

Je potieba, aby mluvéi skupiny tento text znal a umél ho plynule precist — vyuzij zbylého ¢asu ke zkusebnimu precteni.

3. Vyhledej udaje o pamatniku bitvy.

Vytvor na tabletu kratkou prezentaci o pomniku bitvy, ktery byl postaven na pamatku tvé armady bojujici v bitvé
u Chlumce 1813.

Scénare bitvy pro doplnéni: https://bit.ly/3rCmZDE autor Martina Pospisilova

Zdroje pro vypliiovdni scénail a zaroveri knihy predstavené v programu:

Pruskd armada:
e Prispévky k tstecké vlastivédé. Cislo 7. Usti nad Labem: Méstsky trad, 2013. s. 6-7.

e VESELY, Martin. Vojenské dé&jiny Ustecka. Usti nad Labem: Mésto Usti nad Labem, 2003. 236 s. Usteckd vlastivéda;
sv. 4.s.53.

e KRAL, Karel a BELINA, Pavel. Bitva u Chlumce a Pfestanova (1813). Praha: ASCO di Praha, [1993]. [32] s., s. 16-17.
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Francouzska armada:

VESELY, Martin. Vojenské dé&jiny Ustecka. Usti nad Labem: Mé&sto Usti nad Labem, 2003. 236 s. Usteckd vlastivéda;
sv.4.s.45,47, 50.

SVANKMAJER, Milan. Cechy na sklonku napoleonskych valek: 1810-1815. Viyd. 1. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové
noviny, 2004. 263 s. Ceska historie; sv. 14.s. 112-113.

MARIAN, Alexander. Zivot v Usti nad Labem v roce 1813. 1. vyd. v ¢eském jazyce. Usti nad Labem: Muzeum mésta
Usti nad Labem, 2013. s. 31.

Rakouska armada:

Prispévky k tstecké vlastivédé. Cislo 7. Usti nad Labem: Méstsky tfad, 2013. s. 6-7.

VESELY, Martin. Vojenské dé&jiny Ustecka. Usti nad Labem: Mésto Usti nad Labem, 2003. 236 s. Ustecka vlastivéda;
sv. 4.s.50, 54.

SVANKMAJER, Milan. Cechy na sklonku napoleonskych vélek: 1810-1815. Viyd. 1. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové
noviny, 2004. 263 s. Ceska historie; sv. 14. sr. 126-127.

KRAL, Karel a BELINA, Pavel. Bitva u Chlumce a Pfestanova (1813). Praha: ASCO di Praha, [1993]. [32] s.5.12, 13, 16, 18.

Ruska armada:

Prispévky k tstecké vlastivédé. Cislo 7. Usti nad Labem: Méstsky Gfad, 2013. s. 6-7.

SVANKMAJER, Milan. Cechy na sklonku napoleonskych valek: 1810-1815. Viyd. 1. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové
noviny, 2004. 263 s. Ceska historie; sv. 14. s. 112-113.

VESELY, Martin. Vojenské dé&jiny Ustecka. Usti nad Labem: Mésto Usti nad Labem, 2003. 236 s. Ustecka vlastivéda;
sv. 4.s.45, 47, 50.
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Obrdazky pro prezentaci armad:

Francouzska armada: Ruska armada:

o = ¥ ikt AEJ3. ]

Generdl Dominique Vandamme Generdl Osterman Tolstoj (prvni den bitvy)

Zdroj: KRAL, Karel a BELINA, Pavel. Bitva u Chlumce a Pie- Zdroj: KRAL, Karel a BELINA, Pavel. Bitva u Chlumce a Pe-
stanova (1813). Praha: ASCO di Praha, [1993]. [32] s. stanova (1813). Praha: ASCO di Praha, [1993]. [32] s.

Generdl Barclay de Tolly (druhy den bitvy)

Zdroj: https://www.austerlitz.org/cz/napoleon-jako- Zdrf)j: KRAL, Karel a BELINA, Pave'I. Bitva u Chlumce
-vrchni-velitel-armady-austerlitz-vs-waterloo/ a Prestanova (1813). Praha: ASCO di Praha, [1993]. [32]
s.

Francouzska viajka

Zdroj: https://www.vlajky.eu/vlajka-Francie/
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Rusky car Alexandr Pavlovic I.

Zdroj: http://www.palba.cz/
viewtopic.php?t=3313

Ruskd vlajka

Zdroj: https://www.statnivlajky.cz/rusko

Rakouska armada:

Generdl Colloredo-Mansfeld

Zdroj: KRAL, Karel a BELINA, Pavel. Bitva u Chlumce a Pre-
stanova (1813). Praha: ASCO di Praha, [1993]. [32] s.
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Rakousky cisar Frantisek I.

Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/
Franti%C5%Alek_l._Rakousk%C3%BD

Rakouskd viajka

Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/
Rakousk%C3%A1_vlajka

Pruska armada:

Generdl Friedrich Kleist

Zdroj: KRAL, Karel a BELINA, Pavel. Bitva u Chlumce a Pre-
stanova (1813). Praha: ASCO di Praha, [1993]. [32] s.
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Prusky krdl Fridrich Vilém IIl. Viajka Pruska
Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/ Zdroj: https://en.wikipedia.org/wiki/
Fridrich_Vil%C3%A9m_lIl. Kingdom_of_Prussia

Karty pro losovani armad:

(autor Martina PospiSilova)

[ 1 )| | [
RAKOUSHE RUSHE IMPERIUM | | FR;:EE:—?—?FE I PRUSKE
clsarsTvi car alaaf HRRALOVSTVI
clsal | Alaxandr I Paviewié |
Frantifiok |, Rakousky

Hapalaon |, Bonaparts bt
Fridrich Wildémm 10,

Zdroj obrazkd: Napoleonské karty, tiskarna AKORD Chomutoy, s. r. 0., 2004. Autor kreseb Jan Hora.

Mapa bojisté (autor kresby V. Rimal

https://bit.ly/3rCmZDE

Zdroje pro €erpani informaci o bitvé:

https://www.prestanov.cz/bitva-u-chlumce-a-prestanova/d-1192
http://muzeum.8u.cz/bitva-u-chlumce/

MARIAN, Alexander. Zivot v Usti nad Labem v roce 1813. 1. vyd. v ¢eském jazyce. Usti nad Labem: Muzeum mésta Usti
nad Labem, 2013. 52 stran. ISBN 978-80- 86475-36-3.

SVANKMAIJER, Milan. Cechy na sklonku napoleonskych valek: 1810-1815. Vyd. 1. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové
noviny, 2004. 263 s. Ceskd historie; sv. 14. ISBN 80-7106-677-X.

VESELY, Martin. Vojenské déjiny Ustecka. Usti nad Labem: Mésto Usti nad Labem, 2003. 236 s. Ustecka vlastivéda;
sv. 4. ISBN 80-86646-03-3.

KRAL, Karel a BELINA, Pavel. Bitva u Chlumce a Pfestanova (1813). Praha: ASCO di Praha, [1993]. [32] s.

SEDIVY, Ivan, ed. et al. Napoleonské valky a ¢eské zemé. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2001. 301 stran.
ISBN 80-7106-467-X.
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Prispévky k tstecké vlastivédé. Cislo 7. Usti nad Labem: Méstsky trad, 2013. ISSN 1213-1873

Zdroje pro €erpani informaci o pomnicich bitvy:
Prispévky k tstecké vlastivédé. Cislo 7. Usti nad Labem: Méstsky trad, 2013. ISSN 1213-1873

http://muzeum.8u.cz/wp-content/uploads/2021/03/Bitva-u-Chlumce + rozsifujici informace na této strance

https://cs.wikipedia.org/wiki/Bitva_u_Chlumce_(1813)

Sdilena prezentace pomnikt (Zaci do ni maji pristup z tabletd) autor J. DoleZel, M. Novak

https://bit.ly/3rCmZDE
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4.3 PRIBEHY BITVY

4.3.1 Seznameni se zaznamenanymi pfibéhy bitvy

1. hodina

Piehled tryvka z knih (k dispozici v knihovné Muzea mésta Usti nad Labem)

e CAITHAML, F. Staré povésti ze Stfedohofi a Podkrusnohofi. Nakl. Buka¢, Usti nad Labem, 1923.
Zakopand vdlecnd pokladna. s. 78-79.
e HUBNER, R. Povésti z Ustecka. PFeloZil RYDVAL, J. Usti nad Labem 2016.
Udalosti s Francouzi. s. 185-186.
Po bitvé. s. 187
Strasidlo u Chabarovic. s. 188-189
Kamenita louka u Spi¢éku. s. 189-190
e SVANKMAIJER, M. Cechy na sklonku napoleonskych vélek. Nakl. Lidové noviny, Praha 2004.

Téma ,Kam se Sli schovat vesnicané béhem bitvy?“

prvni odstavec kapitoly Po bitvé, s. 126-127
treti odstavec s. 129

Téma Bojisté po bitvé

posledni odstavec s. 127, cela stranka 128 a prvni dva odstavce s. 129
o Prispévky k tstecké vlastivédé monotematické &islo 7. Muzeum mésta Usti nad Labem 2013. ISSN 1213-1873

Téma kramé¥skych pisni

druhy, tfeti a ¢tvrty odstavec kapitoly HOUFKOVA, H. Povésti o bitvé u Chlumce v roce 1813.

e MARIAN, A. Zivot v Usti nad Labem v roce 1813. Pfeklad HUBKOVA, J. Muzeum mésta Usti nad Labem 2013. ISBN
978-80-86475-36-3

Téma zdsobovani vojaku

druhy odstavec s. 35
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Obrazky:

Zdroj: https://www.theknohlcollection.com/
portfolio/detail/napoleon-rendant-visite-aux-
blesses/

Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:
Plate_L_from_%27An_Historical_Account_of_the_
Campaign_in_the_Netherlands%27_by_William_
Mudford_(1817).jpg

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:
Plate_M_from_%27An_Historical_Account_of_the_
Campaign_in_the_Netherlands%27_by_William_
Mudford_(1817).jpg
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Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:
Plate_P_from_%27An_Historical_Account_of_the_
Campaign_in_the_Netherlands%27_by_William_
Mudford_(1817).jpg

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:
Plate_Q_from_%27An_Historical_Account_of_the_
Campaign_in_the_Netherlands%27_by_William_
Mudford_(1817).jpg

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:
Plate_R_from_%27An_Historical_Account_of the_
Campaign_in_the_Netherlands%27_by_William_

Mudford_(1817).jpg
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- s
Zdroj: https://www.britishbattles.com/
napoleonic-wars/battle-of-waterloo/

Zdroj: https://www.britishbattles.com/
napoleonic-wars/battle-of-waterloo/

R T g at
Zdroj: https://artoftherussias.wordpress.com/tag/
margarita-tuchkova/

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:
Valmy_Battle_painting.jpg
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Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:
Plate_IX,_illustration_of_leg_amputation,_Sir_
Charles_Bell_Wellcome_L0072192.jpg

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:
Plate_IX,_illustration_of leg_amputation,_Sir_
Charles_Bell_Wellcome_L0072192.jpg

Zdroj: https://brewminate.com/wounds-from-
the-battle-of-waterloo/

Zdroj: https://www.russianpaintings.net/artists/
artist_avakimyan_oleg_253208/battle_near_
maloyaroslavets_253211/

==/l
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e -~
Zdroj: http://www.britishbattles.com/wp-content/ Zdroj: https://en.topwar.ru/180176-medicinskaja-
uploads/2017/02/Fied-of-Waterloo.jpg -sluzhba-velikoj-armii-napoleona-na-pole-boja.html

Zdroj komikst:

http://muzeum.8u.cz/bitva-u-chlumce/, doplfiujici materialy (komiks ¢. 1 a 2)
4.3.2 Tvorba vlastnich pfibéht bitvy

Prehled cisel bitvy:

ClsLa BITVY

Celem:

panLE voJdel

29, srpra - prvnl den bitvy

Francouzi - & 00 Francouzi - 11 300

Spojenci - & 000

Rusowé - 7 000
30, srpra - druby den bitvy Prusové - | 500
Francouz| - 5 000 Rokuloné - B19
Spojenci - 3 319

ZaTatt voTher

Francouzi - 10 000

waTvE cIVILNE OBYVATELE
Mepoitard

TMISEME ORCE

7 wai = Chiumec, PRestanoy, Chabafevice, Stradov, Zandov, Delnl Varvalov,
Fiouidrd

proEsTvl ZMICENYOH DOm0
318 zeeln znitengch

395 silnd podkozenjch
vetsLEnd Seon v PerEEicH

2 000 000 rlatpch

POSET OREYVATEL v USTE MAD LABEM V ROCE 1813

I 472 abywate
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Prehled postupu pf¥i tvorbé:
Jak budeme postupovat pfi tvorbé:
e vymyslime postavu (postavy), pojmenujeme ji

¢ vhodny je popis postavy — neni nutné psat cely, ale vyzdvihnout néco, co nam postavu zosobni, tfeba detail ¢i pod-
statny jev ve vzhledu, dlleZitou vlastnost apod.

e vymyslet prostredi — bojiSté, mésto, chalupa, pole,... Vhodné je umistit néjaké mistni pojmenovani — nazev kaple,
kopce, vesnice — viz mapa

e urcit ¢as — pred bitvou, béhem bitvy, po bitvé

e déjova zapletka — nejlépe néco jednoduchého — ukradl odév=chodil ho strasit mrtvy vojak, kovar musel opravit savli
béhem noci=zabili by mu rodinu, divka Sla po bojisti a zachranila vojaka=zamilovali se

e dobré je do pribéhu umistit néjaky predmét, ktery bude podstatny pro déj — predmét strucné a vystizné popsat —
dat mu tvar (Moreauova holinka, puska distojnika Hebsche, upravena na loveckou zbrari ...)

Mapa mistnich nazvi (autor kresby V. Rimal)
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4.4,

44.1

44.2

4.5

PROJEKTOVY DEN V MUZEU

Vystava k bitvé u Chlumce
Pravodni pracovni list k vystavé autor textd Jakub DoleZel, foto Jakub Dolezel

https://bit.ly/3rCmZDE
Chlumecké aktivity, hra

Pojmy na karty:
(napsat rukou na ¢tvrtku vizitkového formatu)

Francouzsky pétifrank, Délova koule, Vojenské lezeni, Zasoby potravin, Polni kuchyné, Rabovani, Amputace, Rusky po-
mnik, Nestastna nevésta, Krvava bitva, Napoleon Bonaparte, Vojenska uniforma, Naklefovsky prismyk, Zachrana més-
ta, Obkliceni, Rozdrcena ruka Tolstého, Jezdecka Savle, Hromadny hrob, Rakousky generdl, Tlejici mrtvola, Bitevni pole

Pravidla hry na tabuli:

Pravidla hry (foto J. Preclik)

VYLET ZA POMNIKY BITVY

Internetové zdroje, které doporucime zakim k prostudovani informaci o pomnicich:
e http://www.bitvauchlumce.cz/index.php/cs/

e https://cs.wikipedia.org/wiki/Bitva_u_Chlumce_(1813)

e http://muzeum.8u.cz/bitva-u-chlumce/

Obrazky a dobové fotografie k prezentaci pomnikd:
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oy
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TH
¥
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Rozebirani Ruského pamdtniku v roce 1982 Rozebirani Ruského pamdtniku v roce 1982
(foto sbirky MMUL) (foto sbirky MMUL)

A

Rozebirdni Ruského pamdtniku v roce 1982 Vyzdvednuti schrdnky ze zdkladniho kamene
(foto sbirky MMUL) (foto sbirky MMUL)

Rozebirdni Ruského pamdtnfku v roce 1982 Zaklddaci listina ze SChrC'mky (foto Sbirky MMUL)

(foto sbirky MMUL) [ I !
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R
Mince uloZené ve

Slavnost pri odhaleni Jubilejniho pomniku v roce
1913 (foto sbirky MMUL)

Ocistené mince (foto sbirky MMUL) Slavnost pfi odhaleni Jubilejniho pomniku v roce
1913 (foto sbirky MMUL)

i
o
)

a
1l

gL T I. -rr".f

Slavnost pfi odhaleni Jubilejniho pomniku v roce
1913 (foto sbirky MMUL)

Slavnost pfi odhaleni Jubilejniho pomniku v roce
1913 (foto sbirky MMUL)
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Pévodni podoba Pruského pomniku Podobizna generdla Colloredo-Mansfelda
(foto sbirky MMUL)

Zdroj: KRAL, Karel a BELINA, Pavel. Bitva u Chlumce a Pie-
stanova (1813). Praha: ASCO di Praha, [1993]. [32] s.

Podobizna pruského generdla F. Kleista

Zdroj: KRAL, Karel a BELINA, Pavel. Bitva u Chlumce a Pre- Zdroj: KRAL, Karel a BELINA, Pavel. Bitva u Chlumce a Pre-
stanova (1813). Praha: ASCO di Praha, [1993]. [32] s. stanova (1813). Praha: ASCO di Praha, [1993]. [32] s.
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4.6

NAPOLEON BONAPARTE — SHRNUTI INFORMACI Z PROJEKTU FORMOU UNIKOVE HRY

Odkaz na unikovou hru: (autor Andrea Schorovad)

https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vSJ14yZhjWIJWa21dY3eX8hAUKuUYCXFoOLGN-GcKcVBIgTwj-P_
C3LUESXJE8VWXKx3MJpAi-6JqoMOe/pub?start=false&loop=false&delayms=3000
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5 PRILOHA €.2-SOUBOR METODICKYCH MATERIALU

5.3.2 Tvorba vlastnich pfibéht bitvy

Ukézky prace 7aka: autofi zaci 8. a FZS Ceské mladeZe, Usti nad Labem (foto M. Pospisilova)
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5.2.2 Bitva u Chlumce — muzejni vyukovy program

Vyplnéné scénére bitvy: (autor Martina Pospisilova)

DEN PRVNE
Ruské vo jsko
29. srpna 1813
nedéle
Jé, generdl Osterman Tolsto] , velitel ruskych plukd jsem ustupoval

jmana

od DrdZd'an Naklefovskym prismykem . V zddech jsme méli _Francouzské vagasku_,
kwdy

Mapadli nds zadni voj uZ u Telnice a znovu potom rdno__v 9 hodin_ u Chlumce. Mistni
=]
vesnifané se zrovna vraceli z ranni mée.

Francouzi byli snad viude, Chlumec se ndm nepodafilo uhdjit a museli jsme ustoupit. VEdEl

jsem, Ze daldi nadi vojdci s _carem Alexandrem I._ ustupuji pfes KySperk a tak jsme

ruskey meocrbd
Francouze zastavili na linii __ Unéin__, Prestanov Chlumec
Ry 1 kel
g pFedsunutym postavenim u __Stradova . Bylo nds jen 15 000 .y
Pz b polet
Frantikd 41 000 , ale museli jsme tu linii stiij co stiij uhdjit.
podet

MNastésti jsme méli délal Na levém kFidle _23___ a na stfedové pozici __24__.
malar el

et

Byl to kruty boj, ztratili jsme ten den kolem __ & 000___ wvojéki. V krutém boji u

polet
Juchtové kaple jsem pfifel o ___ _ruku kterou mi rozdrtil grandt . Museli mé
aat phla o0 i aeanido
operovat pFimo na beojigti a potom mé odvezli do lazaretu v Teplicich
Rdise mdsia

Moji muzi ale vydrieli a do vefera obrannou linii uhdjili. Ty proklaty Francouze jsme do

Teplic nepustili a ndé milovany car se zatim dostal do bezpeél.
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DEN DRUHY

Ruské vo jsko
30. srpna 1813 5.
pondéli

Je to dobré, dorazily posily - ruské | rakouské s £eskymi vojdky. Je néds ted celkem

50 000 vojdkil. Viem spojencim na této strang veli nds rusky generdl
pem et

péchoty Barclay de Tolly

mina

My Rusové hlavng musime udriet levé krfidlo a nepustit Francouze do

Teplic , kde mdme hlavni $tdb.

e L

RakuSané se je pokusi obkligit zprava.
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) DEN PRVNE
Francouzské
vo jsko 29. srpna 1813 @
nedéle
Jda, generdl Dominigue Vandamme velitel francouzské armddy, jsem
jming
prondsledoval s 41 000__ muZi ruskou jednotku. Dostihli jsme je v
pOCE

Maklefovském_ prismyku a napadli jejich zadni voj uZ v noci na __28. srpna. V 9 hodin

niney prismyku dadum

rdno jsme zaali bojo __ Chlumec___.

ninew oboe
Tde plepd desd, oo se dilo we veselcl

.KaZdy honem utikal, aby jesté zachranil, co se jesté zachrdnit dalo. zgn}a a déti, obtiZené

nejrozmanité jSimi vécmi, a mui Zenouci dobytek, spéchali, aby se skryli v blizkych lesich.”

Zahnali jsme Rusy a% k Pestanovu a o ten jsme se s nimi tahali a2 do vefera. Skoda, Ze
nestihla dorazit vEas nase déla a zbytek armddy, cesta pres NakléFavsky prismyk je Gzkd.

Poslal jsem jednotku ¢ generdlem Creutzerem obsadit Usti a zajistit zdsoby.

ey minta

Veler po boji dorazily zbytky moji armddy. Mdme celkem __ 82 dél a, i kdyZ dnes
P

& 000 mych stateénych muZi padlo, zbyvd ndm___35 000__ vojdki.
et pelri
Rusdki je ale sakra méné a zitra je porazime.

Ve Etvrtek, pdnové, budeme obédvat v Prazel”

Pojd'me slavit!
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Francouzské DEMN DRUHY
Vojs0 30. srpna 1813

pondéli

Vyborné misto k Fizeni bitvy je ta chlumecka Horka

ke misEs odiud dedoval a Ml btvu

Jejich levé kfidlo se ndm prorazit nepodafilo, Skoda. Ted' ale presmérujte sily na nase levé

kifidlo, jinak nds odFiznoul

Je poledne - kaZdou chvili musi dorazit Mapoleon < posilami.

o mibl doeant

Vitézstvi bude nasell

To neni Napoleon ale Prusové! Velim ,USTUP", délostrelectvo zlistane a bude nds kryt!

NEPODLEHE JTE PANICE!I
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DEN DRUHY

Rakouské vojsko 30. srpna 1813 Y
pondéli '

Ja, generdl Colloredo-Mansfeld velitel rakouskych vojsk a Zeské
AP

armddy, jsem se svymi muZi dorazil v noci na SGJ. srpna

Réno v 7 hodin jsme zaali boj o Strizovicky vreh. Spoleéné s Rusy

jsme ho také dobyli a chystali jsme se Francouzim znifit levé kfidlo. Teprve tietim

ndjezdem se ndm ale podafilo uml£et ta proklatd francouzskd déla ;
0 jo st plvalo

Poslal jsem mensi jednotku zajistit mésto Usti a pokragoval v boji.

nley mdsia

Mdme v armédé hodné Cechfl. Znaji zdejsi krajinu a to je nasi wjhodou. Pokusime se
Francouze natlagit na Krudné hory, obkligit je a dorazit. Je nds sRusama celkem

50 000 , tak to je dobrd presila.

[
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DEN DRUHY
Pruské vojsko
30. srpna 1813

pondéli
Jsem generdl Friedrich Kleist velitel Pruskych vojsk. Mdm
ring
vojsko s __ 20 GEP muZi. Pivodné jsme chtéli do Cech dorazit pres
Supi horu ale bylo to tam neprichodné a tfak jsme se wvydali pfes
misni ndkrey

Naklefovsky prismyk.

nilhey prilrmpie
Vibec jsme netekali, Ze narazime na bojujici Francouze. Ani oni to necekali. Tim, Ze jsme

jim prisli do zad, se dostali do obkliten] . ProtoZe zepfedu na né Gtofilo

w jakibm postaven] byli Francoui

50 000 Rusfi a Rakufanh, obrdtili se smérem na nds a %e utefou domi - ha, ha.
et

Samozfejmé jsme je zastavili. Par jich asi uteklo, ale na%e spojeneckd armdda ziskala

10 000 francouzskych zaj ated a s nimi i Jejich velitele
et

generdla Vandamma
Fing frascouskihg vlaele
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¢isLA BITVY

PADLT VOJACT

29. srpna - prvni den bitvy
Francouzi - & 000
Spojenci - 6 000

30. srpna - druhy den bitwy

Francouzi - 5 000

Spojenci - 3 300

ZAJATE vOTACT

10 000 Francouzl

MRTVE CIVILNE OBYVATELE
nepoc itané

ZNICENE ORCE

Celkem:

Francouzi - 11 000
Rusové - 7 000
Prusové - 1 500

Rakugané - B19

Chlumec, PFestanov, Chabatovice, Stradov, Zandov, Dolnf VarvaZov, Roudné

MNOZSTVE ZNICENYCH DOMU

318 zcela zni¢enych

395 silné poskozenych

VYEISLENT SKOD V PENEZICH

2 000 000 zlatych

POCET OBYVATEL V USTE NAD LABEM V ROCE 1813

1 472 obyvatel

Prezentace armdd: foto J. Preclik

EVROPSIA LNGE -
Frortpaiob atnahsiind o mmatitn oy LY, I
Oparadni progras Vskum, v & vcbidvan]
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Na této prezentaci chybi obrazek druhého ruského
generala Tollyho (Zaci nezvladli doplnit)
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Prezentace pomnik( bitvy na interaktivni tabuli (autoti Sablony Dolezel, Novak)

PAMATNIKY BITVY U CHLUMCE 1813

Nazev pomniku: | Francouzsky pomnik | Obrazek pomniku:

mwm |1911

Jako frr.-:nv.:.r:nutr.slu.nr byva oznatovan pomnik u Stradova z
| roku 1911 K bitvé nikdy nebyl odhalen &isté francouzsky
. | pomnik, ale tento jako jediny nese pavodni napisy ve
| francouzském jazyce, je viak vénovan viem obétem.
Byl vystaven v roce 1911. Ma podobu $tihlého 2ulového
| obelisku, na jehoZ vreholu je umistén Zestihran
symbolizujici délovou kouli.

PAMATNIKY BITVY U CHLUMCE 1813

Nazev pomniku: | Hromadny hrob u Plestanova | Obrazek pomniku:

F'nuze Jednuduuhjr kan'w,lnnjr kl‘iz dnes uznaﬁue newété[
| hromadny hrob na izemi Ceské republiky. Nachazl se v
| pobliZ ruského pomniku.
Majitel chlumeckeého panstvi hrabé Josel Westphalen nechal roku |
| 1835 sesbirat ostatky padlych vojaka z bitvy u Chlumce 1813,
| které se do té doby povalovaly volng po kraji, & byly uloZeny v
| pfili& mélkych hrobech. Celkem 10 000 padlych bylo pochovana
do spoleéného hrobu.
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PAMATNIKY BITVY U CHLUMCE 1813

MNazev pomniku: | Jubilejni pomnik | Obrazek pomniku:

Kdy byl odhalen: | 1913 ]

Ke stému wyrodi bitvy byl vybudovan monumentalni pomnik v

Chlumci od architekta Julia Schmiedla. Télo pomniku tvofi 26

metrd vysoka valcovita stavba se slavnosini sinl vyzdobenou

freskami od Karla Kralinera. Na vrcholu pomniku sloji socha lva

od Adolfa Mayerla. Odhaleni pomniku bylo v roce 1913

| provazeno velkolepou slavnosti, které byly pfitomny vyznamné
osobnosti Rakousko-Uherska véetng arcivevody Karla

Tn'.""_gf". sl

PAMATNIKY BITVY U CHLUMCE 1813

Nazev pomniku: | Prusky pomnik | Obrazek pomniku:

Kdy byl odhalen: | g ;47 1817 [

i A
i, i i L g

s .t ¥ Tk W o

Stoji pobliZ penzionu Stara poéta ve VarvaZové. Autorem
pomniku byl Karl Friedrich Schinkel, kiery byl také autorem
pruského Zelezného kfiZe (pozd&ji némeckého). Roku 1857 byl
pamnik upraven. Piibyl na ném portrét krale Friedricha Wilhelma,
pruska orlice a cely pomnik byl vyzdvihnut na vysoky kamenny
podstavec.
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PAMATNIKY BITVY U CHLUMCE 1813

MNazev m“ﬂll Rakousky pomnik ] Obrazek pomniku:

17. zafi 1825

pomniku smérem k Telnici, Vie spodni &asti pomniku le2i

| pozlacena socha Iva, nad ni je busta
rakouskeho generila Colloredo-Mansfelda, jeho? oslava je

| hlavnim motivem pomniku a pamatnik

| byva éasto oznadovan jen jeho jménem. Na vrcholu pomniku se
nachazl rakouska orlice s vaviinovym

| v&ncem. Autorem soch je Vaclav Prachner, jeden 2
nejvyznamnéjsich sochail vreholného Klasicismu v
Cechach.

PAMATNIKY BITVY U CHLUMCE 1813

Nazev pomniku: | Rusky pomnik | Obrazek pomniku:

e R Py o
.| Pohliz Pfestanova byl v letech 1835-37 vybudovan pomnik
oslavujici hrdinstvi ruskych vojaka
A bojujicich proti fra. piesile v prvni den bitvy. Jejich hrdinstvi
symbolizuje anticka bohyné
| Nikeé, ktera v ruce drzi ovalny &tit s datem bitvy. Slavnosti poloZeni
zakladniho kamene pomniku byli ity
piitomni prusky kral Friedrich Wilhelm Il rakousky cisaf Ferdinand | 1;,,
d . a rusky car Mikulas |. Do
pomniku byla tehdy vioZena schranka s odkazem a dobowvymi
mincemi, ktera se dnes nacham v Muzeu mésta Usti nad Labem.
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6 PRILOHA C.3-ZAVERECNA ZPRAVA O OVERENi PROGRAMU V PRAXI

pribéina
l.
Pfijemce Severoceska védeckd knihovna v Usti nad Labem, pfispévkova organizace
Registracni Cislo projektu Cz.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008225
Nazev projektu Mit svét precteny aneb spoluprace knihoven a $kol ve vzdé&lavéni v Usteckém kraji
i L P17 — Zpracovani mistniho tématu z historie, zemépisu, hospodarstvi regionu a uméni
Nazev vytvofeného programu pro zaky 8. a 9. roéniku ZS — Napoleonské valky
Poradové cislo zpravy o realizaci 5.
.
Misto ovéreni programu Datum ovéfeni programu Cilova skupina, s niz byl program ovéren?
Fakultni zakladni $kola Usti nad Labem, 28.05. 2021 25 74kt osmého roéniku 28
Ceské mladeze 230/2, p. o. 01.06.2021
ssta Usti nad Lab 02. 06. 2021
Muzeum mésta Usti nad Labem, p. o. 08.06. 2021
Okoli mésta Chlumec a obci Pfestanov a Varvazov 08.06. 2021
11. 06. 2021

Strucny popis procesu ovéreni programu

a/ Jak probihalo ovéfeni programu (organizace, pocet uéastnikd, pocet realizatord atd.)?
Prvniho ovéfovaciho bloku se zdcastnilo 25 zaka ze t¥idy 8. A, vyucujici Mgr. Andrea Schorova.

Zéci si pripomnéli udalosti v Zivoté Napoleona Bonaparta. Zopakovali si znalosti o revoluci ve Francii a obdobi napoleonskych valek. Poznali
zakladni znaky napoleonské doby.

V ramci 2. bloku s nazvem ,Bitva u Chlumce v kontextu napoleonskych vélek” byly zrealizovany t¥i vyucovaci hodiny v ateliéru muzejni peda-
gogiky v budové Muzea mésta Usti nad Labem. Cilem bylo zakam pfiblizit préibéh bitvy u Chlumce v roce 1813, predstavit tuto bitvu v Sirsich
souvislostech predchazejicich a naslednych udalosti napoleonskych vélek i v souvislosti sou¢asnych upominek této udalosti. Zaci se zGcastnili
interaktivniho programu, ve kterém méli moznost sami zrealizovat a proZit scénar bitvy.

Ovéreni se zucastnilo 25 Zaka ze tfidy 8. A, tfidni ucitelka Mgr. Andrea Schofova, 2 pracovnici muzea Bc. Jakub DoleZel a Bc. Martina Pospisi-
lova.

V rémci 3. bloku s nazvem ,,Pfibéhy bitvy” byly zrealizovany ¢tyti vyucovaci hodiny v prostoru hudebny a kmenové tfidy FZS Ceské mladeze

v Usti nad Labem. Cilem bylo 7akaim nejprve pfiblizit osudy obyéejnych lidi ovlivnénych bitvou u Chlumce v roce 1813, uvédomit si $ir$i sou-
vislosti bitvy, jeji dopad na civilni obyvatelstvo. Zaci se seznamili s réiznymi typy zaznamd, pribéhy byly prezentovény prostiednictvim povésti,
kramarskych pisni, komiksG. Nasledovala tvorba vlastnich vymyslenych pfibéh bitvy u Chlumce doplnénd kresebnymi projevy a jejich spolec-
nd prezentace.

Ovéreni se zUcastnilo 25 Zakh ze tridy 8. A, tfidni ucitelka Mgr. Andrea Schofova, 2 pracovnici muzea Bc. Jakub DoleZel a Bc. Martina Pospisi-
lova.

V ramci 4. bloku tedy , Projektového dne v muzeu” byly zrealizovany ¢tyfi vyucovaci hodiny. Pro prvni dvé hodiny byla skupina rozdélena

na dva mensi celky, zatimco prvni skupina hrala pantomimickou hru na téma Napoleonskych valek, druha se aktivné a za pomoci prdvodnich
listd ucastnila komentované prohlidky mini-vystavy ,,Bitva 1813 Skupiny se v prvnich dvou hodinach vysttidaly a tfeti a ¢tvrtou hodinu, tedy
besedu s praktickou zkouskou vyzbroje a vystroje jiz absolvovala tfida jako celek.

Ovéreni se zUcastnilo 25 zakh ze tridy 8. A, tfidni ucitelka Mgr. Andrea Schofova, 2 pracovnici muzea Bc. Jakub Dolezel a Bc. Martina PospiSilo-
va. Druhou ¢ast ved| p. Jaroslav Slavik (besedujici) a jeho pomocnici.

2 Uvedte stru¢né charakteristiku a velikost skupiny (napf. 25 74k 7. ro¢niku ZS apod.) a nazev organizace.
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V ramci 5. bloku s nazvem ,Vylet za pomniky bitvy” byly zrealizovany tfi vyucovaci hodiny. Na vylet byl objednan autobus, ktery Zaky provezl
po deviti pomnicich a nékolika dalSich pamatkach bitvy u Chlumce 1813. U jednotlivych pomnika skupiny Zak( struéné predstavily prezentaci
pamatky a nasledovala diskuze o pomniku, jeho architektonické podobé, historii, oslavach spojenych s pomnikem a udélostech bitvy, které se
uddly v mistech dnes stojicich pomnik(. V zavéru vyletu Zaci vyplriovali jednoduchy zdbavny kviz, shrnujici stéZejni informace o pomnicich.

Ovéreni se zUcastnilo 25 zakh ze tridy 8. A, tfidni ucitelka Mgr. Andrea Schorova, 2 pracovnici muzea Bc. Jakub DoleZel a Bc. Martina Pospisi-
lova.

V ramci 6. Ovérovaciho bloku si Zaci zopakovali udélosti v Zivoté Napoleona Bonaparta. Pfipomnéli si znalosti z obdobi napoleonskych valek.
Poznali zakladni znaky napoleonské doby. Zasadili svétové udalosti do regionalnich déjin.

Aktivity se zUcastnilo 25 zZak( ze ttidy 8. A, vyucujici Mgr. Andrea Schorova.
b/ Jaky byl zajem cilové skupiny?

1. blok - Zaci o aktivity projevovali zajem, pracovali bez obtizi.

2. blok - Zéci se svévolné a aktivné Géastnili viech &innosti.

3. blok - Zaci se svévolné a aktivné Géastnili véech ¢innosti.

4. blok - Originaly, historické kopie, ale i modely exponatl z obdobi Napoleonskych valek v zacich vzbudily aktivni zajem. Padlo mnozstvi
dotaz(, zaci také aktivné diskutovali nad historickou tématikou, a to jak p¥i komentované prohlidce, tak pfi besedé.

5. blok - Zaci se na vylet velmi t&5ili, o pomniky bitvy a samotné misto kdysi probihajicich bojd jevili zdjem.
6. blok - Zaci o aktivity projevovali zajem, pracovali bez obtizi.
¢/ Jaka byla reakce cilové skupiny?
1. blok - Reakce zaku béhem plnéni aktivit byla pozitivni.
2. blok - Reakce Zakl po absolvovani programu muzea byla nad ocekéavani dobrd, Zaci projevovali Sirsi zajem o vyucované téma.
3. blok - Zaci pfibéhy vnimali s emoénim proZitkem, tvorba vlastnich pribéhd je zcela pohltila.

4. blok - Reakce 74k byla vesmés kladna. Cast 7akd byla nad$ena z moznosti sahnout si na autentické exponaty, nebo z praktické ¢asti, zkou-
Seni vystroje a vyzbroje.

5. blok - Zaci se u pomnika aktivné Géastnili konstruktivni diskuze, kladli fadu zvidavych otazek. S vyletem i jeho obsahovou naplni byli spoko-
jeni.

6. blok - Reakce 74k béhem plnéni aktivit byla pozitivni.
Vysledky ovéreni
a/ Vyéet hlavnich zjisténi/problému z ovéfovani programu:
Spoleéné ¢teni pribéhl ve tfetim ovérovacim bloku trvalo déle nez 45 minut.
Pro minivystavu (4. blok) byla naplanovéna pfilis mala ¢asova dotace. Zde taky zjisténa nutnost ohlidani aktivniho zapojeni vSech zaka. Pi be-
sedé zadné problémy nezjistény. Zde snad jen pozndmka, Ze je potieba sledovat predpovéd pocasi. Za desté by nebyla moZna pravé tolik
atraktivni zkouska strelby.
b/ Navrhy feseni zjisténych problému:
Je tfeba vybirat ¢tenarsky zdatné Zaky. Je nutné hlidat ¢asové rozvrzeni hodiny a kratit ¢as uréeny pro diskuzi.
60 minut pro komentovanou prohlidku (4. blok) by vyhovovalo Iépe nez 45 minut.
¢/ Bude/byl vytvoieny program upraven?

Ne.

d/ Jak a v kterych &astech bude program na zékladé ovéfeni upraven?

Neni potreba.
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Hodnoceni ucastniku a realizator(i ovéfeni3

a/ Jak uéastnici z cilové skupiny hodnotili ovéfovany program? Co bylo v programu hodnoceno v ramci ovéfovaci skupiny nejlépe?

Zéci hodnotili aktivity kladn&. Nejlépe byl hodnocen Gvodni brainstorming, skladani obrazki, tvorba prezentace armady, dramatizace piibé-
ha, prakticka zkouska stfelby ,naprazdno”, vylet a ndvstéva hromadného hrobu a tnikova hra.

b/ Jak byl hodnocen vécny obsah programu?

Aktivity byly uzplsobeny ucivu Zaku, dale tomu, co je v projektu bude realizovat. Byly vyuZity aplikace z distanéni vyuky, které si Zaci osvojili.
Program byl uzpUisoben véku a stylu prace zakt osmych roc¢nik(, regionalni znalost byla zafazena do kontextu obecného déjepisného uciva.

¢/ Jak bylo hodnoceno organizaéni a materialni zabezpeéeni programu?
V poradku, zajimavé a originalni pomucky.
d/ Jak byl hodnocen vykon realizator( programu?
Vstficny a profesionalni pfistup k Zakm, obsahové bez historickych nepfesnosti.
e/ Jaké méli uéastnici vyhrady/pfipominky?
Zéci neméli pfipominky.
f/ Opakovala se néktera vyhrada/pFipominka ze strany u€astniki ¢astéji? Jaka?
Ne.
g/ Budou pfipadné pfipominky Géastnik zapracovany do dalsi verze programu? Pokud ne, pro&?
Pfipominky se v ramci hodnoceni aktivit neobjevily.

h/ Jak byl program hodnocen ze strany realizatord programu?

Zaci skvéle spolupracovali ve skupinach, celkové méli vyborné znalosti a schopnosti, program probéhl hladce.
i/ Navrhuiji realizatofi Gpravy programu, popf. jaké?
Ne.
j/ Budou tyto navrhy realizator zapracovany do dalsi verze programu? Pokud ne, pro¢?
Program nebude upravovan.
k/ Konkrétni vyéet uprav, které budou na zikladé ovéfeni programu zapracovany do dalsi/finalni verze programu:

Program nebude upravovan.

Zpracoval/a: Mgr. Andrea Schorova, 11. 06. 2021, Usti nad Labem

3 Vychazi z evaluaénich dotaznik( zakd, ucitel(, realizatord programi — pracovnikl neformalniho vzdélavani & zaznamd z rozhovord s détmi, které pFijemce uchovévé pro kontroly na misté.
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7 PRILOHA C.5
DOKLAD O PROVEDENI NABIDKY KE ZVEREJNENI PROGRAMU

Ondfrej Prancl

Od: Hrankova Klara <klara.hrankova@npi.cz>
Odeslano: Ctvrtek 29. dubna 2021 9:46

Komu: Jifi Stary

Kopie: prancl@svkul.cz

Predmét: Re: dotaz na zverejnéni materialu na RVP.cz
Dobry den,

dékuji za zpravu, Vasim dotazim rozumim.

K t&m &lankdm, miZete se inspirovat nasimi &lanky na portalu. Clanek by mél mit metodicko-didakticky
charakter a mél by byt pro nasi cilovou skupinu ucitele. Délka ¢lanku se obvykle pohybuje okolo 4
normostran. Manual zasilam pfimo zde.

Ohledné nabidky materialu portalu RVP.CZ — jako doklad o tom, Ze jste material nabidli, by mohl slouzit
tento e-mail, ale nevim jisté. Kazdopadné Vas material na portalu RVP.CZ bude. Modul EMA, ktery je
soucasti portalu, je formou partnerstvi napojeny na databazi OP VVV, a tim se tak vSechny materidly z této
databaze preklapi do tohoto modulu.

Dékuji za pochopeni a v pfipadé, Ze se rozhodnete na nas portal viozit ¢lanek (neni to povinnost), budeme
radi.

Preji pékny den a mnoho zdravi!

Metodicky porta
RVP.CZ

11|)i

Klara Hrankova
redaktorka Metodického portalu RVP.CZ
Weilova 1271/6

102 00 Praha 10
Tel: +420 274 022 410
E-mail: klara.hrankova@npi.cz

WWW.Npi.cz
WWW.rvp.cz

Od: Jifi Stary <stary@svkul.cz>

Odeslano: stfeda 28. dubna 2021 17:00

Komu: Hrankova Klara <klara.hrankova@npi.cz>
Kopie: prancl@svkul.cz <prancl@svkul.cz>

Pfedmét: Re: dotaz na zvefejnéni materidlu na RVP.cz

Dobry den,
dé&kuji Vam za zpravu. Clanek by nemél byt vétsi problém, povézte prosim, jaka forma by Vam nejvice vyhovovala a
ja text dodam.
Rad bych se jesté zastavil u mych puvodnich dotaz(, protoze stale mi dost véci neni jasna:)
NaSe vystupy nemame povinnost zvefejnit v databazi OP VVV. Mame fidicimu organu predlozit doklad o tom, Ze
jsme vzdélavaci program nabidli RVP.cz.
Zde se dostavame do celkem schizofrenni situace, jelikoZ pro uvefejnéni na portale RVP.cz musi dat externi
hodnotitel RO OP VVV vzdélavacimu programu "punc nejvy$si kvality."
Podobnych projektd, jako je ten na$, se po republice realizuje nikoli, jsme tedy zatim prvni, ktefi se na Vas s
podobnym nevSednim dotazem obracime?

1
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