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VZDELAVACIi PROGRAM A JEHO POJETI

ZAKLADNI UDAIJE
Vyzva Budovani kapacit pro rozvoj skol Il
Nazev a reg. Cislo projektu ,Mit svét precteny aneb spoluprace knihoven a kol ve vzdélavani v Usteckém kraji“
Cz.02.3.68/0.0/0.0./16_032/0008225
Nazev programu P18 — Zpracovani mistniho tématu z historie, folkloru, zemépisu, hospodafstvi regionu
a uméni pro déti MS — Trpaslici z Marianské skaly
Nazev vzdélavaci instituce Severoteska védecka knihovna v Usti nad Labem,

prispévkova organizace

Adresa vzdélavaci instituce a webova stranka https://www.svkul.cz

Kontaktni osoba Jiti Stary

Datum vzniku finalni verze programu 21.12.2021

Cislo povinné volitelné aktivity vyzvy KA 4

Forma programu Prezencni

Cilova skupina Déti M3

Délka programu 16 vyucovacich hodin

Zaméreni programu (tematicka oblast, obor Poznavani tradic a kultur a uchovani si vztahu k vlastni identité, kulture, tradicim a jazyku a pod-
apod.) pora zajmu déti a mlddeZe o specifika vlastniho regionu, véetné tradic a zvyk( vétSinové spo-

le¢nosti i socidlnich, etnickych a kulturnich mensin, podpora vzdélavacich projektd zaméfenych
na poznavani historie, tradic a kultury.

Tvlrci programu / Odborny garant programu Bc. Martina PospisSilova, Bc. Jakub Dolezel, Mgr. Lucie Hrub3, Jiti Preclik, Denisa Svobodova

Specificky program pro Zaky se SVP (anoxne)  Ne

ANOTACE PROGRAMU

Program je vytvoren pro déti v matefskych skoldch jako priklad, jak vyuZit povésti v rdmci vyukovych programu. Realiza-
tor nenasilnou formou seznami déti s vybranou povésti z Ustecka. Povést je vybrana tak, aby détem predala informace
z hlediska kulturni tradice, ale zaroven tak, aby rozvijela schopnost déti materskych kol v orientaci v geografii mésta
a jeho okoli, v kontextu znalosti o pfirodé a historii. Prostfedkem sezndmeni se s vlastni povésti je ¢teni knizek, uprave-
nych textd, které jsou spojené s jednoduchou animaci nebo vytvarné pojatymi prezentacemi. Aktivity programu jsou
zaméfené na schopnosti déti MS. U¢astnici programu absolvuji mnoZstvi didaktickych her, je? tematicky vychazi z vy-
brané povésti, rukodélné workshopy a inscenacni prezentace. Déti se budou Gc¢astnit jednoho vyletu do lokality s vybra-
nou poveésti. Aktivné budou reflektovat témata poveésti vlastni vytvarnou tvorbou nebo se Ucastnit divadelni animace na
vybrané téma. Metodické a didaktické materialy jsou vypracovany tak, aby je po konci realizace projektu mohli vyuzit
nejen instituce poskytujici formaini a neformalni vzdélavani v Usteckém regionu, ale i tytéZ instituce z jinych regiona.

CiL PROGRAMU

Program ma za cil rozvijet kompetence v komunikaci v materském jazyce, schopnost ucit se nové véci, orientovat se v geo-
grafickém prostoru, rozvijet kulturni povédomi a osobni vyjadreni. Déti se béhem programu nauci reflektovat kulturni tra-
dice regionu, ziskaji zkusenost ve verejném vystupovani v ramci Skolniho dramatického vystoupeni nebo v ramci vytvarné
tvorby. Vystupem programu bude verejna prezentace détskych kreseb a vyrobkl na vybrana témata z poveésti.

KLiCOVE KOMPETENCE A KONKRETNI ZPUSOB JEJICH ROZVOJE V PROGRAMU

Béhem plnéni programu jsou pomoci metod a forem vyuky rozvijeny tyto klicové kompetence:
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kompetence k uceni

Pti poslouchdni pribéh, didaktickych hrach, rozhovorech, beseddch v muzeu, tvotivych a vytvarnych ¢innostech a
experimentech zak:

Pfi spolecné Cetbé nabizenych knih, rozhovorech mezi sebou, besedach s autory a knihovniky, workshopech a exkurzich

e soustfedéné pozoruje, zkoumd, objevuje, vS§ima si souvislosti, experimentuje a uziva pfi tom jednoduchych pojm{,
znakd a symbol(

¢ uplatiuje ziskanou zkusenost v praktickych situacich a v dalSim uceni

e ma elementarni poznatky o svété lidi, kultura, pfirody i techniky, ktery dité obklopuje, o jeho rozmanitostech a pro-
ménach; orientuje se v radu a déni v prostredi ve kterém Zije

e klade otazky a hledd na né odpovédi, aktivné si vsima, co se kolem ného déje; chce porozumét vécem, jeviim a dé-
jam, které kolem sebe vidi; poznava, Zze se miZe mnohému naudit, raduje se z toho, co samo dokazalo a zvladlo

e ucise nejen spontanné, ale i védomé, vyvine usili, soustredi se na ¢innost a zdmérné si zapamatuje; pri zadané praci
dokonci, co zapocalo; dovede postupovat podle instrukci a pokyn, je schopno dobrat se k vysledkiim

¢ odhaduje své sily, u¢i se hodnotit svoje osobni pokroky i ocefiovat vykony druhych
e uci se s chuti, pokud se mu dostava uznani a ocenéni

e tyto klicové kompetence jsou rozvijeny v pribéhu ovérovani viech témat

kompetence k feSeni problému
Pfi didaktickych hrach, besedach v muzeu, tvofivych a vytvarnych ¢innostech a experimentech zak:

e fesi problémy, na které staci; znamé a opakujici se situace se snazi resSit samostatné (na zakladé napodoby ¢i opako-

vevs

e fesiproblémy na zakladé bezprostiedni zkusenosti; postupuje cestou pokusu a omylu, zkousi, experimentuje; spon-
tanné vymysli nova feseni problémi a situaci; hledd rizné moznosti a varianty (ma vlastni, originalni napady); vyu-
Ziva pfi tom dosavadni zkuSenosti, fantazii a pfedstavivost

* neboji se chybovat, pokud nachazi pozitivni ocenéni nejen za Uspéch, ale také za snahu

¢ tyto klicové kompetence jsou rozvijeny v pribéhu ovérovani tématu ¢. 4 tematického bloku ¢. 1, tématu €. 1, ¢. 2
a ¢. 4 tematického bloku ¢. 2.

kompetence komunikativni

Pti poslouchani pribéhl, didaktickych hrach, rozhovorech, besedach v muzeu, skupinovych pracech, tvofivych a vy-
tvarnych ¢innostech a experimentech zak:

e ovlada rec, hovoti ve vhodné formulovanych vétach, samostatné vyjadruje své myslenky, sdéleni, otazky i odpovédi,
rozumi slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog

¢ dokaZe se vyjadiovat a sdélovat své proZitky, pocity a ndlady riznymi prostifedky (fecovymi, vytvarnymi, hudebni-
mi,dramatickymi apod.)

e domlouva se gesty i slovy, rozliSuje nékteré symboly, rozumi jejich vyznamu i funkci
e pribézné rozsifuje svou slovni zasobu a aktivné ji pouziva k dokonalejsi komunikaci s okolim

¢ dovede vyuZit informativni a komunikativni prostredky, se kterymi se bézné setkava (knizky, encyklopedie, pocitac,
audiovizualni technika, telefon atp.)

e tyto klicové kompetence jsou rozvijeny v pribéhu ovérovani vSech témat
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kompetence socialni a personalni

Pfi didaktickych hrach, rozhovorech, beseddch v muzeu, tvofivych a vytvarnych ¢innostech a experimentech zak:
e samostatné rozhoduje o svych ¢innostech; umi si vytvofrit svlij nazor a vyjadrit jej

e uvédomuje si, Ze za sebe i své jednani odpovida a nese dlsledky

e dokaze se ve skupiné prosadit, ale i podridit, pfi spolecnych Cinnostech se domlouva a spolupracuje; v béznych
situacich uplatiiuje zakladni spolecenské navyky a pravidla spolecenského styku; je schopné respektovat druhé,
vyjednavat, pfijimat a uzavirat kompromisy

e spolupodili se na spolecnych rozhodnutich; prijima vyjasnéné a zdlvodnéné povinnosti; dodrZuje dohodnuta
a ochopena pravidla a prizpUsobuje se jim

e tyto klicové kompetence jsou rozvijeny v prlibéhu ovérovani vsech témat

kompetence cinnostni a obcanské
PFi didaktickych hrach, rozhovorech, navstévach muzea, tvofivych a vytvarnych ¢innostech a experimentech zak:
e udi se své ¢innosti a hry planovat, organizovat, fidit a vyhodnocovat

¢ odhaduje rizika svych napadd, jde za svym zamérem, ale také dokaze ménit cesty a pfizplsobovat se danym okol-
nostem

e chape, Ze se mlZe o tom, co udéla, rozhodovat svobodné, ale Ze za sva rozhodnuti také odpovida
e ma smysl pro povinnost ve hte, praci i uceni; k ikolm a povinnostem pfistupuje zodpovédné; vazi si prace i Usili druhych

e chape, Ze zajem o to, co se kolem déje, ¢inorodost, pracovitost a podnikavost jsou pfinosem a Ze naopak lhostej-
nost, nevSimavost, pohodlnost a nizka aktivita maji své nepfriznivé disledky

¢ dba na osobni zdravi a bezpeci své i druhych, chova se odpovédné s ohledem na zdravé a bezpecné okoli prostredi
(pfirodni i spolecenské)

e tyto klicové kompetence jsou rozvijeny v priibéhu ovérovani vsech témat

Pouzita literatura:

RVP PV zafi 2021.pdf, MSMT CR. MSMT CR [online]. Copyright ©2013 [cit. 26.09.2022]. Dostupné z: https://www.
msmt.cz/file/56051/

1.5 FORMA
Program je realizovan zabavnou formou tak, aby déti zaujal:
e prozitkové uceni
e uceniformou hry
e experimenty
1.6 HODINOVA DOTACE
Rozsah programu je nastaven na 16 hodin (1 hodina = 45 minut).
1.7 PREDPOKLADANY POCET UCASTNiIKU A UPRESNENI CILOVE SKUPINY
Maximalni pocet déti tohoto programu je nastaven na jednu tfidu, tudiz 25 déti.
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1.8

METODY A ZPUSOBY REALIZACE

NiZe jsou popsany metody prace, které budou vyuzity pro rozvoj klicovych kompetenci.

Metody diskusni

Vyukova metoda diskuse je takova forma interakce ucitell a déti, pti niZ si Ucastnici navzajem vymeénuji ndzory na dané
téma, na zékladé svych znalosti pro sva tvrzeni uvadéji argumenty, a tim spolecné nachazeji reseni daného probléma.
Diskuse se osvédcuje v situacich a pripadech, kdy Ize mit na jevy ¢i fakta rizné nazory, kdy jde o to seznamit se s novymi
poznatky nebo zkuSenostmi, tyka-li se téma hodnotovych postoju, pfi vytvareni vlastnich nazord a jejich obhajobé.
Diskusni metody v tomto pfipadé slouzi k rozvoji klicovych kompetenci komunikace v matefském jazyce a socialni
a obcanské schopnosti. Tyto metody budou pouzivany béhem seznamovani se s regionalnimi povéstmi formou hlasitych
Cteni a béhem naslednych , debatnich krouzkd”, kde budou déti reflektovat prezentované pribéhy. Kompetence socialni
a obcanské budou rozvijeny béhem skupinovych praci, kdy déti budou muset zvolit spolecny postup, a tim se budou
ucit spoluprdaci s ostatnimi a respektovani vzajemnych odlisnosti.

Metody situacni

Podstatu situac¢nich metod tvofi reSeni problémového ptipadu, ktery odrdzi néjakou redlnou udalost, zobrazuje urcity
komplex vztahl a okolnosti, je vyrazem stretu rliznych zajmu. Z pedagogického pohledu se za pfipad povaZuje meto-
dicky zpracovany material reflektujici redlnou problémovou situaci, jejiz feSeni neni jednoznacné. Pfedpoklada se, ze
déti maji primérené védomosti a zkuSenosti z té oblasti, jiz se feSeny pfipad tykda. Za hlavni pfednost situacnich metod
se povazuje zamérenost na praxi, dlraz na konkrétnost feseni a vycvik v rozhodovani. DalSimi pozitivnimi strankami
jsou zejména aplikace teoretickych poznatk( a simulace praxe. Situacni metody v tomto ptipadé slouZi k rozvoji klicové
kompetence kulturni povédomi a vyjadieni. Déti budou ziskané znalosti o mistnich povéstech a mistnich vyznamnych
udalostech a zndmych pohadkovych postavach uplatiovat pfi rukodélnych aktivitach.

Metody inscenacni

Podstatou inscenacnich metod je uc¢eni v modelovych situacich, v nichZ jsou Ucastnici edukacniho procesu sami aktéry
predvadénych situaci. Jde o simulaci néjaké udalosti, v niz se kombinuje hrani roli a feseni problému, a to bud’ predva-
dénim urcitych lidskych typd, nebo zobrazovanim realnych Zivotnich situaci ¢i kombinaci obou postup(ll. Pro déti ins-
cenace znamenda moznost ziskat nové prozZitky, osvojit si adekvatni zplsoby chovani a jednéni, seznamit se s formami
vystupovani typickymi pro budouci profesi apod. Inscenacni metody rozvijeji klicové kompetence komunikace v matefr-
ském jazyce a kulturni povédomi a vyjadieni. Konkrétné se tato metoda prace bude aplikovat zejména béhem tvorby,
nacvicovani a prezentace divadelniho predstaveni na dané téma na zakladé ziskanych znalosti o mistnich povéstech
a mistnich vyznamnych udalostech a znamych pohadkovych postavach.

Metody heuristické

Déti objevuji a hledaji samy reSeni uloh, ucitel by nemél vse vysvétlovat sam, ale mél by nechat déti hledat vse, co je
jim dostupné, primérené a odpovida jejich moznostem. V rdmci této metody déti nachazeji reSeni daného problému.
Heuristické metody slouzi predevsim k rozvoji klicové kompetence k uceni, kompetence k feseni probléma, kompeten-
ce socialni a personalni, kompetence pracovni.

Didaktické hry

Do rlznych fazi vzdélavaciho programu budou zafazovéany rdzné didaktické hry, které budou plinit riizné funkce bez nebez-
peci casového zdrzeni nebo odklonu od hlavniho programu. Jedna se o hry rozhodovaci, soutéze, problémové ulohy, hry pro
uceni socidlnim dovednostem, hrani roli, stimulaéni hry, hry pro osvojeni jazykovych a komunikaénich dovednosti. Didaktic-
ké hry se pfi préci s cilovou skupinou déti MS do programu zapojuji zejména kv(ili tomu, aby udrzely soustiedéni Géastnikd
a motivovaly je k dal3i praci. Kromé této funkce didaktické hry vhodného typu a formy rozvijeji vSechny kli¢ové kompetence.

Pouzita literatura:

HANSEN CECHOVA, Barbara. Ndpadnik pro rozvoj klicovych kompetenci ve vyuce. Praha: www.scio.cz, 2006. ISBN 80-
86910-53-9.
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1.9

MANAK, Josef a Vlastimil SVEC. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5.

KOTEN, Tomas. Skola? V pohodé!: metody, hry a formy prdce pro realizaci uciva, pro dosazeni o¢ekdvanych vystupi a
rozvoj klicovych kompetenci. Most: Hnévin, 2006. ISBN 80-86654-18-4.

OBSAH — PREHLED TEMATICKYCH BLOKU A PODROBNY PREHLED TEMAT
PROGRAMU A JEJICH ANOTACE VCETNE DiLCi HODINOVE DOTACE

Tematicky blok (Patrani po trpaslicich) — 8 hodin

Déti se v tomto tydnu seznami blize s mistni povésti. BEhem tydne s détmi plijdeme do muzea, kde se seznami s pro-
stfedim muzea a jeho pracovniky. BEhem celého tydne budou déti pracovat jak individualné, tak ve skupinach, frontalni
vyuka bude probihat minimalné. Kooperativni ¢innosti se budeme snaZzit zafazovat v prlibéhu celého tydne.

Téma C. 1 (seznameni s povésti ,,Poklad od Marianské skaly”) — 2 hodiny

Déti maji moznost seznamit se béhem aktivit s tim, co to je povést. Povést si pfecteme, vysvétlime si nové neznamé
pojmy, které se v povésti vyskytuji. Poté bude nasledovat prace s obrazovym materidlem a mapou, odpovidani na polo-
Zené otdzky. Spolecné si sefadime linii pfibéhu a pokusime se vystihnout podstatné informace. Kazdy obrazek mdzeme
vyuzit k procvi¢eni ¢asové a prostorové orientace, uréovani mista, popis apod.

Téma C. 2 (Trpaslici aktivity) — 1 hodina

Déti formou pohybové hry ,Na trpasliky” hledaji ve tfidé nového kamardda trpaslika Frantiska. Pani ucitelka oznami,
Ze k nim pfriSel novy kamarad, ale protoze se jesté hodné stydi, nékde se schoval a déti ho budou muset najit. Nasledné
se s Frantiskem déti seznami v rannim kruhu, kazdy mu fekne své jméno, popfeje mu, at se mu u nich ve t¥idé libi, maze
mu svéfit i tajemstvi apod. Frantisek zase détem slibi, Ze jim ukaze svét trpaslikd a jejich aktivity, ale musi ho peclivé
nasledovat. Zacneme na zahradce pfi stavbé tunell v pisku, pokradujeme kresbou na kameny, nasleduje stavéni véze
z kamend, tak jak to délaji spravni trpaslici, kdyzZ si stavi své domecky.

Téma ¢. 3 (Za trpasliky do usteckého muzea) — 2 hodiny

Pracovnici muzea pfipravili pro déti program “Skolka v muzeu”. Déti si zahraji pohybovou hru k tématu, podivaji se
na pohadku, poté bude navazovat navstéva depozitare geologie a setkani s RNDr. Zuzanou Vatilovou Ph.D., kterad détem
priblizi a ukaze natrolit (hornina z tézby v Marianské skale). Na zavér si déti namaluji vlastniho sadrového trpaslika.

Téma C. 4 (Trpaslici vesnice) — 1 hodina

Déti se spolec¢né s novym trpaslicim kamaradem seznami s rlznymi typy trpaslicka (Siroky, vysoky apod.). Zahrajeme
si spolec¢né pripravenou hru ,Trpaslici”, kde budeme rozliSovat tvary, obleceni a dalsi odliSnosti trpaslick(. Pri pobytu
venku spolec¢né postavime trpaslici vesnici z dostupnych prirodnich material( (mech, drevo, kaminky, hlina, listy Sisky),
ze dreva si trpasliky vytvorime.

Téma C. 5 (Keramicti trpaslicci) — 2 hodiny

Nasleduje vyroba vlastniho trpaslika z keramické hliny, déti si osvoji jeji zaklady pfi tvorbé vyrobk(i z keramiky, poté
si svého trpaslicka pojmenuji a feknou, jaké vlastnosti by mél jejich trpaslik mit. Zhodnoti cely tyden a feknou, co by si
praly, aby se v pfistim tydnu objevilo za aktivity, pfipadné co je zajima z nasi povésti.

Tematicky blok (Cesta za diamanty) ¢. 2 — 8 hodin

V tomto tydnu uz déti pracuji se ziskanymi znalostmi z pfedchoziho tydne, prohlubuji povédomi o Marianské skale,
trpaslicich a téZzbé kamen( a diamant(. Vydaji se hledat poklad k Marianské skdle, kde se naudi spolupracovat, pro-
sazovat své nazory a postupy pfi feseni problému. Jsou vyuZity formy skupinové a individualni vyuky. Frontalni vyuka
probiha minimalné, a to predevsim v komunitnich kruzich. K utuzZovani vztahd a spoluprace mezi détmi nam pomahaji
kooperativni ¢innosti, které jsou obsazeny v kazdém dnu.
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Téma ¢. 1 (Minulost vs. soucasnost) — 1 hodina

nakreslenych znak( na kamenech skladani pribéhu a dalsi rozumové aktivity. Procviceni vétsi x mensi a stavba Maridn-
ské skaly z kamene. Zopakovani ziskanych informaci, zhodnoceni aktivit a zazitka.

Téma ¢. 2 (Jaka je prace trpaslikti) — 1 hodina

Kresba velkoformatového trpaslika dle fantazie — Jakou ma trpaslik ¢epicku? Jakou ma asi postavu? Ma vousy a velké
nohy? Sezndmeni s polodrahokamy a tfidéni dle barev. Archeologicka sada — vytesavani drahych kamen( s ochrannymi
brylemi pomoci kladivka, dlata, Stétce — zkoumani pod lupou.

Téma €. 3 (Keramicti trpaslicci) — 2 hodiny

Dokoncovani vlastniho trpaslika z keramiky po vypaleni v keramické peci. Vyzkouseni barveni pomoci stiratelné cerné
barvy se Spinavym efektem. Vykreslovani diamantl pastelem dle indicii a pfiprava na hledani pokladu — Jak asi poklad
vypada? Co v ném bude? Kde se mliZe nachazet? Jak k nému dojdeme?

Téma C. 4 (Poklad od Marianské skaly) — 2 hodiny

Vylet na Marianskou skalu. Déti se méstskou hromadnou dopravou prepravi na nejblizsi zastavku k Maridanské skale.
Po pfichodu k Maridnské skale nasledné podle Sipek, stop trpaslikd, indicii a pfipravenych ukoll hledaji zapomenuty
poklad trpaslickl. Prohlédnou si zacatek zachovalé chodby, kterou kdysi trpaslici vykopali, a dalsi zajimavosti. Prochaz-
kou se vratime zpét do MS.

Téma €. 5 (Sadrovi trpaslici) — 2 hodiny

Posledni den spole¢né zhodnotime uplynulé dva tydny. K hodnoceni pouzijeme dva emotikony (vesely x smutny) a ko-
licek se znackou kazdého ucastnika (ditéte), déti zhodnoti uplynulé dva tydny i slovné, a tak se dozvime, co vse si
z tématu ,,Poklad od Marianské skaly” pamatuji. K dplnému ukonceni programu si kazdé dité nabarvi svého sadrového
usteckého trpaslicka, kterého jsme dostali od muzea.

1.10 MATERIALNi A TECHNICKE ZABEZPECENI

Nazev Typ
Omalovanky

Pastelky

Barevny papir

Filc

Fixy

NGzky

Tycinkové lepidlo

Psaci potfeby na tabuli

Sadrové kaminky s ,,diamanty“

Olejové vonné esence Spotfebni material
Akrylové nebo temperové barvy

PFirodni materidly (mech, trava, kameny apod.)

Keramicka hlina

Spejle

Slikr

Kreslici karton format A3

Archeologicka sada

Houbicka
Tuzka €. 2
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1.11

1.12

Provazek Spotfebni material
Knihy a ¢asopisy

Vyrobené pohyblivé obrazky dle ukdzek v popisu programu

Zvonek

Mariasek

Lopatky na pisek

Puzzle s tematikou trpaslik(

Deka Ostatni vybaveni
Podlozka na skladani puzzle

Nizké stoly s lavickami

Kameny rliznych barev a velikosti a tvard

Latkovy tunel pro prolézani

Sklenéné lucernicky s draténym uchem

Plosinovy vozik

Padlo

Klobouk

Zinénky

Podlozky na sezeni

Keramicky ntz

Hrebinek

Stétec

Lupa

Misky Ostatni vybaveni
Kladivko

Ochranné bryle

Dlato

Sadrovy trpaslik

Projektor

Reproduktor Elektronické vybaveni

Pocitac/laptop

PLANOVANE MiSTO KONANI

Planovanym mistem konani pro tvorbu a ovéfovani programu je Muzeum mésta Usti nad Labem, p. 0., spolu s Matef-
skou Skolou Pohadka.

Program muZe byt také pro Gcéastniky z jinych regiont realizovan v rdmci skolniho vyletu, letniho tdbora apod., které se
odehravaji v Usteckém regionu.

zPUSOB VYHODNOCENI{ REALIZACE PROGRAMU V OBDOBi PO UKONCENI PROJEKTU

Formy a metody evaluacnich néstrojll jsou zvoleny dle cilové skupiny Ucastnikd programu a formy vzdélavaciho progra-
mu. Jako evaluacni metody vyuZijeme emotikony (vesely x smutny) s kolicky a rozhovor s détmi.

Popis programu je ndavodem na realizaci aktivit v jinych organizacich. Jednotlivé aktivity se daji ve vétsi mire vyuzivat
i samostatné a i tyto aktivity je mozné adaptovat na vlastni moZnosti. Pfesné misto realizace aktivit vzdélavaciho pro-
gramu se pochopitelné mlze ménit v zavislosti na umisténi organizace. Doporucujeme vsak vzdélavaci program realizo-
vat kompletni ve spolupraci s instituci formalniho a neformalniho vzdélavani tak, jak je to popsano v tomto programu.

Neni vSak nutné na této spolupraci trvat, jelikoZ jsou aktivity programu na zakladé niZze uvedeného popsany tak, aby
je mohl realizovat pracovnik formalniho vzdélavani bez pracovnika v neformalnim vzdélavani a naopak. Ze zkusenosti,
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1.13

1.14

které realizatoti ziskali béhem tvorby a ovéreni vzdélavaciho programu, je nutné poznamenat, Zze nejvétsi benefit se
objevil diky spolupraci FV a NFV.

Jak je uvedeno vyse, je mozné jednotlivé aktivity realizovat i samostatné, ale rozhodné po ¢astecné Upravé ¢i vhodnym
navazanim na jiné aktivity. NiZze popsané aktivity programu totiz tvofi dohromady nedilny celek.

Vzdélavaci program je mozné realizovat na MS, v muzeu a piipadné i v knihovné. Do jisté miry se daji aktivity programu
realizovat také v rdmci zajmového vzdélavani v rliznych krouzcich v Domech déti a mladeze apod. dle zaméreni jednot-

v.vs

livych krouzka. Casti programu se také daji realizovat béhem dlouhodobéjsich pobytovych vzdélavacich akei jakymi jsou
napf. skoly v pfirodé, tabory pro déti apod.

KALKULACE PREDPOKLADANYCH NAKLADU NA REALIZACI PROGRAMU
PO UKONCENIi PROJEKTU

Podet realizatori/lektora: 2 realizitofi

Polozka Predpokladané naklady
Celkové naklady na realizatory/lektory 12.800 K¢t
Hodinovd odména pro 1 realizdtora/ lektora véetné odvodu 200 Ké/hodina
z toho Ubytovani realizdtordy/lektord 0 K¢
Stravovdni a doprava realizdtord/lektor( 0 K¢
Naklady na zajisténi prostor 0 K¢
Ubytovani, stravovani a doprava uéastnikt 0 K¢
Doprava ucastniki 0 K¢

z toho
Stravovdni a ubytovadni ucastniki 0 K¢
Naklady na uéebni texty 1.000 K¢
Priprava, preklad, autorskad prdva apod. 0 K¢

z toho
RozmnoZeni textd — pocet stran: 1.000 K¢
ReZijni naklady 0 K¢
Stravné a doprava organizdtord 0 Ke
Ubytovdni organizdtord 0 Ké
Postovné, telefony 0 Ke
z toho Doprava a prondjem techniky 0 Ké
Propagace 0 Ké
Ostatni ndklady 0 Ké
Odmeéna organizatorim 0 K¢
Naklady celkem 13.800 K¢
Poplatek za 1 ucastnika 552 K¢

ODKAZY, NA KTERYCH JE PROGRAM ZVEREJNEN K VOLNEMU VYUZITI

https://www.svkul.cz/o-knihovne/projekty/evropske-projekty/mit-svet-precteny-aneb-spoluprace-knihoven-a-skol-v-

-usteckem-kraji/ https://rvp.cz/

Toto dilo je vystaveno pod licenci CC BY SA v 4.0. Dilo smi byt rozmnoZovano a distribuovano prostrednictvim jakéhokoli
média a formatu. Lze ho i upravovat pro jakykoli Ucel. Je vSak nutné uvést autorstvi a poskytnout s dilem odkaz na licen-
ci a vyznacit provedené zmény. Odvozena zména musi byt vystavena pod stejnou licenci jako plvodni dilo.

Pokud neni uvedeno jinak, jsou v programu a jeho pfilohach veskeré pouzité obrazky, fotografie, mapy, schémata, grafy
atd. dilem autorského tymu tvlrcd, popt. jsou pouZity z volnych databazi bez nutnosti uvadét citace. Veskeré pouzité
fotografie déti a prace déti jsou pouZity v souladu s pravidly GDPR.

12 realizatofi * (16 hodin pfipravy + 16 hodin realizace aktivit)
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2 PODROBNE ROZPRACOVANY OBSAH PROGRAMU

2.1 TEMATICKY BLOK €. 1 PATRANIi PO TRPASLICiCH - 8 HODIN
2.1.1 Sezndmeni s povésti Trpaslici z Marianské skaly — 2 hodiny

1. hodina — prezentace povésti

Ahoj déti, pfejeme vam dobry den, ja se jmenuji Martina, ja Kuba a pfisli jsme vdm dnes vypravét povést. Co je to
povést? Ano, néco je tam pravda, opravdu se to stalo a néco je trochu pohadkové. Povést, kterou vam dnes budeme
povidat, patfi sem k ndm, do naSeho mésta.

Jak se jmenuje mésto, ve kterém zijeme? Usti nad Labem. Pro¢ je to nad Labem? Protoze tudy tece feka Labe. Je tu jesté
jedna Feka, jaka? Bilina. A protoZe ta feka Bilina do feky Labe vtéka, ona do ni Usti, jmenuje se to tu Usti.

Ted' uz dobre poslouchejte, zazvoni zvonek a povidani muize zacit ...

TRPASLICI z MARIANSKE SKALY

Prvni obrazek

Obr. Neosidlend krajina, autor programu

Kdysi davno, v mistech kde dnes lezi mésto Usti nad Labem, byla jen divoka pfiroda a zadni lidé tu neZili. Sem tam tudy
probéhla srnka, ve vodé se prohanéla vydra, oblohou proletél dravy pték.

Tekla tudy feka Labe, feka Bilina a stala tu také Marianska hora.
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Druhy obrazek

T ——

A

Obr. Maridnskad skdla, autor programu

Obr. Trpaslici ve skdle, autor programu

Lidé tu sice nezili, ale opusténa zdejsi krajina tak Gplné nebyla. V Marianské hore totiz pobyvali trpaslici.

Ve skale a také pod skalou méli vybudované celé méstecko. Vsechno v ném bylo kamenné! Kamenné kom{rky, v nich
kamenné stolky a Zidlicky, pro spani slouzily kamenné postylky. Dokonce zahradka s kvétinami byla kamenna. Presto
ale kvéty na té zahradce zafily pestrymi barvami. Byly totiZ z tfpytivych drahokam(! Drahokamd, kterych tajemna sedi-

va skala ukryvala obrovské mnozstvi.

Co jsou to drahokamy? Drahé kameny, jsou barevné, mohou byt Cervené, Zluté, modré, zelené, jmenuji se tfeba rubiny
a safiry. A vite, kde se pouZivaji? Princezna nebo pan krdl je maji na koruné, miZe z nich byt vyrobeny ndhrdelnik nebo

prsten.

Trpaslici tyto drahokamy objevili a zacali je ze skaly dolovat. Kutali, tukali, kladivky bouchali, motykou, krumpacem,
kazdy byl bohacem. Pak tu sklizer bohatou, nakladali lopatou, na difevéné voziky, zaptazené s poniky. No, a poklady

odvazeli tunelem pod fekou Labe do tajnych skrysi — o nichz nikdo neuslysi...

Jak vypadd ponik?
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Treti obrazek

Obr. Usti nad Labem, autor programu

Trpaslickim se zde dobfre Zilo. Jednoho dne ale do mist, kde se stéka Labe s Bilinou, dorazili lidé. Vykaceli lesa stromy,
postavili velké domy, mezi nimi kostel — s véZi vyssi nez je strom a na vézi velky zvon! A na ten zvon trikrat denné zvonili
(3x zazvonit). Lidé maji radi hlas zvonu, vsak pro trpasli¢i ouska, byla toto kruta zkouska, silné hlasy toho zvonu, zazni-
valy az k nim domd, rano v poledne a vecer, to by jeden zrovna brecel!

Libi se vam hlas zvonu? Proc se trpaslikim asi nelibil? — Maji velké usi!!

Jesté k tomu lidé zacali kutat i jejich skalu. Potfebovali kameni na domy a na hradby okolo mésta. Jak lidé busili do skaly,
nedopfali trpaslikiim uZ vibec Zadnou chvilku klidu. Proto se také trpaslici s lidmi neptatelili, neméli je totiz radi! Jediny
Clovék, se kterym se obcas vidali, byl rybar a prevoznik Martin.

Kdo je to prevoznik? Prevdzi lidi pres feku. Jak se lidé mohou jinak dostat pres rfeku, ale tak, aby se nenamocili? V tu dobu
jesté pres Labe Zddny most postaveny nebyl.

Ctvrty obrazek

Obr. Prevoznik Martin, autor programu

Martin bydlel se svou Zenou a dvéma détmi u feky za méstem a byl to moc hodny ¢lovék. Kdyz chtél nékdo na druhy
breh reky, zavolal: Hej, Martine, vezmi lodku a pfevez mé naproti, ja ti dobre zaplatim! To se pak Martinovi vesele
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prevazelo, dostal peniz pro rodinu a méli co jist. Castéji ale prichazeli chudi lidé, ktefi zavolali: Hej, Martine, rybai, dobte
se mi nedari, preveze$ mé bez placeni? Dam ti pékné pozdraveni. V takovych dnech peniz na jidlo pro Zenu a déti nebyl
a Martin musel alespon ulovit néjakou tu rybu, aby neméli hlad. Kazdého vsak prevezl, nikoho nenechal na brehu stat.

Trpaslici se tedy po velké poradé rozhodli, Ze zdejsi kraj a Marianskou horu opusti. Zacali se chystat k odchodu. Poklady
z hory chtéli vzit sebou, to aby se jim v novém domoveé dobre dafilo. Nakladali je na vozy a prevazeli tunelem na druhou
stranu feky. PFisla vSak velkd voda a trpaslickim tunel zaplavila. Co budeme délat? To jsme v pékné kasi! Nesmutnéte,
brasi! Rekneme si Martinovi, je to ¢lovék hodny, pom(iZze ndm pfi povodni.

Paty obrazek

Obr. Nocni odchod, autor programu

Martin trpasliky neodmitl. KdyZ za nim v noci pfisli a poprosili ho, zda je prepravi na druhy breh, kyvl a prevozil je.
i kdyz reka byla po destich rozvodnéna a nebezpecna, navic trpasli¢i ndklad se zdal byt velmi tézky. Martin se neptal,
co v bednach a pytlich ukryvaji, bez mluveni vSechny malé tvory i s jejich nakladem bezpecné prepravil. Kdyz se potom
s trpasliky loudil a pFal jim $tastnou cestu, ten nejstarsi k nému promluvil: Za to, Ze jsi tolik hodny, pfevozils nas pfi po-
vodni, davame ti tento kos. Nestrkej vSak do néj nos! Pamatuj si dobre, kdmo, odkryt ubrus smis az rano, az tato noc
pomine! Nepokaz to, Martine...

Sesty obrazek
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Co myslite, vydrzi Martin do rana neodkryt ubrousek?

Obr. Ranni prekvapeni, autor programu

Martin to vydrZel, do kosiku se nepodival. Rano vysel na zaprazi, déti zvédavé vykukovaly z oken. Martin odkryl ubrou-
sek a zlstal UZzasem stat. Kosik byl plny drahokamu a vzacného kameni. Tolik bohatstvi nikdy nikdo nevidél! Martinova
hodna Zena se pfisla podivat, co Ze je to za poklad. UZ nebude nikdy hlad! Jasali a tancovali, Ctyfi dny se radovali, vesele
se vsichni smali, tam u Marianské skaly.

Co si za penize asi koupili? Byli trpaslici na rybdre hodni? ZaslouZil si to? Proc? Libil se vam pribéh? Co se vam libilo?

2. hodina — reprodukce pribéhu, omalovanky

Poslechli jste si povést a mé by zajimalo, zda jste davali dobry pozor a zda-li vite, jak to v té povésti bylo. Mam tu pro vas
sadu obrazk( z povésti, nasim spole¢nym ukolem bude je spravné srovnat a vypravét si k nim vidy kousek déje. Kdo
mi povi, jaky obrazek bude prvni? Vyborné, je to opusténa krajina. a jakymi slovy povést zacina? Ano, béhaly tu srnky
a vydry, ty jsi Sikovny!

Jaky obrazek bude druhy — je to tento se skalou a tu odklopime a je tu trpaslici vesnice. Co se v povésti k tomuto obraz-
ku vypravélo? Vsechno méli kamenné, ano, komurky, stolecky, postylky, zahradky s kvétinami. a co je tady dole? Tunel
pod rfekou, kterym prochazi ponik s nakladem.

Jak to bylo v povésti dal? Kdo vybere dalsi obrazek a povi nam k nému ¢ast pribéhu? Vyborné a co nejvic trpaslickim
vadilo, kdyz pfisli lidé? Ano, zvon.

Byl tu nékdo z lidi, koho méli radi? Ano, Martina, to je jaky obrazek? Co mél Martin za praci? Aha, a pro¢ ho méli trpaslici radi?
Jak to s pribéhem bylo dal, jaky obrazek bude dalsi? Ano, trpaslicky prevazel Martin, ale pro¢ nesli tunelem?

No a zbyvd ndm posledni obrazek, kdo mi povi, jak to celé dopadlo?

ZaslouZil si Martin odménu? Co si asi koupil? Chtéli byste také mit poklad?

Musim vas, déti, velmi pochvalit. Moc pékné ten pfibéh umite vypravét. A vite co? Mohli byste ho vypravét dnes jesté
jednou, doma, maminkam, tatinkim nebo babicce a dédovi ¢i nékomu dalsimu.

Obrazky z pfibéhu jsou pro vas pripravené také jako omalovanky a my si je ted' ve zbytku ¢asu vybarvime. Pojdte si vy-
brat, jaky obrazek se vam libi, a vybarvéte si ho. Postupné si mliZzete vybarvit vSechny obrazky a budete mit doma svj
vlastni pfibéh k vypravovani.
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Obr. Prednes povésti — autor programu

Obr. Pohyblivy obrazek — autor programu
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Obr. Prdce s obrazovou déjovou linii — autor programu

g

Obr. Omalovdnky — autor programu
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2.1.2 Téma ¢. 2 (Trpaslici aktivity) — 1 hodina

1. hodina
Dobré rano, déti,

do ttidy k nam pfiSel novy kamarad, je ale hodné stydlivy a budeme ho muset nejprve najit. Jesté predtim, nez zacne-
me s hleddnim, musime se poradné rozcvicit. Zahrajeme si novou hru , Na zrcadla“. Znate néjakou pohadku, kde jsou
trpaslici a zaroven se v pohadce objevuje zrcadlo?

Chcete védét, jak se hraje?

Jako prvni po vas chci, abyste si utvofily jakékoliv dvojice. A ted vam vysvétlim pravidla: rozdélim vas na jednicky a dvoj-
ky, pustim hudbu, a kdyz ji vypnu a zakfi¢im tfeba ,jednicky”, tak déti, kterym jsem dala Cislo jedna, udélaji jakoukoliv
pdzu, kterou déti ,dvojky” musi obrazové zopakovat. Pochopily jste to vsechny? (Hrajeme podle ¢asovych moZnosti
nebo podle toho, jak dlouho to déti bude bavit.)

vyvvs

nevystrasili, lehneme si vSichni na brisko a zakryjeme si oCicka, tfeba se osméli a sdm se nam ukaze. (Po chvilce détem
oznamime, Ze kamarad se porad schovava a je €as ho najit a privitat mezi nami. Nasledné se s FrantiSkem déti seznami
v rannim kruhu, kazdy mu fekne své jméno, popreje mu, at se mu u nich ve tfidé libi, mize mu svéfit i tajemstvi apod.
Frantisek zase détem slibi, Ze jim ukaZze svét trpaslik( a jejich aktivity, ale musi ho peélivé nésledovat.)

Tvorivé a namétové hry

Tunel v piskovisti

Déti, vezméte si dostupné naradi na piskovisté: pfedevsim lopatky, ale mGzZete tunel kopat i babovkami nebo si pomoct
hrabickami. z kazdé strany piskovisté udélejte tym malych trpaslik(i a snaZte se prokopat trpasli¢i tunel, tak aby se tim
dala poslat napfiklad kuli¢ka.

o : ‘hl. > "

Hloubeni tuneli — Autor: tvirce projektu
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Hloubeni tunelt — Autor: tviirce projektu

Hloubeni tuneli — Autor: tvirce projektu
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Skladani puzzle s obrazkem trpaslikt

Déti, pomuUZeme Frantiskovi vidét znova své kamarady aspon na obrazku? Vasim ukolem tedy bude poskladat puzzle.
Pouzivejte jako predlohu obrazek na krabi¢ce od puzzle.

Obr. Skladadni puzzle — autor programu

Skladani kamen( dle velikosti a barvy

Déti, dobre vite, ze kazdy kdmen neni stejny ani velikosti ani barvou. Poskladejte kameny z Marianské skaly podle veli-
kosti od nejmensiho po nejvétsi a poté podle barev. Procvicite si tak mensi x vétsi a odstiny rliznych barev, které nejsou
na prvni pohled tolik odlisné.
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Skladani kamink( — Autor: tvirce projektu

Skladdni kamink( — Autor: tvirce projektu
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Skladani kamink( — Autor: tvirce projektu
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2.13

Za trpasliky do usteckého muzea — 2 hodiny

1. &ast — Uvod a promitani povésti — 15 min

Dobry den, déti, vitdm vas v muzeu, jsem rada, Ze jste k nam pfisly. Pamatujete si jesté tu povést, kterou jsme spolecné
Cetli? My si dnes povést Poklad z Marianské skaly pustime na velké obrazovce. Uvidite nejen trpaslicky ve skale, ale
zjistite, Ze trpaslici mohou byt i v muzeu, protoZe my jsme do muzea ulozili ty drahé kameny z Marianské skaly a tak tady
u nds v muzeu opravdu trpaslici byvaji!

Libila se vam povést? Byla krasné namalovana? No a vidéli jsme, co udélal prevoznik s pokladem? Prodal ho na trhu.
Na zacatku povésti byli vidét trpaslici u nds v muzeu, byla tam pani, ktera se stard o vzacné kameny. My se ted' spolu
za ni pljdeme podivat, chcete? Plijdeme pékné potichu a moZn4, Ze uvidime i trpasliky.

Obr. Promitdni povésti — autor programu

2. Cast — Navstéva depozitare — 15 min

Zde v depozitafi je uloZena velka spousta kamenU a mezi nimi také nékteré vzacné kameny. Ukazu vam polodrahokamy,
které byly nalezeny v Marianské skale. Tento krasné rliZovy se nazyva natrolit — to jsme vidéli i v pohadce. Vsechny tyto
Ulozné regaly jsou na kolejnicich a kdyz se toci klikou, samy se posouvaji. Ukazu vam to. Tady muZete vidét jiné, bilé
a Zluté polodrahokamy z Marianské skaly. Kromé kamen( tu mame uloZené i zkamenéliny. Tady na zemi lezi obrovska
zkamenélina amonita. Co vam pfipomind? Amonit byl opravdu takovy velky Snek, ale nelezl po zemi jako nasi Sneci, ale
plaval v mofi. Kdysi davno v pravéku tady totiZz bylo mofe a amoniti v ném plavali. Potom more zmizelo, amoniti zemfreli
a nam zbyla zkamenélina. Jesté vam ukdazu obrovsky kel z mamuta.

Obr. Navsteva depozitare — autor programu
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Obr. Ndvstéva depozitdare — autor programu

3. ¢ast — Trpaslici stezka — 30 min

Ptipravili jsme si pro vas trpasli¢i stezku, kde budete plnit rzné Gkoly. Stanete se sami trpasli¢ky, co putuji pryc¢ z Ma-
rianské skaly. PGjdeme postupné, po jednom. Nejprve prolezete timto tunelem ve skdle. Na konci sdhnete do jednoho
z otvorll. Najdete tam kaminek. V tom kaminku by mél byt ukryty drahokam. Abychom ho ziskali, musime kdmen rozbit
kladivkem. k tomu slouZi tento stolek a kladivka. Kdo bude mit drahokam, prejde po této lavce aZ k vodé. V ni plave
spousta barevnych rybek. Vezmete si sitku a jednu rybku vylovite. s rybkou a drahokamem putujete dal k trpasli¢i dilné
na vyrobu lucernicek. Vasim ukolem bude vyzdobit lucerni¢ku. Kdo ji bude mit vyzdobenou, tomu se lucernicka rozsviti.
s lucernickou, rybkou a drahokamem doputujete konecné k pfevoznikovi Martinovi. Date mu rybicku pro hladové déti
a on vas za to preveze pres rozvodnénou feku. Na konci trasy mizete udélat kotrmelec. Ale pozor! Vy jste ted trpaslicci
a trpaslici nemaji radi hlas zvonu! Pokud se kdykoli béhem vaseho putovéni ozve tento zvuk (zvon), musite se zastavit
a zacpat si obé usi. KdyZ hlas zvonu dozni, smite zase pokracovat ve své cesté. Pokud celou trasu spravné projdete,
smite si lucernic¢ku i drahokam odnést dom.

EVRCPSHA LINIE |\<!;~r. MIT SVET PRECTENY
mm.—?:‘;:mm :r“" : | aneb spolupréce knihoven a kol v Usteckém kraji.
i e Reg. ¢. C2.02.3.68/0.0/0.0./16_03/0008225



25

Obr. Zdobeni luceren — autor programu
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Obr. Rybicky pro prevoznika — autor programu

-

Obr. Jizda na privozu (foto J. Preclik) — autor programu
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Obr. Kotrmelec na zdavér — autor programu

4. cast — Vyroba trpasliciho pranicka, zavér — 30 min

Vasim ukolem bude vyrobit si trpasli¢i pfanicko. Obrazek vypada jako kyticka, ale po otevieni je v pranicku schovany
trpaslik. Kazdy si vybere barvu filcového kolecka na trpaslici brisko, které je zaroven stied kvétinky. Dale si vyberete
barevné okvétni listky na kyti¢ku. Posadite se ke stolecku s pomutckami. Nejprve prilepte filcové kolecko. Celé pfanicko
vybarvite jako omalovanku, bude moc pékné, kdyz dokreslite i néco dalsiho, tfeba travicku nebo motyla. Nakonec nale-
pime okvétni listky. Kdo bude mit hotovo, pfijde si vybrat jednu z vini a ja mu kdpnu trochu kvétinové viiné na filcové
kolecko. Kyticka potom bude dlouho vonét.

Dékuji, Ze jste pfisli k nam do muzea. Jste moc Sikovni, vyrobili jste krdsnd pranicka a také se vdm moc dobre dafilo
na dobrodruzné trpaslici stezce. Co se vam libilo nejvice? Bali jste se néceho? Bylo néco tézké? Preji vam krasny den.
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Obr. Vlybirdni viné pro kyticku — autor programu
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2.14

B -

Obr. Pozdrav z muzea — autor programu

Téma ¢. 4 (Trpaslici vesnice) — 1 hodina

Dobré rano, milé déti,

mame tu dalsi novy den a ¢eka nas dalsi dobrodruZstvi, nez vam ale povim, co budeme dnes délat, zopakujeme si
béhem nasledujici pohybové hry povést ,Poklad od Marianské skaly”. Co délali trpaslici, kdyZ zvonili lidi na zvon? (za-
cpali si usi) A co délali lidé, Ze se trpaslikim v Maridanské skale prestalo libit? (hluk) MUzZete se pohybovat, tancovat po
zahradce (po herné) na pisnicky, kdyZ pisnicku zastavim a feknu heslo ,trpaslici”, sednete si na bobecek a zacpete si usi,
kdyZ ale povim heslo “Clovék”, zaénete dupat, skakat, délat ramus.

Po ukonceni hry si sedneme do krouzku.

Déti, myslite si, Ze jsou vSichni trpaslicci stejni? Ja si myslim, Ze ne, a proto jsem si pro vas pripravila na dnesni povidani
o trpasliccich hru. Trpaslici jsou rizné velci, maji rizné ¢epicky, znaky na obleceni apod. Kazdému z vas dam na vybér
karti¢ku s Gkolem, jakého trpaslika, popiipadé jaké trpasliky musite najit mezi véemi. Myslite si, Ze to zvlddnete? Ukoly:

Najdi vSechny trpasliky, ktefi maji na sobé néco modrého.
Najdi vSechny trpasliky, ktefi maji v ruce kouzelné jablicko.
Rozdél trpasliky podle velikosti ¢epicek.

Rozdél trpasliky podle tvard obledeni.

Je tu néjaky trpaslicek s hnédymi vousy?

Vyber vsechny trpaslicky s kSandami.

Spocitej vsechny trpaslicky, co maji pasek.

Najdi vSechny trpasli¢ky, co maji knofliky.

Najdes trpasliky s bilymi botami?
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Obrazky Hledani trpaslik — autor programu
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Obrazky Hledani trpaslik — autor programu

Obrazky Hledani trpasliki — autor programu
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Tvorivé a namétové hry
Trpasli¢i vesnice

Déti, z dostupnych pfirodnich material( postavte na vybraném misté na zahradé, jak si predstavujete trpaslici vesnici,
napfiklad udélejte domecek z klacick(i, mechu, travy, kameny jako cesticku, miZete postavit i pfimo Maridnskou skalu
z kamen( a vesnici lidi u Marianské skaly. Vyuzit miZete pouze prirodni materialy, které si samy najdete.

Obrdzky Stavéni trpaslici vesnice — autor programu
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Trpasli¢ek ze dreva

Na stolecku mate pripravené klaciky. Spole¢né klacik zafizneme z jedné strany, aby ndm hezky stal a nepadal, z druhé
strany klacik ofezeme do $picky, aby vypadal jako ¢epicka. Sami si trpaslicka potom nabarvite akrylovymi barvami.

Obrdzky Vlyroba drevéného trpaslika — autor programu
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2.15

Téma ¢. 5 (Keramicti trpaslicci) — 2 hodiny
Dobré rano, déti,

mame tu patek a prvni tyden naseho trpasli¢iho dobrodruzstvi konci. Co kdybychom si na pamatku takového trpaslika
vyrobily? z keramiky? Vite, co to keramika je? Jak se s ni pracuje a co vSechno je k vyrobeni takového trpaslika potre-
ba? (Vysvétlime détem pojmy jako Slikr (smés vody a keramické hliny, vznikne nam z toho bahno, kterému se tika slikr
neboli lepidlo na keramiku), Srafovani (poskrabani hfebinkem) apod. dfiv nez zacneme s vyrobou. Détem pfipravime
na mokry hadr plat z keramické hliny v podobé % kruhu.

1. hodina

Tvorivé a namétové hry
Keramicky trpaslicek

Déti, nejdrive si kousek z levé strany posrafujeme, to samé udélame z pravé strany zezadu, poté naneseme slikr
na posrafované mista a spojime tak, aby ndm z toho vznikla stojici Spicka. Poté si, déti, zvolte velikost Cepicky tak, Ze
zacnete vrch $picky muchlat do rtizného tvaru (dozadu, doleva, doprava) podle vasi fantazie, jak se vam to libi.

2. hodina

Cepicku oddélime od zbytku hlavicky prouzkem hliny, ktery opét posrafujeme a natfeme $likrem tak, aby nam prouzek
na Cepicce drZel (mensim détem mulZeme prouZek predpfripravit, starsi déti, které maji zkusenost s keramikou, jisté
zvladnou z keramického platu pomoci keramického noziku ufiznout samy). Pfilepime stejnym postupem pfipraveny nos
a usi, oci si, déti, z hliny vytvofite sami tak, Ze budete v rukou valet kousek hliny, dokud vdm nevznikne kulicka, nama-
lujete pusinku Spejli (musime ale ddvat pozor, abychom trpasliky nepropichly, pouze jemné pusu nakreslit), ozdobite
si Cepicku a trpasli¢ek je skoro hotovy. Po¢kame ted par dnd, dokud hlina nevyschne, pak dédme do pece a po vypaleni
muUZete, déti, i trpaslika nabarvit, to nas ceka v nasledujicim tydnu.

Obrdzky Keramicti trpaslici — autor programu
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Obrazky Keramicti trpaslici — autor programu

Obrdzky Keramicti trpaslici — autor programu
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Obrdzky Keramicti trpaslici — autor programu
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Obrazky Keramicti trpaslici — autor programu

2.2 TEMATICKY BLOK €. 2 (CESTA ZA DIAMANTY) - 8 HODIN

V tomto tydnu uz déti pracuji se ziskanymi znalostmi z pfedchoziho tydne, prohlubuji povédomi o Marianské skale,
trpaslicich a tézbé kamen(l a diamantU. Vydaji se hledat poklad k Maridnské skale, kde se nauci spolupracovat, pro-
sazovat své nazory a postupy pfi feSeni problémda. Jsou vyuZity formy skupinové a individualni vyuky. Frontalni vyuka
probihd minimalné, a to predevsim v komunitnich kruzich. k utuZovani vztah( a spoluprace mezi détmi ndam pomahaji
kooperativni ¢innosti, které jsou obsazeny v kazdém dnu.

2.2.1 Téma €. 1 (Minulost vs. soucasnost) — 1 hodina
Dobré rano, déti,

mame tu novy tyden a s nim pokracovani naseho dobrodruzstvi ,,Poklad od Marianské skaly”. Pamatujete si povést,
kterou nam minuly tyden precetli Martinka s Kubou? Myslite si, Ze pomoci obrazkd byste dokazaly pfibéh znovu prevy-
pravét? Az si ptibéh prevypravime, mam pro vas pripravené knizky, ve kterych muzete zjistit dalsi informace o trpasli-
cich — Jak 7iji? Jak vypadaji? €im se Zivi?

Dalsi ukol, ktery jsem si pro vas pfipravila, urcité zvladnete hravé, pokud si pfibéh dobfe pamatujete. Vasim tkolem
bude pomoci namalovanych znakd na kaminkach sestavit cely pfibéh a zkusite ho kamarad(lm i podle znak( prevypra-
vét. Zadna varianta slozeni kamink( za sebou neni $patné&, pokud vi3, pro¢ ji tak skladas.
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Obrdzky Prevypravéni podle obrdzkovych kamink( — autor programu
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Obrdzky Prevypravéni podle obrdzkovych kaminki — autor programu
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Z Ceho je Maridnska skala? z kamen, zkuste ji postavit.

Obrdzky Stavéni Maridnské skaly — autor programu
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Obrazky Stavéni Marianské skdaly — autor programu

Posledni navrhovany ukol je sefadit trpaslicky od nejmensiho po nejvétsi. Pracovni list najdete v pfiloze €. 5.

2.2.2 Téma €. 2 (Jaka je prace trpaslikti?) — 1 hodina

Milé déti,

dnes nds ceka tézka prace trpaslikl, proto je potfeba na praci pofadné zahrat svaly. Pfipravila jsem si pro vas hru
na ,Barevné trpasliky”. Kazdy z vas dostane barevny $atek, podle barvic¢ky utvorite tymy. Ja si necham v ruce od kazdého
tymu jeden satek. VZdy zvednu dva $atky, ty dvé barvy, které zvednu, ti trpaslici si vyméni své domecky. Az dohrajeme
hru a zahifejeme poradné svaly, ¢ekd nas tézba drahokam{, tfidéni polodrahokamu a velkoformatovy trpaslik. Tak vzha-
ru do toho. Vezméte si do ruky kladivko a dlato, dlato priloZte na misto, kde chcete zacit téZit drahokam, a kladivkem
klepejte do horni ¢asti dlata, aZ se vam podafi narazit na drahokam, pomalu ho opraste stéteckem a pokracujte v praci.
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Obrdzky Prdce trpasliki — autor programu

Obrdzky Prdce trpasliki — autor programu
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Obrdzky Prdce trpasliki — autor programu

Obrdzky Prdce trpasliki — autor programu
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EVROPSHA LME %_ MIT SVET PRECTENY
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Obrdzky Prdce trpasliki — autor programu
PPoznas stejné polodrahokamy? Roztfid je podle barev.
Kdyz ty polodrahokamy ted zkoumate, feknu vam, jak takové polodrahokamy vznikly.

Jako polodrahokamy byly oznacovany mineraly, které nesplnily jednu nebo i vic podminek, aby patfily mezi drahokamy.
Drive se mezi polodrahokamy fadil i smaragd. Pozdéji byl pojem polodrahokamy zrusen.

5 T

Obrdzky Tridéni polodrahokamu — autor programu
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Obrdzky Tridéni polodrahokamu — autor programu
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Obrdzky Tridéni polodrahokamu — autor programu

2.2.3 Téma ¢. 3 (Keramicti trpaslicci) — 2 hodiny

1. hodina
Dobré rano, déti,

co nas dnes ¢eka a nemine? Pamatujete si, co jsme délali minuly tyden v patek? Keramické trpaslicky a urcité nam jesté
néco chybi. Chybi ndm trpaslicky nabarvit, aby nebyli tak smutni. Barvit je budeme pomaoci ,,Spinavého efektu”. Celého
trpaslicka nabarvime c¢ernou barvou, ur¢enou pro nasledné setfeni mokrou houbickou, pomoci Stétce. Nechame za-
schnout.

Ten, kdo v patek trpaslicka nevyrdbél, se bude pfipravovat na zittejsi velké dobrodruzZstvi a pomoci indicii se pokusi
pastelem vybarvit diamant, pfiloha ¢. 7.
2. hodina

Po uschnuti ¢erné barvy si vezmete houbicku, do hrnku nebo do misticky si pfipravime Cistou vodu. Houbi¢ku namocte
a lehce vyZdimejte, poté se snaZte co nejvic setfit Cernou barvu z trpaslika. Délejte to opravdu peclivé, aby trpaslicek
nevypadal spis jako hornik nebo jako kominicek.

Druha skupina domalovava diamant.
2.2.4 Téma C. 4 (Poklad od Marianské skaly) — 2 hodiny

1. hodina
Dobré rano, déti,

doufam, Ze jste se vSechny dobre vyspaly a jste pfipraveny na dnesni velké dobrodruzstvi. Je potreba ddvat velky pozor
a nic pfi naSem hledani pokladu neprehlédnout, dokazeme ten poklad najit a dokdZzeme ho viibec otevfit? No uvidime,
doufdm, Ze mate pripravené jak hlavicky, tak svaly a povést si dobfe pamatujete, bude to jisté potifeba. Co musime
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dodrzovat za pravidla, pokud jsme mimo aredl MS, v pfirodé? V pfirodé musime byt potichu, nesmime tam kf¥icet,
abychom nevyrusily zvifatka. Poslouchame peclivé kazdy pokyn pani ucitelky a podle toho jedname. Nebéhame mimo
kolektiv a jsme opatrni, abychom nékam nespadli

Spolecné se vydame na cestu k Marianskeé skdle, ktera se nachdazi v naSem mésté.

2. hodina

Dorazily jsme k Maridnské skale, tak se tady zastavime a porozhlidneme se, jestli nékde kolem nas nevidime indicii
k pokladu (NA ZEMI JE NAPSANO — PO STOPACH TRPASLIKUO).

Déti si toho hned vSimly a na zemi hledaly vyznacenou trasu Sipkami.

Déti, davejte ale pozor na skryté obalky s Ukoly, abychom védéli, co vse je potreba splnit k nalezeni pokladu.
Ukoly:

e Zazpivejte pisnicku Hej hou, hej hou a zatancujte jako trpaslici.

* Poznas zvuky ptirody? (kdmen, ldamani klacku, Susténi listl, ptacky)

¢ Nalezeni mapy na byvalém fotbalovém hristi

e Mapa slouzila k prostorové orientaci, aby déti nasly sddrového Usteckého trpaslika s klicem od pokladu.

¢ Na mapé je vidét i poloha pokladu, ktery po nalezeni kli¢e spolecné hledame.

Obrazky Hledani a nalezeni pokladu — autor programu
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Hledadni a nalezeni pokladu — Autor: tviirce projektu
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Hleddni a nalezeni pokladu — Autor: tvirce projektu
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Hleddni a nalezeni pokladu — Autor: tvirce projektu
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2.2.5 Téma €. 5 (Sadrovi trpaslici) — 2 hodiny

1. hodina

Dobré rano, déti,

jak se vam libilo v¢erejsi dobrodruzstvi? Dnes mame zase patek, 14 dni uteklo jako voda a dnesnim dnem i my koncime
program ,,Poklad od Maridnské skaly”. Kdo vi, co je to povést? Pamatujete si, co jsme béhem téch 14 dnl viechno dé-
lali? Dokazete to slovné zhodnotit? Na magnetické tabuli nam visi dva emotikony. Jeden smutny a jeden vesely. Kazdy
mate sviij koli¢ek s vlastni znackou, dokazete téchto 14 dni ohodnotit? Rict, co se vam libilo napiiklad nejvice a podle
toho dat kolicek na emotikon?

EVICIPSHA LIKE |\<l;|, MIT SVET PRECTENY
F""“I' m_::;l:““m :r“" : | aneb spolupréce knihoven a kol v Usteckém kraji.
Opradial prog e Reg. ¢. C2.02.3.68/0.0/0.0./16_03/0008225




53

Obrazky Hodnoceni programu détmi — autor programu
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Obrazky Hodnoceni programu détmi — autor programu

Obrazky Hodnoceni programu détmi — autor programu
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Obrazky Hodnoceni programu détmi — autor programu

2. hodina

A protoZe jste byly tak Sikovni, hodni a trpélivi, kazdy z vas dostane svého sddrového trpaslicka a vasim poslednim tko-
lem bude si trpaslicka podle fantazie nabarvit a vzit dom( na pamatku. V kazdé barviéce je jeden Stétec a do jiné barvy
$tétec nenamacime, abychom ho neméli $pinavy a nemalovali jen ¢ernou barvou. Stétce si tedy budeme pijcovat.

Obrdzky Malovani trpaslika — autor programu
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Obrdzky Malovani trpaslika — autor programu
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Obrdzky Malovani trpaslika — autor programu
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3  METODICKA CAST

Cilem programu je seznamit déti s méstem, ve kterém Ziji, a s povésti, ktera se k méstu Usti nad Labem véze. Soudasti
programu je spolupréce s pracovniky Muzea mésta Usti nad Labem (neformdlni vzdélavaci instituce s odbornymi pra-
covniky). Program je tvoren tak, aby podpofil pozitivni vztah k méstu Usti nad Labem a jeho historii, motivoval déti
k navstéveé instituci neformalniho vzdélavani s rodici ve volnych chvilich.

Tematické bloky a planované Cinnosti jsou prizplsobeny détem v matefské Skole (starsi déti 4-6 let). Pro tyto déti je
dalezité planovat ¢innosti tak, aby byly zdbavné a ¢asové nenaroéné ve formé prozitkového uceni, které je jim nejblizsi.
Program je pfizplsoben tak, aby déti byly v neustalém pohybu a dobfe motivované.

Spoluprace s pracovniky neformalniho vzdélavani byla pro program nesmirnym pfinosem, détem byl umoznén pohled
do historie a ucitellim odborné konzultace. V kazdé hodiné si déti néco vyzkousely a vétsSinou si své vyrobky odnesly
doml. Déti navstivily Muzeum mésta Usti nad Labem, kde se seznamily s prostiedim, nakoukly do tajd geologie, kde
mély moznost zhlédnout sbirku vzacnych kament. Dale byl pro déti v muzeu pripraven zabavny program a tvorivé dil-
nicky, vytesaly ze sadry barevny kaminek a svezly se s prevoznikem Martinem pres , feku”.

Vétsinu aktivit jsme v rdmci na$eho projektu uskuteénili v prostordch MS. Mimo muzeum a prostor MS jsme naplanovali
vylet k Maridnské skale, ke které se povést vaze a je vzdalena od skolky cca 30 minut chlze.

Déti i rodice byli z celého projektu nadseni, dostavala se nam kladna zpétna vazba.
Kli¢ova byla spoluprace s Muzeem mésta Usti nad Labem.

Tematické bloky tvofi souvisly celek, i pfesto na sebe navazuji spiSe volné, proto je pfi realizaci moznost vybrat jen ¢asti,
které vdas zaujmou.

3.1 METODICKY BLOK C.1

Tematicky blok (Patrani po trpaslicich) — 8 hodin

V tomto tydnu uz déti pracuji se ziskanymi znalostmi z predchoziho tydne, prohlubuji povédomi o Marianské skale,
trpaslicich a téZbé kamen( a diamant(. Vydaji se hledat poklad k Maridnské skéle, kde se naudi spolupracovat, pro-
sazovat své nazory a postupy pfi feseni problémda. Jsou vyuzZity formy skupinové a individualni vyuky. Frontalni vyuka
probiha minimalné, a to pfedevsim v komunitnich kruzich. k utuZzovani vztah( a spoluprace mezi détmi ndm pomahaji
kooperativni ¢innosti, které jsou obsaZzeny v kazdém dnu.

3.1.1 Sezndmeni s povésti Trpaslici z Marianské skaly — 2 hodiny

Povést je zanr, ktery nebyva do uciva materskych skol zarazovan. Pokud se vSak upravi jazyk a vyrazovost poveésti, je moz-
né ji Uspésné vyuzit i u déti predskolniho véku. Povést Trpaslici z Marianské skaly byla prepracovana do podoby vhodné
pro MS a navic byla upravena pro scénické ¢teni. Pi jeji ¢etbé spolupracuji dva prednasejici, stfidaji se v prednesu, vzajem-
né se doplfiuji. Samotny text povésti je proloZen otazkami pro déti, rozvijejicimi jejich kritické mysleni. Je ovsem dulezité,
aby préce s otazkami nezastinila samotny pribéh déje povésti. V popisu hodiny jsou jednotlivé ¢asti textu ve tfech barvach
—modra a éervend je samotny text povésti rozdéleny pro dva ¢tenare. Cerné a kurzivou jsou doplriujici otazky pro déti.

K prezentaci povésti je vyrobeno Sest obrazk(i formatu A3 zachycujicich hlavni déjovou linii pfibéhu. Obrazky jsou ¢aste¢né
pohyblivé a proménlivé. U obrazku €. 2 se Marianska skéla odklopi a je vidét jeji vnitfek s trpasli¢imi komUrkami. Obrazek
¢. 3 ma nejprve podobu obrazku €. 1 a tahem nahoru se v ném objevi mésto Usti. U obrazkd €. 4 a 5 se pohybuje €lun
s pfevoznikem. Posledni obrazek ¢. 6 ma otocnou oblohu a proméni se tedy noc na den, zaroven se oteviou okna a dvere
domku a odklopi se ubrousek na kosiku. Obrazky Ize pouZit i bez pohyblivych prvkd, jen je jejich mnozstvi potom vhodné
do déjové linie navysit o podobu pred proménou a podobu po proméné (tyto obrazky jsou i v popisu hodiny).

Pro déti predskolniho véku je velmi vhodné, kdyZ je povést prezentovana dynamicky a s projevenymi emocemi. Je
také priznivé upravit vyskovy rozdil mezi prednasejicimi a posluchadi tak, ze se prednasejici posadi na détské zidle
¢i na koberec. Tim prednes ziskd osobni az domaci charakter, coZ na déti plsobi pozitivné.

V druhé hodiné jsou vyuZity nevybarvené obrazky déjové linie v mensim formatu jako omalovanky pro déti. Starsi déti
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si mohou postupné vybarvit vSech Sest obrazkd a mit svou vlastni obrazovou pfilohu pro domaci vypravovani.

Organizacni formy

Béhem prezentace povésti déti sedi na zidlickach v herné, prednasejici jim predsedaji. Prezentované obrazky jsou ve-
likosti A3.

Béhem druhé hodiny déti spolu s ucitelem pfi srovnavani déjové linie stoji u magnetické tabule. Pro vybarvovani oma-
lovanek je pouZito béznych pracovnich stolk( déti.

Vyukové metody

PFi prezentaci povésti je pouZita metoda kritického ¢teni. Pro shrnuti déjové linie povésti je pouZita metoda fizeného
rozhovoru. Pfi vybarvovani omalovanek je vyuZito samostatné prace zaku.

Vyucovaci cile

74k nasloucha &etbé, pfemysli o pFib&hu, jeho postavach a d&ji, zaujima vlastni emoéni postoje, vyjadiuje své myslenky
a nazory na pfibéh. Zak umi pomoci obrazk( shrnout dé&j pfibéhu vlastnimi slovy. Zak poskytuje prostor spoluzakim pro
jejich vyjadreni, umi se vhodné pFihlasit o slovo. Zak ovlada praci s pastelkami, umi vybrat spravné barvy.

Klicové kompetence

e 7ak pfi poslechu a sledovani povésti soustiedéné posloucha a pozoruje, vsima si souvislosti, klade otazky a odpovi-
da na otdazky, aktivné si v§im4, chce porozumét vécem, jeviim a déjlim, které vidi; poznava, Ze se miZe mnohému
naucit, raduje se z toho, co samo dokazalo a zvladlo, dokaze se vyjadiovat a sdélovat své prozitky, pocity a nalady
raznymi prostredky

e pri reprodukci déje zak ovlada rec, hovoti ve vhodné formulovanych vétach, samostatné vyjadruje své myslenky,
sdéleni, otazky i odpovédi, rozumi slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog

e pfivybarvovani omalovanek zak ma smysl pro povinnost v praci, k tkoldm a povinnostem pfistupuje zodpovédné;
vazi si prace i usili druhych
Pomucky

Upravena poveést, barevné (pohyblivé) obrazky déjové linie, zvonek, omalovanky, pastelky.

3.1.2 Téma C. 2 (Trpaslici aktivity) — 1 hodina
Téma cCasoveé odpovida jedné vyucovaci hodiné. Hodina je rozdélena do nékolika ¢asti.

V prvni ¢asti s détmi hrajeme pohybovou hru ,Na zrcadlo”. Déti utvofi dvojice, pani ucitelka rozda ve dvojici €isla jedna
a dva. Na povel jedna udélaji déti ,jednicky” jakoukoliv pdzu a déti ,,dvojky” musi obrazové pézu opakovat. Déti mohou
vymyslet, cokoliv je napadne. Pani ucitelka stfida jakkoliv povely ,jedna”, ,,dva”. Hra vznikla na namét pohdadky ,,Snéhu-

o 77

rka a sedm trpaslikd”, kde zla ¢arodéjnice méla zrcadlo.

V druhé ¢asti si s détmi povidame v kruhu s nasim novym kamarddem FrantiSkem (trpaslikem), se kterym se nejprve
seznamime a poté si poviddme o predeslém dni, snaZime se pomoci obrazkl z povésti sestavit ¢asovou linii.

Ve treti ¢asti se déti presunou na zahradu a za¢nou se rozdélovat do skupin na aktivity:
e Tunel v piskovisti

Déti si vezmou dostupné naradi na piskovisté (predevsim lopatky, ale mohou tunel kopat i babovkami nebo si pomoct
hrabickami). Z kazdé strany piskovisté je tym malych trpaslik(l (déti), ktefi se snazi prokopat trpaslici tunel z jedné strany
na druhou, tak aby se jim dala poslat napfiklad kulicka.

e Skladani puzzle s obrazkem trpaslikl
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FrantiSek by chtél znova vidét své kamarady aspon na obrazku, a tak nabada déti, jestli by mu nepomohly postavit
puzzle ze 120 dilkd. Vzhledem k poctu dilkt a narocnosti obrazk( je doporuceno puzzle nechat skladat predevsim déti
predskolniho véku (5-6 let).

e Tridéni kamen( dle velikosti a barvy

Déti dobre vi, Ze kazdy kamen neni stejny ani velikosti ani barvou. Proto jim pani ucitelka zada ukol srovnat kameny

z Marianské skaly podle velikosti od nejmensiho po nejvétsi a poté podle barev. Déti si tak procvi¢i mensi x vétsi a barvy,

které nejsou na prvni pohled tolik odlisné.

Organizacni formy

1. cast — déti jsou rozprostreny po celé tfidé ve dvojicich

2. Cast— déti sedi v krouzku tak, aby na sebe vSechny vidély, uprostfed krouzku jsou poloZené obrazky

3. (Cast — Cinnosti déti se odehravaji v riznych ¢astech zahrady. Na travé na knizce skladaji puzzle, u stolecku v altanku
tfidi kameny a na piskovisti kopou tunel.

Vyukové metody

1. cast —dovednostné-pohybova metoda

2. &ast—metoda fizeného rozhovoru a diskuse

3. Cast — dovednostné-prakticka metoda, samostatna prace déti, proZitkové uceni

Vyucovaci cile

Déti umi reagovat na pokyny ucitelky, nevyrusuji pfi vykladu a diskusi ostatni, dokaze se ¢asové zorientovat v déjové li-
nii. Déti se aktivné Gcastni vSech pohybovych a praktickych ukold, které se zvoli. Respektuji se navzajem a umi spolecné
spolupracovat na zadanych ukolech.

Klicové kompetence

e komunikativni — ovlada rec, hovoti ve vhodné formulovanych vétach, samostatné vyjadruje své myslenky, sdéleni,
otazky i odpovédi, rozumi slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog

e socidlni a personalni — projevuje détskym zplisobem citlivost a ohleduplnost k druhym

e kuceni—se ucinejen spontanné, ale i védomé, vyvine usili, soustfedi se na ¢innost a zamérné si zapamatuje; pfi za-
dané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat podle instrukci a pokyn(, je schopno dobrat se k vysledkiim

Pouzita literatura:

HERMANOVA, Jana a Milan MACEK. Metodika pro podporu tvorby kolniho vzdélavaciho programu ve $kolskych zafize-
nich pro zajmové vzdélavani. 2., aktualiz. a rozs. vyd. V Praze: Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy, Odbor pro
mladez, 2009. ISBN 978-80-86784-77-9.

Pomucky

1. cast— notebook — hudba z www.youtube.com

2. Cast — obrazkovy material, manasek Frantisek

3. Cast — pisek, lopatky, puzzle s tématikou trpaslikl, deka, libovolna podlozka na skladani, stolecky s lavickami, kame-
ny rlznych barev, tvaru a velikosti
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Navrhované ¢innosti

Kloboucku hop, vytvoreni trpasli¢iho pexesa

Obr. Kloboucku hop — autor programu

3.1.3 Zatrpasliky do usteckého muzea - 2 hodiny

Téma Casové odpovida dvéma vyucovacim hodindm. Neni vsak striktné déleno do dvou vyucovacich hodin, ale je roz-
déleno do Ctyr ¢asti. Mezi jednotlivé Casti |ze zaradit kratké prestavky.

V prvni ¢asti je détem promitana pohadka, ve které jsou mimo jiné zabéry z muzejniho geologického depozitare, ktery
déti navstivi v druhé ¢asti. Na propojeni jsou déti upozornény uz béhem promitani, kdy ucitel zmini, Ze prezentovana
mista spolu navstivi.

V depozitafi je pfednes détem upraven do pochopitelné podoby. Geolozka, ktera v pohadce také hraje, posouva rega-
ly stejné jako ve filmu a ukazuje podobné exponaty. Déti se musi chovat klidné a opatrné, je u nich vzbuzovana ucta
k muzeadliim i k samotnému prostoru depozitare. Ucitel pIni funkci prostfednika mezi détmi a odbornym pracovnikem,
pfi nepochopeni vykladu détem prevadi vyrazy Ci sdéleni do pfijatelné a pochopitelné formy, v pfipadé potreby poma-
ha détem formulovat otazky.

Ve treti ¢asti, béhem plnéni Ukold trpasli¢i stezky, se na ni zpoéatku pohybuji pouze nékteré déti, ostatni pozoruji
spoluzaky a postupné se pfi uvolnéni prvnich stanovist pridavaji. Také déti, které uz stezku prosly, pfi ¢ekani spoluzaky
na stezce pozoruji. U ¢ekajicich déti dozoruje jedna ucitelka, ktera si s nimi povida o jejich pocitech, dodava jim odva-
hu, sdili jejich téSeni se a probira s nimi zazitky ze stezky. U stanovisté rozbijeni kaminkd jsou malé sklenéné barevné
kaminky zality do saddrovych Sedych kamend. Sadra je mékka a déti tento sadrovy kdmen snadno rozbiji. Pfi odlévani
doporucujeme nalit fidkou sadru do plat od vajicek vyloZzenych smrstovaci folii, do jednotlivych kopeckd sadry potom
zatlacit po jednom barevném sklenéném kaminku. Sadru je jesté pfi michani vhodné dobarvit trochou ¢erné tempery,
vysledné kameny maji pékny Sedivy nadech a vypadaiji vic autenticky. U stanovisté zdobeni luceren déti zdobi sklenicku
fixami na sklo, lektor potom sklenicku rozsviti tim, Ze do ni vloZi zluty pruh papiru. Lucerny jsou vyrobeny z malych zava-
fovacich sklenicek, kolem hrdla je pridélano jednoduché ucho z vazaciho dratu. K prevazeni déti slouZi ploSinovy vozik
s madlem, prevoznik ma klobouk a padlo.

PFi vyrobé pranicka ve Ctvrté ¢asti déti dostanou pripravenou omalovankovou Sablonu velikosti A6, se kterou pracuiji.
Bé&hem prace jsou déti nabadany k vlastnimu projevu, k doplriovani vlastnich kresebnych prvkl do predkreslené sablo-
ny, k vybéru barev okvétnich listkd i viné.
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Organizacni formy
1. ¢&ast —déti sedi na koberci nebo na malych Zidlickach tak, aby viechny vidély.
2. Cast — déti stoji ve skupiné, geolog jim predseda — vyklada a ukazuje exponaty.

3. Cast — déti se pohybuji po stezce, ¢ast déti ¢eka ve vyhranéném prostoru s ucitelkou. Dalsi dospéli jsou u stanovisté
s rozbijenim kaminkd, u stanovisté zdobeni luceren a u stanovisté loveni rybek — zde podporuji détskou ¢innost.
Jeden dospély prevazi déti na malém voziku, ktery predstavuje privoz. Pfevoznik pribézné zvoni na zvon.

4, Cast—prace déti probihd u pracovnich stolkd, material je détem k dispozici u velkého vydejniho stolu, déti si k nému
samy chodi podle aktualni potreby.

Vyukové metody

1. cast — Projekéni metoda a metoda fizeného rozhovoru

2. Cast — Metoda frontalniho vykladu a fizeného rozhovoru

3. a4. Cast — dovednostné-prakticka metoda, samostatna prace déti

Vyucovaci cile

74k se umi sousttedit na déj prib&hu, nerusi pfi sledovéni ostatni, dokdze reprodukovat hlavni déjové body. Zak naslou-
chd prednesu dospélého, chova se ohleduplné a s Gictou. Zak se aktivné Géastni dovednostnich a pohybovych tkold. Zak
respektuje ostatni spoluzdky, umi se podélit o nabizené aktivity, nechava prostor pro projev spoluzakd. Zak se aktivné
podili na tvorbé, vklada do ni svij nazor, um a osobity projev.

Klicové kompetence

o 7ak pfisledovani povésti a pfi ndvstévé depozitare soustiedéné pozoruje, zkouma, objevuje, vS§ima si souvislosti

e 7ak pri prohlidce depozitare a pri samostatné cCinnosti na stezce a v dilnach klade otazky a hleda na né odpovédi,
aktivné si vSima, co se kolem ného déje; chce porozumét vécem, jeviim a déjam, které kolem sebe vidi; poznava, ze
se mUZe mnohému naudit, raduje se z toho, co sdm dokazal a zvladl

e 73k pfi prochazeni stezkou a pfi naslednych dilnach fesSi sdm problémy, na které staci, znamé a opakujici se situace
se snaZi fesit samostatné, na zakladé ndpodoby, ndrocnéjsi ukoly fesi s oporou dospélého

e 74k béhem vsech svych ¢innosti na pohybové stezce odhaduje rizika svych napadd, jde za svym zamérem, ale také
dokaZe ménit cesty a pfizplsobovat se danym okolnostem, chépe, Ze se miZe o tom, co udéla, rozhodovat svobod-
né, ale Ze za sva rozhodnuti také odpovida, ma smysl pro povinnost ve hfe, praci i uceni; k Gkoldm a povinnostem
pfistupuje zodpovédné; vazi si prace i Usili druhych

e pfi praci v dilnach ma zak smysl pro povinnost, k tkollim a povinnostem pfistupuje zodpovédné; vazi si prace i Gsili
druhych, praci dokonci

Pom{icky

1. cast — promitaci zafizeni

KRSEK, M., VILIMEK, J. Poklad z Maridnské skély. Zdznam na DVD. Usti nad Labem 2015.
2. Cast—bez pomlcek

3. (¢ast — latkovy tunel k prolézani s otvorem, ve kterém jsou ukryty sadrové kaminky, stolek k rozbijeni sadrovych
kamink, sadrové kaminky s diamanty, kladivka, dfevéna lavka (lze pouzit vhodnou lavicku nebo prkno poloZzené
na zemi), latkové rybicky, sitky k loveni rybek, Stolek pro zdobeni luceren, sklenéné lucernicky s draténym uchem,
fixy na sklo, Zluté pruhy papiru do sklenicek, ploSinovy vozik, padlo, klobouk prevoznika, zvon, Zinénky

4, cast — stolky a Zidlicky pro tvoreni, stdl na material, pranicka, filcova kolecka, okvétni listky z barevnych papird,
pastelky fixy, ndzky, lepidla ty¢inkova, olejové vonné esence do kyticek (byly pouZity viiné levandule, riZe a violka)
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3.1.4 Téma ¢. 4 (Trpaslici vesnice) — 1 hodina
Téma Casoveé odpovida jedné vyucovaci hodiné. Téma je rozdéleno na 2 ¢asti.

V prvni ¢asti s détmi hrajeme pohybovou hru ,Trpaslicek, nebo clovicek?”. Déti béhaji a tancuji po zahradé (pokud
to pocasi dovoli, mGZeme to hrat i v herné) na pusténé pohadkové pisnicky. Kdyz se pisnicka stopne, pani ucitelka
fekne povel budto trpaslik, nebo ¢lovék. Pokud fekne trpaslik, déti si sednou do podfepu a schovaji si hlavicky, pokud
pani ucitelka rekne povel ¢lovék, déti se snazi udélat co nejvétsi ramus (dupat, bouchat do zemé, cokoliv je napadne
v mezich bezpecnosti). Hra je zaloZena na sluchové vnimani a poslechnuti povelu. Vydychame se a poté si sedneme
do krouzku na podlozky. Pani ucitelky pfedem vytvori 30 trpaslikd, které jsou rizné barevné, s rizné velkymi ¢epickami,
maji na sobé réizné znaky. Ukolem déti bude tfidit a srovnavat podle vybranych znakd. Pani u¢itelky si pfipravi i karticky
s ukoly, napfr.:

e Najdi vSechny trpasliky, ktefi maji na sobé néco modrého.
¢ Najdi vSechny trpasliky, ktefi maji v ruce kouzelné jablicko.
e Rozdél trpasliky podle velikosti cepicek.

e Rozdél trpasliky podle tvar(i na obleceni.

e Je tu néjaky trpaslicek s hnédymi vousy?

* Vyber vSechny trpaslicky s kSandami.

e Spocitej vSechny trpaslicky, co maji pasek.

¢ Najdi vSechny trpasli¢ky, co maji knofliky.

¢ Najdes trpasliky s bilymi botami?

Hru jsme si sami vytvofili pomoci ¢tvrtek, pastelek a fixQ.

V druhé ¢asti se stejné jako v predchozich dnech déti sami vyberou z pfipravenych cinnosti a tim se rozdéli do skupin:
e Trpaslici vesnice

Déti z dostupnych prirodnich material( postavi na vybraném misté na zahradé, jak si predstavuji trpasli¢i vesnici (do-
mecek z klacik(i, mechu, travy, kameny jako cesti¢ka), mohou postavit i pfimo Maridanskou skalu z kamenu a vesnici lidi
u Marianskeé skdly. Podstatou tvofivé hry je vyuzit pouze pfirodni materialy.

e Trpaslicek ze dreva

Détem pfipravime na stdl vhodné klaciky k vyrobé trpaslika. Zafizneme z jedné strany do rovna (pilkou/zahradnickymi
ndzkami), aby nam budouci trpaslici pékné stéli. Druhou stranu ofezeme nozem do Spicky a odstranime kiru v misté
obliceje figurky. s détmi tak mizeme trénovat zachazeni s noZzem nebo jim to mGzeme takto sami predpfipravit. Akry-
lovymi nebo jinymi stalymi barvami pomalujeme cepice a obliceje trpaslika.

Organizacni formy

1. cast—déti jsou rozmisténi po vyhrazené ¢asti zahrady, sedi v krouzku na podlozkach tak, aby na sebe viechny vidély
a vidély i na trpaslicky vyskladané uprostred.

2. Cast - déti jsou na jimi vybrané Casti zahrady, kde tvori vesnicku, druha skupina je u stolecku v altanku, kde vyrabi
drevéné trpaslicky.

Vyukové metody

1. ¢&ast—dovednostné-pohybova metoda, metoda fizeného rozhovoru a rozvijeni ziskanych védomosti

2. Cast — dovednostné-praktickd metoda, samostatna prace déti, proZitkové uceni
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Vyucovaci cile

Déti umi reagovat na pokyny ucitelky, nevyrusuji pfi vykladu a diskusi ostatni, dokazi reagovat na otazky a tkoly a sprav-
né je vyresit. Déti se aktivné ucastni viech pohybovych a praktickych tGkold, které si zvoli. Respektuji se navzajem a umi
spolec¢né spolupracovat na zadanych ukolech.

Klicové kompetence

e komunikativni — ovlada rec, hovoti ve vhodné formulovanych vétach, samostatné vyjadruje své myslenky, sdéleni,
otazky i odpovédi, rozumi slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog

e socidlni a personalni — projevuje détskym zplisobem citlivost a ohleduplnost k druhym

e kuceni—se uci nejen spontanné, ale i védomé, vyvine usili, soustfedi se na ¢innost a zamérné si zapamatuje; pfi za-
dané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat podle instrukci a pokyn(, je schopno dobrat se k vysledkiim

Pomucky

1. cast—notebook a reproduktor — hudba z www.youtube.com, vyrobeni trpaslici a karticky s ukoly, podlozky na sezeni

2. cast —klaciky, nlizky nebo n(z, akrylové nebo temperové barvy, mech, kameny, trava, dalsi rizné pfirodni materidly

Navrhované aktivity

Trpaslici karty

Obr. Trpasli¢i karty — autor programu

3.1.5 Téma C. 5 (Keramicti trpaslicci) — 2 hodiny

Téma Casové odpovida dvéma vyucovacim hodindm. Neni to vSak striktné rozdéleno, vzhledem k tomu, Ze se v tomto
bloku budeme zabyvat predevsim jednou aktivitou. Déti se v tomto dnu nauci pracovat s keramickou hlinou a nacinim.
Kazdé dité si z keramiky samo postavi svého trpasli¢ka, dd mu jméno a Fekne, co jeho trpasli¢ek umi. Rekneme si, co je
to keramicka hlina, slikr, Srafovani a dalsi pojmy spojené s keramickou dilnou.
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V prvni hodiné si nejdrive v krouzku povime, co je to keramika. Jak se s keramikou tvori, vysvétlime si zakladni keramic-
ké pojmy. Poté je rozsadime ke stoleckiim, kde maji pfipraveny mokry hadr plat z keramické hliny v podobé % kruhu.
Nejdrive si kousek z levé strany posrafujeme (poskrabeme), to samé udélame z pravé strany zezadu, poté naneseme $li-
kr (smés vody a keramické hliny, vznikne nam z toho bahno, kterému se fika slikr neboli lepidlo na keramiku) na posra-
fované mista a spojime tak, aby ndm z toho vznikla stojici Spicka. Poté si déti voli velikost Cepicky tak, Ze za¢nou vrch
Spicky muchlat do riizného tvaru (dozadu, doleva, doprava) podle jejich fantazie, jak se jim to libi.

V druhé hodiné budeme pokracovat ve vyrabéni. a zatneme tam, kde jsme skoncili. Cepi¢ku oddélime od zbytku hlavi¢-
ky prouzkem hliny, ktery opét posrafujeme a natfeme slikrem tak, aby nam prouzek na cepiéce drzel (mensim détem
muzZeme prouzZek predpfipravit, starsi déti, co maji zkusenost s keramikou, jisté zvladnou z keramického platu pomoci
keramického noziku ufiznout sami). Pfilepime stejnym postupem pfipraveny nos a usi, oci si déti z hliny vytvori sami
tak, Ze budou v rukou valet kousek hliny, dokud nevznikne kuli¢ka, namaluji pusinku Spejli (musi ale davat pozor, aby
trpasliky nepropichly, pouze jemné pusu nakreslit), ozdobi si cepicku a trpaslicek je skoro hotovy. Pockame ted par dnd,
dokud hlina nevyschne, pak dame do pece a po vypaleni mohou déti i trpaslika nabarvit, to nas ¢ekd v nasledujicim
tydnu. Poté si sedneme opét do krouzku, kde se déti zamysli nad jménem trpaslicka a feknou, co umi a ¢im se zabyva.
Organizacni formy

1. hodina — déti sedi v krouzku, pfi vyrabéni u stolecku.

2. hodina — vSechny déti sedi u stolecku.

Vyukové metody
1. hodina — metoda fizeného rozhovoru a diskuse

2. hodina — dovednostné-prakticka metoda, samostatnd prace déti

Vyucovaci cile

Déti nevyrusuji pfi vykladu a diskusi ostatni, dokazi reagovat na otazky. Déti se aktivné Gcastni vytvarného ukolu, ktery
je pro vsechny pfipraven. Respektuji se navzdjem a umi spolupracovat a navzajem si pomahat.

Klicové kompetence

e komunikativni — ovlada fec, hovoti ve vhodné formulovanych vétach, samostatné vyjadfuje své myslenky, sdéleni,
otazky i odpovédi, rozumi slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog

e socialni a personalni — projevuje détskym zplsobem citlivost a ohleduplnost k druhym

e k uceni — se uci nejen spontanné, ale i védomé, vyvine Usili, soustfedi se na ¢innost a zamérné si zapamatuje; pfi
zadané praci dokondi, co zapocalo; dovede postupovat podle instrukci a pokynd, je schopno dobrat se ke konecné-
mu vytvoru

Pomucky

1. hodina — BLAHOVA, Pavla. Keramika pro zacate¢niky: jednoduse a bez kruhu. V Brné: CPress, 2017. ISBN 9788026413899.
keramicka hlina, keramicky ndz, Spejle, hfebinek na Srafovani nebo plastova vidlicka, slikr, Stétec na potirani Slikrem, stolecky
a zidlicky

2. hodina — keramicka hlina, keramicky nQz, Spejle, hiebinek na Srafovani nebo plastova vidlicka, slikr, Stétec na potirani sli-
krem, stolecky a Zidlicky

Pouzita literatura:

BLAHOVA, Pavla. Keramika pro za¢ate¢niky: jednoduse a bez kruhu. V Brné: CPress, 2017. ISBN 9788026413899.
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3.2 METODICKY BLOK C. 2 (CESTA ZA POKLADEM)

V tomto tydnu uz déti pracuji se ziskanymi znalostmi z predchoziho tydne, prohlubuji povédomi o Marianské skale,
trpaslicich a téZzbé kamen( a diamant(. Vydaji se hledat poklad k Maridnské skéle, kde se naudi spolupracovat, pro-
sazovat své nazory a postupy pfi feSeni problémda. Jsou vyuzity formy skupinové a individudlni vyuky. Frontalni vyuka
probiha minimalné, a to predevsim v komunitnich kruzich. k utuzovani vztaht a spoluprace mezi détmi nam pomahaji
kooperativni ¢innosti, které jsou obsaZzeny v kazdém dnu.

3.2.1 Téma €. 1 (Minulost vs. pfitomnost) — 1 hodina

Téma Casoveé odpovida jedné vyucovaci hodiné. Téma je rozdéleno na 2 ¢asti.

V prvni ¢asti s détmi hrajeme pohybovou hru , kdyZ trpaslik ¢aruje”. Déti se postavi do hloucku na jednu stranu tfidy,
jednoho trpaslicka (dité) si vezme stranou a trpaslicek ¢aruje:

Cary mary pod kodary, at jsou tady ... a vymysli si jakékoliv zvitatko.

Déti musi od zacatku tridy predvadét aZz na konec tfidy zacarované zviratko. Hra je koncipovana na procviceni celého
téla, poslouchani rozkazu a procviceni zvukd a pohybuju zvifatek.

Po protazeni celého téla si opét déti sednou do krouzku, kde si zopakujeme povést a vSe co jsme se doposud naucili.

V druhé ¢asti hodiny si déti vyberou z nabizenych aktivit, které je nutno splnit:

Znaky na kamenech

Na zhruba 10 kaminkd vymyslime a nakreslime znaky z povésti ,,Poklad od Marianské skaly”. Déti budou muset podle
toho, jak si povést pamatuji posklddat kaminky za sebou tak, aby povést davala smysl. Své myslenkové pochody, proc¢
kaminky umistily, tak jak umistily, budou muset slovné ohodnotit.

Stavéni Marianské skaly

Déti se budou snaZzit postavit z dostupnych kamend Maridnskou skalu. Tato Cinnost je zamérena na procviceni jemné
motoriky a rovnovahu predmétd, trpélivost a soustfedénost déti. Také si procvici praci v tymu a komunikaci.

MensSi x vétsi

Déti dostanou pracovni list se Sesti rdzné velkymi trpasliky. Jejich ikolem bude trpasliky vysttihat a na barevny papir
poskladat spravné od nejmensiho po nejvétsi nebo od nejvétsiho po nejmensi. Nechame to na naladé a rozhodnuti
déti. Tento ukol je zaméreny na zrakové vnimani.

Organizacni formy

1. casti—déti jsou rozmistény po vyhrazené Casti zahrady, sedi v krouzku na podlozkach tak, aby na sebe vSechny vidély.

2. (Casti— déti jsou v rlznych ¢astech zahrady (pokud je nepfiznivé pocasi, tak ve tfidé) a u stolecku

Vyukové metody
1. cast —dovednostné-pohybova metoda, metoda fizeného rozhovoru a rozvijeni ziskanych védomosti

2. Cast —dovednostné-praktickd metoda, samostatna prace déti, skupinova prace

Vyucovaci cile
Déti umi reagovat na pokyny ucitelky, nevyrusuji pfi vykladu a diskusi ostatni, dokazi reagovat na otazky a tkoly a sprav-

né je vyresit. Déti se aktivné ucastni viech pohybovych a praktickych tGkold, které si zvoli. Respektuji se navzajem a umi
spolecné spolupracovat na zadanych ukolech.
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Klicové kompetence

e komunikativni — ovlada rec, hovoti ve vhodné formulovanych vétach, samostatné vyjadfuje své myslenky, sdéleni,
otazky i odpovédi, rozumi slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog

e socialni a personalni — projevuje détskym zplsobem citlivost a ohleduplnost k druhym

e kuceni—se ucinejen spontanné, ale i védomé, vyvine usili, soustfedi se na ¢innost a zamérné si zapamatuje; pfi za-
dané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat podle instrukci a pokyn(, je schopno dobrat se k vysledkiim

Pomucky

1. cast —notebook —hudba z www.youtube.com, podlozky na zem

2. Cast —fixy, pastelky, pracovni list — pfiloha €. 5, kameny s obrazky, obycejné kameny

3.2.2 Téma C. 2 (Jaka je prace trpaslikti?) — 1 hodina
Téma Casoveé odpovida jedné vyucovaci hodiné.

Kresba velkoformatového trpaslika dle fantazie — jakou ma trpaslik ¢epi¢ku? Jakou ma asi postavu? Ma vousy a velky
nohy? Seznameni s polodrahokamy a tfidéni dle barev. Archeologicka sada —vytesavani drahych kamenu s ochrannymi
brylemi pomoci kladivka, dlata, Stétce — zkoumani pod lupou.

Jako prvni si zahrajeme pohybovou hru ,,Barevni trpaslici”. Déti rozdélime podle barevnych $atkd na tymy. Kazdy tym
ma svij domecek rGzné po herné (zahradé). Pani ucitelka bude mit od kazdého tymu trpaslickd také satek. Podle toho
jaky barevny Satky zvedne nad hlavu, si déti vyméni své domecky. Po pohybové hie nabidneme détem Cinnosti:

e Velkoformatovy trpaslik

Détem dame velkou A3 ¢tvrtku, tempery a Stétec a zadani bude znit: namaluj trpaslika takového, jakého si ho predsta-
vujes ty. Déti rozviji fantazii, spravné drzeni Stétce a malovani s nim. Zalezi uz na détech, jestli namaluji pouze oblicej
nebo celou postavu i s prirodou.

e Tridéni polodrahokaml

Dalsi ¢innost, kterd k nasi povésti neodmyslitelné patfi, se tyka drahokamd. Détem dame roztfidit rlizné barevné (my;,
protoze mame déti uz starsi, jsme zvolili pouze svétle a tmavé modré) drahokamy. Ukolem déti bude je spravné roztfidit
do misticek podle barev. Opét se zaméfime na zrakové vnimani a procvic¢eni riznych odstind barev.

¢ Archeologicka sada

U drahokam zlistaneme i v dalsi ¢innosti. Détem rozdame archeologickou sadu, ktera obsahuje kladivko, dlato, sté-
tecek a lupu. Ukolem bude pomoci kladivka a dlata z tvrdého sadrového kvadru vytesat vzacny polodrahokam, odistit
ho pomoci $tétce a prozkoumat pod lupou.

Organizacni formy

e déti jsou rozmistény po herné do barevnych tymu

e sedi samy nebo ve skupinkach u stolecku podle vybrané cinnosti.

Vyukové metody
¢ dovednostné-pohybova metoda, a rozvijeni ziskanych védomosti

¢ dovednostné-prakticka metoda, samostatna prace déti, skupinova prace, zkoumani
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Vyucovaci cile

Déti umi reagovat na pokyny ucitelky, nevyrusuji pfi diskusi ostatni, dokazi reagovat na tkoly a spravné je vyresit. Déti
se aktivné Ucastni vsech pohybovych a praktickych tkold, které si zvoli. Respektuji se navzajem a umi spolecné spolu-
pracovat na zadanych ukolech.

Klicové kompetence

e komunikativni — ovlada rec, hovoti ve vhodné formulovanych vétach, samostatné vyjadruje své myslenky, sdéleni,
otazky i odpovédi, rozumi slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog

e socidlni a personalni — projevuje détskym zplisobem citlivost a ohleduplnost k druhym

e k uceni — se uci nejen spontanné, ale i védomé, vyvine Usili, soustfedi se na ¢innost a zamérné si zapamatuje; pfi
zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat podle instrukci a pokynd, je schopno dobrat se k vysledkim

Pomucky

Ctvrtka A3, tempery, Stétce na malovani, voda, drahokamy, misticky, lupa na pozorovani barev drahokam, kladivko,
dlato, ochranné bryle, archeologicka sada, lupa, Stétec na ometani polodrahokamu

HALL, Judy. Kameny od A do Z: podrobny prlvodce svétem Iécivych krystal(. PreloZil Lumir MIKULKA, pfelozil Gabriela
HAJTMAROVA. V Praze: Metafora, 2015. ISBN 978-80-7359-438-1.

Pouzita literatura:

HALL, Judy. Kameny od A do Z: podrobny privodce svétem léCivych krystali. PreloZil Lumir MIKULKA, pfeloZil Gabriela
HAJTMAROVA. V Praze: Metafora, 2015. ISBN 978-80-7359-438-1.

Navrhované aktivity

Pantomima (predvadéni prace trpaslikd), dramatizace poveésti

3.2.3 Téma ¢. 3 (Keramicti trpaslicci) — 2 hodiny
Téma cCasové odpovida dvéma vyucovacim hodinam.

V prvni hodiné se déti rozdéli na dvé skupiny. Prvni skupinka budou déti, které v pfedchozi hodiné vyrabély trpaslika
z keramiky, druhou skupinku budou tvofit déti, které v této hodiné chybély a trpaslika tedy nemaji. Druha skupina
dostane pracovni list s diamantem (pfiloha ¢. 3), ktery je rozdéleny na x ¢asti, v ¢astech diamantu je nakreslend jedna,
dvé nebo tfi a kazdy pocet teCek ma svoji barvu. Pomoci pocitani te¢ek déti cely diamant barvi pastely. Prvni skupina si
zacne barvit trpaslika z keramiky. Barvi ho technikou se stiratelnou ¢ernou (burretem, ktery je smichany s vodou). Déti
pomoci Stétce celého trpaslicka na ¢erno nabarvi.

V druhé hodiné druhé skupina pokracuje stale v malovani diamantu a miZzeme to prokladat otazkami na dalsi den a na hleda-
ni pokladu. Prvni skupina pocka, nez barva na trpasliku zaschne, vezme si pak houbicku a ¢ernou barvu se bude snazit pomoci
houbicky a vody co nejvice setfit, aby nam vznikl Spinavy efekt. Tato technika je jednoducha a déti ji zvladnou Upliné sami.

Organizacni formy

déti jsou rozmistény ve tridé ke stoleckiim podle skupin.

Vyukové metody

dovednostné-praktickd metoda, samostatna prace déti
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Vyucovaci cile

Déti umi reagovat na pokyny ucitelky, nevyrusuji pfi diskusi ostatni, dokazi reagovat na tkoly a spravné je vyresit. Déti
se aktivné Ucastni vsech praktickych ukold, které si zvoli. Respektuji se navzajem a umi spolecné spolupracovat na za-
danych ukolech a pomoct si.

Klicové kompetence

e komunikativni — ovlada rec, hovoti ve vhodné formulovanych vétach, samostatné vyjadruje své myslenky, sdéleni,
otazky i odpovédi, rozumi slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog

e socidlni a personalni — projevuje détskym zplisobem citlivost a ohleduplnost k druhym

e k uceni — se uci nejen spontanné, ale i védomé, vyvine Usili, soustfedi se na ¢innost a zamérné si zapamatuje; pfi
zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat podle instrukci a pokynd, je schopno dobrat se k vysledkim

Pomucky

pracovni list — pfiloha €. 3, pastely, burret, voda, hrnicek, stétec, houbicka, stolecky a Zidlicky, keramicky trpaslicci

3.2.4 Téma ¢. 9 (Poklad od Marianské skaly) — 2 hodiny
Téma odpovida dvéma vyucovacim hodinam. Je ale spiSe rozdéleno do 3 ¢asti.

V prvni ¢asti se spole¢né s détmi dopravime méstskou hromadnou dopravou na nejblizsi zastavku k Maridnské skale,
poté pokracujeme pésky pfimo k ni.

V druhé ¢asti po prichodu k Marianské skale podle Sipek a stop trpaslikll se snazime najit co nejvice indicii a pfiprave-
nych ukolU:

e Zazpivej pisnicku Hej hou, hej hou a spocitej kolik nas je.

e Udélejte ve dvojicich trakare.

e Zavri oCi a poslouchej zvuky (zpév ptacka, vitr, mlze hodit kaminek, [dmat vétvicku apod.).

¢ Hledani pokladu pomoci nalezené mapy — prostorova orientace, ktera déti dovede k nalezeni pokladu.

Ukoly volte tak, aby vyhovovaly vékové skupiné déti a tomu, co pravé potiebuji procviovat. BEhem pokladu si mizete
prohlédnout zacatek zachovalé chodby, kterou kdysi trpaslici vykopali a dalsi zajimavosti.

V tieti ¢asti se prochdzkou vratime zpatky do MS. Cestou déti diskutuji o zaZitcich.

Organizacni formy
1. ¢ast — déti se venku drzi ve dvojicich a v autobuse jsou vSichni pohromadé co nejblize k sobé.
2. Cast — déti jsou v hloucku a spolecné hledaji ukoly.

3. ¢ast — déti jsou ve dvojicich a v zastupu.

Vyukové metody

2. ¢ast — dovednostné-pohybova metoda, a rozvijeni ziskanych védomosti, skupinova prace déti, zkoumani

Vyucovaci cile

Déti se béhem aktivit pri hledani pokladu snazi diskutovat o moznych variantach ke spInéni tGkol(, snazi se prosadit svj
nazor a postup pri plnéni._ Déti umi reagovat na pokyny ucitelky. Déti se aktivné ucastni vSech pohybovych a praktickych
ukol(, které si zvoli. Respektuji se navzajem a umi spole¢né spolupracovat na zadanych tkolech.
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Klicové kompetence

e komunikativni — ovlada rec, hovoti ve vhodné formulovanych vétach, samostatné vyjadfuje své myslenky, sdéleni,
otazky i odpovédi, rozumi slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog

e socialni a personalni — projevuje détskym zplsobem citlivost a ohleduplnost k druhym

e k uceni — se uci nejen spontanné, ale i védomé, vyvine Usili, soustfedi se na ¢innost a zamérné si zapamatuje; pfi
zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat podle instrukci a pokynd, je schopno dobrat se k vysledkim

e k feSeni problému — uZiva pti feSeni mySlenkovych i praktickych problém logickych, matematickych i empirickych
postupll, pochopi jednoduché algoritmy feseni rlznych Gloh a situaci a vyuZiva je v dalSich situacich

e Cinnostni a obc¢anské — odhaduje rizika svych napadd, jde za svym zamérem, ale také dokaze ménit cesty a prizpu-
sobovat se danym okolnostem
Pomucky
papiry a tuzka na napsani ukold, kfida na Sipky — Po stopach trpaslikl, provazek na uvazani Ukoll na stromy a kere,
truhlu s pokladem (su$enky, ¢okolddové mince apod.), kli¢ k zamku na pokladu, zamek, Ustecky trpaslik
3.2.5 Téma €. 5 (Sadrovi trpaslicci) — 2 hodiny

Téma Casové odpovida dvéma vyucovacim hodinam.

1. hodina

Posledni den spolecné zhodnotime uplynulé dva tydny. K hodnoceni pouZijeme dva emotikony (vesely x smutny) a ko-
licek se znackou kazdého Ucastnika (ditéte), déti zhodnoti uplynulé dva tydny i slovné, a tak se dozvime, co vse si z té-
matu ,,Poklad od Marianské skaly” pamatuiji.

2. hodina

K uplnému ukonceni programu si kazdé dité nabarvi svého sadrového Usteckého trpaslicka, kterého jsme dostali od mu-
zea. Pomoci temper a $tétcd ho namaluji podle své fantazie, té se meze nekladou. Timto Ukolem svoji fantazii prohlubuji
a uci se soustfedénosti pfi casové narocnéjsim ukolu. Trpaslicka si potom na pamatku odnesou domd.

Organizacni formy

1. hodina — déti sedi u stolecku a postupné chodi k tabuli hodnotit

2. hodina — déti sedi u stolecku

Vyukové metody
1. hodina — metoda fizeného rozhovoru, diskuse, hodnoceni

2. hodina — praktické dovednosti déti, samostatné prace

Vyucovaci cile

Déti umi zhodnotit svou i praci organizatori programu. Umi reagovat na otdzky ucitelky. Nevyrusuji pfi hodnoceni
ostatnich. Déti se aktivné ucastni vSech praktickych UkolG. Respektuji se navzdjem a umi spolecné spolupracovat na za-
danych ukolech a pomoct si.
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Klicové kompetence

e komunikativni — ovlada rec, hovoti ve vhodné formulovanych vétach, samostatné vyjadfuje své myslenky, sdéleni,
otazky i odpovédi, rozumi slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog

e socialni a personalni — projevuje détskym zplsobem citlivost a ohleduplnost k druhym

e kuceni—se ucinejen spontanné, ale i védomé, vyvine usili, soustfedi se na ¢innost a zamérné si zapamatuje; pfi za-
dané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat podle instrukci a pokyn(, je schopno dobrat se k vysledkiim

Pomucky

emotikony — vesely x smutny, kolicky se znackou, tempery, Stétce, voda, sddrovy trpaslik, Zidlicky a stolecky
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PRILOHY

PRILOHA C. 1

Obr. Neosidlend krajina — autor programu
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Obr. Maridnskad skdla — autor programu

EVROPSHA LIME |\<§;I, MIT SVET PRECTENY
| aneb spolupréce knihoven a kol v Usteckém kraji.
Reg. ¢. CZ.02.3.68/0.0/0.0./16_03/0008225




74

Obr. Trpaslici ve skdle — autor programu
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Obr. Usti nad Labem — autor programu
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EVROPSHA LME %_ MIT SVET PRECTENY
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-H, i . b
Obr. Noc¢ni odchod — autor programu
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Obr. Dar od trpasliki — autor programu
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Obr. Ranni prekvapeni — autor programu
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PRILOHA €. 2

Omalovanky k povésti — autor programu
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PRILOHA C.3 - PRACOVNI LIST (DRAHOKAM)

Autor Denisa Svobodova

Pracownd list: [Vybard drahokam podie kiiie® = 2 puntiky = modie, 3 puntiky = Huté, 4 punt iy = Eervend
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PRILOHA C. 4
Trpasli¢i prani — velikost A5 (po preloZeni A6) — verze pro tisk dvou prani na format A4

Autor Denisa Svobodova

autor programu
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PRILOHA C.5

TRPASLIC) = POROYNAVANI DLE VELIKOSTI

Vystfihni a nalep na barevny papir Trpasliky tak, aby
byli srovnani od nejvétiiho po nejmensiho.

autor programu

EVROPSIA UNIE FK’!? MIT SVET PRECTENY
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EVROPEMA LINE |\<§;I, MIT SVET PRECTENY
Evecpaioh naduriinl s inpationd fondy I aneb spoluprace knihoven a kol v Usteckém kraji.

PRILOHA C. 6

Kresba temperou a tusi — ,Trpaslik” velky format

==/l

i il
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6 PRILOHA C.3-ZAVERECNA ZPRAVA O OVERENIi PROGRAMU V PRAXI

Vyzva Budovani kapacit pro rozvoj skol Il
Povinné volitelnd aktivita ¢. 3,4,6a 7

Zprava o ovéreni programu v praxi — pribéina

Pfijemce Severoceska védeckd knihovna v Usti nad Labem, pfispévkové organizace
Registracni Cislo projektu Cz.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008225
Nazev projektu Mit svét precteny aneb spoluprace knihoven a kol ve vzdélavani v Usteckém kraji
P18 — Zpracovani mistniho tématu z historie, folkloru, zemépisu, hospodaistvi regionu a uméni pro déti MS
Ndzev vytvofeného programu — Trpaslici z Marianské skaly
Poradové Cislo zpravy o realizaci 5.
1.
Misto ovéfeni programu Datum ovéreni programu Cilova skupina, s niz byl program ovéren?
MS Pohadka, Bezrugova 7, Usti nad Labem, Program byl ovéren v obdobi od 14.6. 2021 - Cilovou skupinou byly déti predskolniho
40011 18.6. 2021 véku (3-6 let)
Muzeum mésta Usti nad Labem Trida Motylci

1l.
Struény popis procesu ovéreni programu
a/ Jak probihalo ovéfeni programu (organizace, poéet uéastniki, poéet realizatord atd.)?
Program byl vytvoren jako dvoutydenni téma pro déti v materské skole. Prvni tyden byl nazvan “Patrani po trpaslicich”. V prvnim tydnu se

déti ve kolce seznamily s povésti “ Poklad od Marianské skaly” a poté si vybiraly Cinnosti spojené s timto tématem. Cely tyden byl kreativni
a zdbavny. Déti také navstivily Muzeum mésta Usti nad Labem, kde pro né byl pfipraven bohaty program.

Ovéreni programu se zucastnilo 25 déti, 2 pedagogové, 2 pracovnici muzea, 1 $kolni asistent
b/ Jaky byl zajem cilové skupiny?
Hlavnim cilem projektu bylo seznamit déti s povésti, ktera se vaze k Usteckému kraji.

Povést déti velice zaujala, téma trpaslikl a pokladu bylo pro déti velice lakavé. Tvofily, zkoumaly, pracovaly a uZivaly si vSechny pfipravené
¢innosti, které byli spojeny s tématem. Kazdy den mély na vyber z nékolika ¢innosti.

¢/ Jaka byla reakce cilové skupiny?

Déti se aktivné zapojovaly do vSech ¢innosti a Gkold. Odpovidaly na otazky, dokazaly povést prevypravét i nakreslit.

Vysledky ovéreni

a/ Vyéet hlavnich zjisténi/problému z ovéfovani programu:
Béhem ovérovani programu nebyly Zadné problémy zjistény.
b/ Navrhy Fedeni zjisténych probléma:
Nepredkladame zadné navrhy.
¢/ Bude/byl vytvofeny program upraven?
Program Ize pouZit bez tprav.
d/ Jak a v kterych &astech bude program na zakladé ovéfeni upraven?

Program Ize pouzit bez Uprav.

2 Uvedte stru¢né charakteristiku a velikost skupiny (napf. 25 74k 7. ro¢niku Z8 apod.) a nazev organizace.
m FVROPSKA LNE h\;t'i’ MIT SVET PRECTENY
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Hodnoceni uéastniki a realizatort ovéfeni3

a/ Jak uéastnici z cilové skupiny hodnotili ovéfovany program?

Program byl pro déti atraktivni. Celd skupina hodnotila vidy slovné, po vybranych ¢innostech, nebo po skonceni navstévy muzea. Kazdy den
jsme s détmi zopakovali co nového jsme se naucili, a co se ndm povedlo / nepovedlo.

b/ Co bylo v programu hodnoceno v ramci ovéfovaci skupiny nejlépe?

Nejvétsi zazitek mély déti z navstévy muzea, kde byl pro né pripraven doprovodny program. Neda se vSak vybrat jedna konkrétni véc, nebo
¢innost.

¢/ Jak byl hodnocen vécny obsah programu?
Vécny obsah programu byl hodnocen pozitivné. Déti si osvojily spoustu novych poznatkd v oblasti zemépisnych pojmd, kamend, femesel,
vztahu k historii naSeho mésta. Naucily se vyhleddvat v knize. Navstivily muzeum mésta Usti nad Labem. Rodi¢im doma povést a zazitky
s nadsenim vypravély. Dostala se k nam pozitivni zpétna vazba pfi rozhovorech s rodici.
d/ Jak bylo hodnoceno organizaéni a materialni zabezpeéeni programu?
Materialni zabezpedeni bylo dostacdujici. Veskery materidl a pomucky byly pfedem zajistény.
e/ Jak byl hodnocen vykon realizatorti programu?
Myslime si, Ze déti byly s realizatory programu dle jejich hodnoceni spokojeni. Byly nad3ené a dostatecné motivovany k ¢innostem a tématu.
f/ Jaké méli u€astnici vyhrady/pfipominky?
Déti nemély zadné pripominky.
g/ Opakovala se néktera vyhrada/pfipominka ze strany Géastnik( astéji? Jaka?
Ne.
h/ Budou pfipadné pfipominky uéastnikd zapracovany do dal$i verze programu? Pokud ne, pro¢?
Ugastnici naseho programu byly déti do véku 6-ti let. Ne. Neni déivod program ménit.
i/ Jak byl program hodnocen ze strany realizator( programu?
Program hodnotime jako velmi zajimavy a hravy. Pro cilovou skupinu atraktivni. Mile nas prekvapila zpétna vazba se strany rodi¢.
j/ Navrhuji realizatofi Gpravy programu, popf. jaké?
Program lze pouzit bez tprav.

k/ Budou tyto navrhy realizatori zapracovany do dalsi verze programu? Pokud ne, pro¢?

Program lze pouZzit bez Uprav.

I/ Konkrétni vyéet Gprav, které budou na zidkladé ovéfeni programu zapracovany do dal3i/finélni verze programu:

Program lze pouZit bez Uprav.

Zpracoval/a: Mgr. Lucie Hruba, 18.6. 2021, Usti nad Labem

Vychazi z evaluaénich dotaznik( zaka, ucitel(, realizatord programi — pracovnikl neformalniho vzdélavani & zaznama z rozhovora s détmi, které pFijemce uchovava pro kontroly na misté.
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7 PRILOHA €. 4—- ODBORNE A DIDAKTICKE POSUDKY PROGRAMU

Pro KA4 neni vyzadovano.
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8 PRILOHA €.5-DOKLAD O PROVEDENI NABIDKY KE ZVEREJNENI
PROGRAMU

Ondyiej Prancl

od: Hrankova Klara <klara.hrankova@npi.cz>
Odeslano: Ctvrtek 29. dubna 2021 9:46

Komu: Jifi Stary

Kopie: prancl@svkul.cz

Predmét: Re: dotaz na zverejnéni materidlu na RVP.cz
Dobry den,

dékuji za zpravu, Vasim dotazm rozumim.

K t&m &lankdm, mlzZete se inspirovat nasimi glanky na portalu. Clanek by mél mit metodicko-didakticky
charakter a mél by byt pro nasi cilovou skupinu ugitele. Délka ¢lankd se obvykle pohybuje okolo 4
normostran. Manual zasilam pfimo zde.

Ohledné nabidky materialu portalu RVP.CZ — jako doklad o tom, Ze jste material nabidli, by mohl slouzit
tento e-mail, ale nevim jisté. Kazdopadné Vas material na portalu RVP.CZ bude. Modul EMA, ktery je
soucasti portalu, je formou partnerstvi napojeny na databazi OP VVV, a tim se tak vSechny materialy z této
databaze preklapi do tohoto modulu.

Dékuji za pochopeni a v pfipadé, ze se rozhodnete na nas portdl viozit €lanek (neni to povinnost), budeme
radi.

Preji pékny den a mnoho zdravi!

Metodicky porta
RVP.CZ

npi

Klara Hrankova
redaktorka Metodického portalu RVP.CZ
Weilova 1271/6

102 00 Praha 10

Tel: +420 274 022 410

E-mail: klara.hrankova@npi.cz
WWW.Npi.cz

WWW.Ivp.cz

Od: Jifi Stary <stary@svkul.cz>

Odeslano: stieda 28. dubna 2021 17:00

Komu: Hrankova Klara <klara.hrankova@npi.cz>
Kopie: prancl@svkul.cz <prancl@svkul.cz>

Predmét: Re: dotaz na zverejnéni materidlu na RVP.cz

Dobry den,
dékuji Vam za zpravu. Clanek by nemél byt vé&tsi problém, povézte prosim, jaka forma by Vam nejvice vyhovovala a
ja text dodam.
Rad bych se jesté zastavil u mych puvodnich dotazl, protoze stale mi dost véci neni jasna:)
Nas$e vystupy nemame povinnost zvefejnit v databazi OP VVV. Mame Fidicimu organu predlozit doklad o tom, ze
jsme vzdeélavaci program nabidli RVP.cz.
Zde se dostavame do celkem schizofrenni situace, jelikoZ pro uvefejnéni na portale RVP.cz musi dat externi
hodnotitel RO OP VVV vzdélavacimu programu "punc nejvyssi kvality."
Podobnych projektd, jako je ten nas, se po republice realizuje nikoli, jsme tedy zatim prvni, ktefi se na Vas s
podobnym nev§ednim dotazem obracime?
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