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Vymeénny fond

Do nového roku s novou nabidkou
i novym vypUjénim rddem

Milé kolegyné&, mili kolegove,

na konci minulého roku jsme pro
vds v souladu s |. a Il. pilifem
aktudini koncepce ceskych
knihoven zacali nakupovat nové
typy dokumentU. Vedle
deskovych a karetnich her si tak
nyni do své knihovny muizete
zapujcit treba robotické hracky
nebo obrdzkove divadelko, ale

i stroj na vyrobu odznakud
(placek) nebo dataprojektor

s pfislusenstvim.

Tyto nové dokumenty nejsou
uréeny k bé&znému puojcovani
ctendrdm, ale mizete je vyuzit
pfi realizaci akci pro déti i
dospélé ve vasich knihovndch.

Zkuste treba:
e pozvat déti a jejich rodi¢e na
tanecéni's Ozoboty
o projit se s détmi z materské skolky
a s Bee-Boty pohddkovym lesem
e zahrdt détem pohddku o Budulinkovi
usporadat besedu s mistnim
pamétnikem a promitanim
fotografii
vyrobit vliastni odznak ¢tendre

Aby byly tyto hracky, pomuicky
a pristroje co nejlépe

a nejefektivnéji vyuzité,
nebudou soucdsti béznych
vyménnych soubor® a také
jejich vypujcni doba bude kratsi.

Pokud budete mit o jejich vyuziti
zdjem, rezervujte si je
prostfednictvim naseho online
katalogu a domluvte se s ndmi
na podminkdch zapujceni (kdy
je pottebujete, kdy je vratite, jak
si je pfeddme apod.). Ndsledné
vds poprosime o vyplnéni
kratkého hodnoticiho dotazniku.

Standardné pocitdme s mésicni
vypUjéni dobou, dle situace ji lze
prodlouzit. Zkrdcenou dobu maji
také deskové a karetni hry (tfi
mésice), i ty je tfeba si objednat
prostfednictvim katalogu.

V souvislosti s t€mito zménami
vyménného fondu, jeho presné
znéni najdete mj. na nasem
webu.

K&

INFORMACNI OBCASNIK
PRO KNIHOVNY USTECKA

AL

Novinky ve
vyménném fondu

Ozoboti (sada 12 ks)

e programovatelni mali
roboti pro starsi déti
(i dospélé )

e hry adrdhy pro
Ozoboty

Bee-Boti (sada 6 ks)

e roboticke hracky pro
mensi déeti (i dospélé)

e obrdzkove drahy pro
Bee-Boty

Divadélko Kamishibai

e drevénd obrdzkova
divadélka

e naucné i pohddkové
pfibéhy s metodikou

Plackovac
e stroj na vyrobu
odznakU/placek

Dataprojektor,
promitaci platno,
reproduktor, mikrofon



https://ipk.nkp.cz/docs/koncepce-rozvoje-2021-2027/koncepce-rozvoje-knihoven-2021-2027/view
https://katalog.knihovnauk.cz/library/SVKUNL/
https://katalog.knihovnauk.cz/library/SVKUNL/
https://forms.office.com/e/m02YjtqkPe
https://www.knihovnauk.cz/pro-knihovny/okresni-metodicke-oddeleni/vymenne-soubory/
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Robotika v knihovndach

Robotika se v souCasne dobé stava béznou soucdsti
vzdéldvacich programU ve skoldch, neméné
dulezitym tématem je ale i v neformdinim
vzdélavani. Proto se s roboty a dalsimi digitainimi
technologiemi stdle Castéji setkdvame take

v knihovndch.

Roboti jsou pro défti (i jejich rodice a prarodice)
afraktivni a zdbavni a jde zdroven o jednu

z moznych cest, jak jim pfiblizit soucasné
technologie a sezndmit je s principy jejich
fungovani.

Robotika podporuje rozvoj informatickeho

a logickeho mysleni, stejné tak ale i fadu dalsich
dulezitych dovednosti — schopnost ucit se novym
veécem, pochopit problém a hledaf feseni, umét se
rozhodovat, reagovat na zmeény, byt kreativni,
nebdt se chyb, nevzddvat se, umét si rozdélit velky
Ukol na mensi a postupné skladat feseni,
komunikovat a spolupracovat.

Nabidka robotickych hracek a stavebnic je
obrovskd, my vdm nyni nabizime dva typy, kromé
metodiky zajistime i potfebné proskoleni.

Ozobot

Ozobot je maly robot, ktery umi jezdit

a barevné sviti. Programovat ho mdzete
i bez pocitace, jen s pomoci fixd nebo
skldddanim puzzle. Kreslit mu cesty ale
mUzete také na tabletu (v Ozobot
aplikaci, nebo v malovdni).

Schopnost rozezndvat barvy ozobotovi
umoznuje reagovat na naucené
barevné kédy v kombinaci &tyr barev,
tzv. ozokddy. Diky tomu mu urcite, kam
mda jet na kfizovatce, kde se zastavi, jak
se bude chovat. Lze tak fesit rznd
zaddni z pfipravenych pracovnich listd,
hrat divadlo, porfddat ozoboti zdvody,
ucit se...

Bee-Bot

"V¢elka" je programovatelny robot

s jednoduchym ovldddnim pro déti od
3 let. S jeho pomoci pochopi algoritmy
a mohou si vymyslet a vyzkouset
jednoduché programy.

Na zadech robota jsou pfikazova
tlacitka (vlevo, vpravo, dopredu, zpét
atp.), pomoci nichz se pldnuje cesta.
Bee-Bot se pohybuje po 15cm
dlouhych krocich, umi se otacet o 90°

a pamatuje si az 200 krokd. Ve spojeni

s fadou obrdzkovych a volné
sestavitelnych podlozek poskytuje velky
prostor pro kreativitu pfi vytvdreni ukolU.




Divadélko Kamishibai

Divadélko je inspirovdno
tradi¢nim japonskym poulic¢nim
divadlem Kamishibai.

Jednotlivé pfibéhy jsou ztvarnény
na papirovych kartdch, které se
postupné vymenuji v dievéném
ramu scény (kuffiku) a jsou
doprovdzeny popisovdnim déje
z Ust vypravéce. Slovni komentdr
je zapsdn na zadni strané karet.

Divadélko md nejen zdbavny,
ale také vzdéldvaci charakter,
v nadi nabidce tak najdete

pribéhy pohddkove a naucné.

Divadlo pracuje s kartami ve
formdatu A3 a kromé setkdni

s détmi je] mUzete vyuzit treba
pro prdci se seniory. Nebo si

s détmi namalujte vlastni
pfibéh...

Jak je najdete?

1. Otevrete online katalog
vyménného fondu:
https://katalog.knihovnauk.
cz/library/SVKUNL/

2. Prinlaste se do sveho konta
knihovny

3. Vyhledejte pozadovany
dokument - do
vyhleddvaciho pole
zadejte termin:

e ozoboft

* bee-bot

e kamishibai

e stroj na vyrobu placek

e dafaprojektor

e stolni hry (a pak v pravém
sloupci “Rezy” zvolte typ
dokumentu “Ostatni
dokumenty”)

4. Vyberte si konkrétni
dokument, dejte dle nabidky
“Ziskat" nebo “Rezervovat”
a dokument si objednejte

Plackovac

Pomoci stroje na vyrobu placek
si jednoduse vyrobite tfreba
odmény nebo medaile pro
détské soutéze, déti si také
mohou navrhnout placky se
svymi vlastnimi motivy.

Kromé stroje a prdzdnych
placek potfebujete jen nbzky
nebo kruhovou fezacku

a vytisténé &i nakreslené motivy.

Velikost placek: 32 nebo 58 mm.

Dataprojektor

Pro své akce si mdzete vypuUjcit
lampovy projektor Epson
EB-982W (dobra svitivost, jasny
obraz i ve dne) s pfislusenstvim:
e mobilni pldtno ELITE SCREENS
na stafivu (221,5x 124,5 cm,
16:9) i pro venkovni pouzifi,
e prenosny Bluetooth
reproduktor JBL Party Box
Encore (vydrz baterie az
10 hodin, svételné efekty,
vyborny zvuk), bezdrdtovy
mikrofon.

Stoln

—
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Deskové a karetni hry vdm uz
néjaky c¢as nabizime,

v souCasné dobé mate
moznost si vybrat z témér dvou
stovek her. Najdete mezi nimi
hry pro déti i dospélé, hry pro
jednoho hrdce i skupinové, hry
pro zabavu i hry vzdélavaci.

MUzZete si zvolit, zda je
¢tendrdm pujcite domu, nebo
si budete hrat jen v knihovné.



https://katalog.knihovnauk.cz/library/SVKUNL/
https://katalog.knihovnauk.cz/library/SVKUNL/
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Priklad — vybér a objednani hry

1. Na Uvodnim obrdzku 2. Pak uz zbyvd jen zvolit
vidite stradnku katalogu, kde  konkrétni hru a na pfislusné
byly pfikazem do strdnce stisknout tlacitko
vyhleddvaciho policka “Ziskat".
vyfiltrovdny dokumenty
s oznacenim "“stolni hry". 3. Pokud je hra dostupnd,
Vpravo dole vidite volbu zvolte moznost “Odlozit
“Typ dokumentu”, vpravo z policky”, pokud je
nahore zkontrolujte, zda vypujcend, rezervuijte si ji
jste jako knihovna tlacitkem “Rezervovat™.
prihldseni.
Misio vyzvednuti 3
B flodeni 2 pobiy [ oeoruioma 2darma
Ol T polity
Okresni metodické oddéleni 475 220 811, kl. 299
Knihovna Usteckého kraje, okresnimetodika@knihovnauk.cz

prispévkova organizace https://www.knihovnauk.cz/pro-
Na Schodech 4 knihovny/okresni-metodicke-
400 01 Usti nad Labem oddeleni/

Zajisténi vykonu regiondinich funkci knihoven je

podpofeno Usteckym krajem. USteC ky' erIj



